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RESUMO

Este resumo analisa a importancia do uso de recursos audiovisuais na educag¢ao contemporanea,
necessidade essa que surgiu com a cultura digital. O estudo tem como objetivo principal
compreender de que maneira as midias audiovisuais contribuem para o aprimoramento do
processo de ensino-aprendizagem. Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa e carater
bibliografico, fundamentada em autores como Kenski (2023), Coutinho (2006) € Moran (2015),
que discutem a integracdo entre cultura digital, tecnologia e educacdo. A andlise tedrica
evidencia que o audiovisual, quando utilizado de acordo com o planejamento escolar, melhora
a aprendizagem e estimula a autonomia e o engajamento dos estudantes. Examinou-se que o
papel do professor também se transformou na era digital, atuando agora como mediador para
auxiliar os estudantes a terem um olhar mais critico para as midias sociais. Portanto, o uso de
recursos audiovisuais ¢ uma ferramenta indispensavel no processo educativo atual.

Palavras-chave: Educacdo Digital; Recursos Audiovisuais; Tecnologias Educacionais.

Introducio

Vivemos na era da cultura digital, isso significa que a tecnologia e as midias sociais
invadiram todos os campos da vida cotidiana, transformando as formas de comunicagao,
interagdo e aprendizagem. O celular tornou-se uma extensdo do corpo, permitindo gravar e
transmitir informagdo com apenas um clique. As criangas e jovens ja nasceram nesta era, sao
nativos digitais. Nesse cenario, a escola precisa aliar-se as tecnologias para que o ensino
continue dialogando com a realidade desses alunos.

Nesse contexto, a presente pesquisa tem como tema a importancia do uso de recursos
audiovisuais na educa¢do, que surgiu do questionamento: de que forma o audiovisual pode
contribuir para melhorar o processo de ensino e aprendizagem em um mundo cada vez mais
digital? Diante disso, este estudo tem como foco compreender como o uso do audiovisual pode
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem na era digital.

Para cumprir com os objetivos da pesquisa, ¢ inicialmente levantado uma discussao
acerca do uso de recursos audiovisuais em praticas pedagogicas na educagdo, em seguida ¢

realizado uma linha do tempo do uso de audiovisual na educacao brasileira e como esses marcos
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histéricos demonstram os impactos que o uso do audiovisual pode provocar na educagao,

relacionando-os com beneficios ¢ desafios da insercao dessa ferramenta no contexto escolar.

O audiovisual na educacao

Kenski (2023), apresenta o que ele chama de trindmio formado pela educacgao,
memorias e cultura digital, segundo a autora ¢ urgente tratar desse tema para entender melhor
essa relacdo que permeia a educacdo contemporanea. Para a autora, a multidimensionalidade
da comunicacao digital ja invadiu nossa privacidade, todas as nossas agdes sdo rastreadas por
cameras, bots e diferenciados tipos de aplicativos digitais. E esse processo de conexdo com as
redes orientam nossas ideias, crengas e comportamentos.

Kenski (2023, p. 38) afirma que a disseminagdo ampla de objetos digitais de
comunicagdo e informagao transforma rapidamente as praticas cotidianas e as formas como as
pessoas pensam, sentem e se comunicam. Nesse contexto surge o termo de cultura digital, que
¢ a forma de pensar e agir que as pessoas incorporam em sua rotina influenciados pelas midias
digitais. Para a autora, “o fluxo veloz que orienta a cultura do digital precisa da educagdo para
continuar seu caminho de inovagdes e transformacgdes”. Entdo, ao passo que a tecnologia avanga
com rapidez, a educacdo também precisa acelerar para acompanhar esse processo, € ensinar o
uso consciente das redes. Para isso, Kenski (2023), afirma que a educagdo precisa estar em
constante movimento e avango continuo nos conhecimentos ja disponiveis e atento também as
transformagdes por vir.

Para Kenski (2023, p. 39) a escola tem um compromisso com seus alunos e precisa estar
ciente de seu papel politico e social de ensinar e formar cidaddos e profissionais para todos os
possiveis, de acordo com as necessidades de cada contexto. Visto que vivemos em um contexto
que os alunos estdo imersos nas tecnologias digitais a escola também precisa estar preparada

para atender as necessidades da nova realidade social.

A historia do audiovisual na educacio brasileira

Segundo Coutinho (2006), o uso de audiovisuais, como cameras, projetores, telas, em
nosso pais, ocorre a partir dos anos de 1970. No entanto, a autora cita vdarias iniciativas
educacionais que recorreram a tecnologia e que, por isso, podem revelar, pelas licdes que
produziram, situagdes significativas da pedagogia e da politica educacional brasileira. Como o

Instituto Nacional do Cinema Educativo (INCE), criado em 1936, ha mais de sessenta anos, por
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Edgard Roquette Pinto, seu desejo era que o cinema no Brasil fosse “a escola dos que nao
tinham escola”.

As televisdes educativas no Ceard e no Maranhdo: As televisdes educativas surgiram
como solucdo alternativa para resolver, simultaneamente, os problemas relativos a falta de
atendimento escolar nas quatro tltimas séries do 1° grau, a auséncia de qualidade no ensino e a
insuficiéncia de professores. Sem essa possibilidade, os jovens teriam ou que ir estudar em
outras cidades ou ficariam com a escolaridade incompleta. Essa experiéncia do uso das
televisdes e aulas gravadas iniciaram as discussdes acerca do ensino a distancia para facilitar a
formagdo em contextos especificos de dificil acesso ao ensino regular. Coutinho (2023, p. 37-
38).

Seguindo essa linha do ensino a distancia Coutinho (2023, p. 40-43) No inicio da década
de 1990 o Ministério da Educagao langou as bases para a constitui¢do de um Sistema Nacional
de Educacgdo a Distancia (SINEAD). Por meio dele buscava estabelecer parcerias com outros
orgaos visando a incorporar novas tecnologias de telecomunicagdo ao processo educativo. Foi
formulado um protocolo de intengdes, com o objetivo de criar condi¢des institucionais para o
desenvolvimento de atividades de educac¢do a distancia no ambito das universidades brasileiras.
J& voltado para a educagdo escolar, o governo criou o projeto da TV Escola compreendia a
veiculagdo de programas educativos, por satélite e por antena parabdlica. todas as escolas com
mais de 200 alunos recebiam um kit com televisdo, um aparelho de gravacao e reproducao em
VHS, uma antena parabolica e 12 fitas para iniciar as gravagdes. Os programas deveriam ser
transmitidos em horarios previamente divulgados e as escolas gravariam as fitas, criando assim
um acervo de programas que ficavam disponiveis para os professores em suas aulas.

Ao analisar detalhadamente a historia do audiovisual na educagdo brasileira Coutinho
(2023), conclui que o audiovisual como o proprio nome ja expressa € a juncao dos dois sentidos
mais importante do homem a audicdo e a visdo e quando o homem usa esses dois sentidos de
forma agucada para aprender, o audiovisual deixa de ser mero suporte técnico para se tornar

parte integrante do processo educativo.
Integracao do audiovisual como ferramenta pedagogica na educacio

No ambiente escolar, videos, filmes, podcasts, animacdes e videoclipes podem ser
utilizados para introduzir temas, contextualizar contetido ou provocar debates. Segundo Moran

(2018, p. 41), “as midias audiovisuais ampliam as formas de ensinar e aprender, pois conectam
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emoc¢ao ¢ razdo, informacdo e imaginacao”. Assim, quando aplicadas de acordo com os

objetivos da aula se tornam uma ferramenta enriquecedora.

Moran (2018) fala sobre a chamada aprendizagem personalizada, sobre a necessidade
atual de personalizar o ensino de acordo com o aluno e suas necessidades individuais. “cada um
dos alunos envolvidos tem expectativas diferentes, motivagdes diferentes, atitudes diferentes
diante da vida.” Por esse motivo, cabe ao professor conhecer seus alunos para definir atividades
pertinentes a serem realizadas. Moran (2018), no entanto, destaca que para isso € necessario
que os professores sejam “mediadores muito experientes e preparados”. As aulas em que serdo
utilizadas ferramentas audiovisuais, precisardo do engajamento e protagonismo dos alunos,
para que eu passo que o professor oriente as atividades os alunos possam atuar como
“produtores e nao sé receptores’.

Contudo, os desafios permanecem. A falta de infraestrutura tecnoldgica e de formagao
docente especifica ainda limita o uso efetivo das midias nas escolas brasileiras. Como destaca
Kenski (2023), o processo de transformagao digital na educagdo deve ser acompanhado por
politicas publicas consistentes e por programas de formagdo continuada que preparem o
professor para lidar com as novas demandas pedagdgicas. Dessa forma, a discussdo tedrica
confirma que o audiovisual ¢ uma ferramenta poderosa para o ensino contemporaneo, mas seu
potencial depende da intencionalidade pedagdgica e do preparo dos profissionais que o

utilizam.

Metodologia

Para realizacdo deste resumo foi realizada uma pesquisa bibliografica de natureza
qualitativa, a fim de responder a questdo levantada: de que forma o audiovisual pode contribuir
para melhorar o processo de ensino e aprendizagem em um mundo cada vez mais digital?
Segundo Minayo (2001), a pesquisa qualitativa se caracteriza por um enfoque interpretativo e
pela valorizacdo do contexto e da subjetividade dos sujeitos envolvidos, o que a torna adequada
para investiga¢cdes no campo educacional e social.

O trabalho foi conduzido por meio de uma pesquisa bibliogréfica, realizada a partir da
analise de obras, artigos cientificos, dissertacdes, teses e outros materiais académicos
pertinentes a temadtica. De acordo com Gil (2008, p. 50), a pesquisa bibliografica “¢
desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos

cientificos”. Dessa forma, foram selecionadas publicacdes de autores que abordam a relacdo
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entre educagdo e tecnologias digitais, com énfase especial nos estudos de Kenski (2023) e
Coutinho (2006), que discutem a inser¢ao dos recursos audiovisuais no contexto educacional
brasileiro.

A construcdo dos dados fundamentou-se na leitura, fichamento e andlise critica das
fontes consultadas, com o objetivo de identificar os principais conceitos, contribuicdes tedricas
e perspectivas sobre o uso de tecnologias audiovisuais no processo educativo. Essa etapa
envolveu também a comparacdo entre diferentes concepcdes de autores, de modo a possibilitar
uma visao abrangente sobre o tema e sustentar as discussdes apresentadas na fundamentagao
teorica. Assim, o percurso metodologico seguiu as etapas de (i) levantamento e selecdo de
referéncias teoricas relevantes; (ii) sistematizacdo e organizacao das informacdes obtidas; e (iii)
analise interpretativa dos dados bibliograficos a luz dos objetivos propostos. O método adotado
permitiu a elabora¢do de uma reflexao critica e fundamentada sobre a importancia dos recursos

audiovisuais na educagdo contemporanea,

Resultados e Discussoes

As reflexdes apresentadas nesta pesquisa demonstram que € unanime entre os autores
como Kenski (2023), Coutinho (2006) e Moran (2018), que usar o audiovisual como ferramenta
pedagdgica ¢ uma necessidade, ao analisar o comportamento proprio da cultura digital e suas
formas de se comunicar e interagir com os demais. A escola tem dever social de promover uma
educacdo que dialogue com a necessidade dos alunos, levando em conta sua realidade.

Conforme Coutinho (2006), o audiovisual esta presente na educacdo brasileira a muito
tempo, em seu apanhado historico a autora aponta diversos momentos em que o audiovisual foi
usado na educacdo brasileira, para na maioria das vezes acessar alunos que ndo puderam ter
acesso ao ensino regular, como por exemplo: As televisdes educativas no Ceara e no Maranhao,
Coutinho (2006, p. 37), experiéncias como essas comprovam o potencial do audiovisual como
ferramenta inovadora pedagogica, por estimular o protagonismo e dar ao aluno a oportunidade
de ser sujeito do seu processo de aprendizagem. Nesse processo o professor atuara como
mediador, estimulando a criatividade e engajamento de seus alunos.

Sobre o papel do professor, os autores estudados convergem entre si, que na era digital
o professor precisa compreender que seu papel também mudou, Moran (2018), dialoga que
sobre a necessidade uma chamada aprendizagem personalizada de acordo com as necessidades

que o professor nota em seus alunos, mas que para isso seja possivel ele declara que € necessario
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que os educadores sejam “mediadores muito experientes e preparados”. J& Kenski (2023) que
ao passo que estamos a tecnologia ja invadiu todos os campos de nossa vida e vivemos num
trindmio composto por: educacdo, memdrias e cultura digital. Dessa forma, cabe a escola e os
educadores estarem em constante movimento para acompanhar os passos rapidos da tecnologia
e continuar a cativar a aten¢ao de seus alunos.

Portanto, concluimos que o audiovisual ¢ mais que uma tendéncia, ¢ uma necessidade,
e que os autores estudados em sua totalidade concordam que o uso do audiovisual, pode ser
uma chave para estimular os alunos a participar das atividades. Mas para que isso aconteca ¢
preciso que a escola esteja disposta a continuar em constante evolugao, tanto de infraestrutura

e tecnologia, como também de preparo dos profissionais educadores.

Consideracoes Finais

A presente pesquisa teve como tema a importancia do uso de recursos audiovisuais na
educacdo, que surgiu do questionamento: de que forma o audiovisual pode contribuir para
melhorar o processo de ensino e aprendizagem em um mundo cada vez mais digital? Diante
disso, este estudo teve como foco compreender como o uso do audiovisual pode aprimorar o
processo de ensino-aprendizagem na era digital. verificou-se com base nos autores estudados
como Kenski (2023), Coutinho (2006) e Moran (2018), que o audiovisual pode contribuir com
o processo de ensino e aprendizagem na era digital e que ele pode ser uma ferramenta valiosa
quando utilizada de acordo com os objetivos pedagdgicos.

Portanto, conclui-se que o objetivo da pesquisa foi cumprido pois a partir da analise das
obras referenciadas foi possivel responder a questao levantada, e houve uma unanimidade entre
os autores sobre aprimoracao do ensino, quando os educadores optam pelo uso de ferramentas
audiovisuais, permitindo que seus alunos possam ser sujeitos do processo de aprendizado dando
vasdo a sua criatividade. No entanto a pesquisa também identificou que para que isso se efetive
a escola também precisa estd disposta a fazer constante modernizacao, tanto estruturalmente,
como também preparar os educadores para acolher as diferentes realidades dos alunos, o que
para Kenski (2023, p. 39) ¢ um compromisso da escola com seus alunos e precisa estar ciente
de seu papel politico e social de ensinar e formar cidaddos e profissionais de acordo com as
necessidades de cada contexto.

Considerando isso, para futuras pesquisas recomenda-se investigar os fatores culturais,

institucionais e pessoais que dificultam a implementacao de tecnologias digitais no ambiente
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escolar. Visto que, os autores ja concluiram os beneficios da utilizagdo dessas ferramentas, ¢
preciso agora discutir quais fatores podem impedir que essas ferramentas sejam efetivadas com

sucesso na educagao.
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