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Resumo

A integracdo das tecnologias digitais a educagdo tem transformado
significativamente as praticas pedagodgicas, ampliando o acesso a informagdo e
promovendo novas formas de interacdo entre professores e estudantes. Conforme
Moran (2017), as tecnologias digitais podem ser um poderoso meio de
aprendizagem, ajudando a aprender mais e melhor, com prazer e novas habilidades
para viver em um mundo em constante mudanga. Nesse cendrio, as Tecnologias
Moveis Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TMDIC) tornaram-se cada vez mais
presentes no cotidiano e, consequentemente, na pratica educativa. Segundo Valente,
Almeida e Geraldini (2017), essas tecnologias promovem um ambiente de
aprendizagem pautado na participagdo, criagdo e ampliagdo dos limites espaciais e
temporais da sala de aula, estimulando a construcdo colaborativa do conhecimento.

As demandas educacionais contemporaneas exigem que o professor se
posicione ativamente diante das inovagdes, apropriando-se das ferramentas digitais e
compreendendo como podem potencializar o ensino-aprendizagem. Franco (1995)
destaca que o professor precisa reconhecer que a sala de aula, os alunos e ele proprio
estdo inseridos em uma teia de relagdes dindmicas e incontrolaveis, devendo engajar-
se nesse processo de constante transformacao. Assim, a formacao docente deve estar
voltada para praticas que valorizem a criatividade, a colaboragdo e o uso intencional
das tecnologias como mediadoras da aprendizagem (Franco, 2016).

Entre os inimeros recursos digitais disponiveis, o Canva tem se destacado
como uma plataforma acessivel, intuitiva e de grande potencial educacional. Criado
em 2013, oferece modelos e ferramentas para criar infograficos, apresentagdes,
cartazes, videos e outras produg¢des multimodais, estimulando o protagonismo e a
autoria de professores e alunos. De acordo com Gongalves (2022), o Canva pode ser
usado em diferentes etapas e modalidades de ensino, contribuindo para dinamizar as
aulas e favorecer praticas pedagogicas criativas e interdisciplinares.

Além de favorecer a personalizacdo do aprendizado, o Canva estimula a
producdo de contetidos colaborativos e visuais, dialogando com a cultura digital
prevista na BNCC (2018), que reconhece o uso das tecnologias como competéncia
essencial da formacdo escolar. Essa ferramenta ndo apenas viabiliza a criagdo de
recursos visuais, mas também desenvolve habilidades como pensamento critico,
comunicacdo visual e autonomia estudantil. Conforme observa Neto (2019), a
incorporagdo das tecnologias as praticas pedagdgicas torna o processo de ensino mais
significativo, aproximando-se da realidade dos nativos digitais.
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Pesquisas recentes evidenciam que o Canva tem se mostrado eficaz em
diversos contextos educativos. Colares (2025) destaca que o uso do aplicativo em
aulas de Matematica do Ensino Fundamental II possibilitou a criagdo de conteudos
multimodais e colaborativos, estimulando a criatividade e a participacao dos alunos.
De forma semelhante, Martins, Carvalho e Ferrete (2024) apontam que, ao ser
integrado as metodologias ativas, o Canva favorece aprendizagens mais dinamicas e
interativas, permitindo que estudantes e docentes construam conhecimento de forma
conjunta. Esses autores enfatizam que o uso intencional do recurso digital auxilia o
professor a selecionar estratégias que ampliem o engajamento discente.

A literatura também evidencia o uso do Canva para desenvolver praticas
interdisciplinares e inclusivas. Gongalves (2022) defende que a criacdo de historias
por meio da plataforma contribui para integrar componentes curriculares distintos,
como Lingua Portuguesa, Historia e Geografia, promovendo a interdisciplinaridade e
a criatividade. Barroso et al. (2023) reforcam que o Canva ¢ relevante para a
personalizacdo da aprendizagem e a inclusdo de estudantes com necessidades
educacionais especiais, ao permitir a criagdo de recursos visuais adaptados as
diferentes realidades. Para Freire (1968), a tecnologia ¢ expressdo da criatividade
humana e, portanto, uma aliada indispensavel no processo educativo.

No campo das metodologias inovadoras, o Canva tem sido incorporado em
praticas gamificadas, promovendo engajamento e ludicidade. Ramos, Souza e
Caetano (2025) relatam uma experiéncia pedagogica que utilizou a plataforma na
criacdo de quizzes interativos inspirados em jogos televisivos, resultando em maior
participacdo e envolvimento dos estudantes nas aulas de Matemadtica. Conforme
Kapp (2012), a gamificagdo favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
colaborativas e emocionais, tornando o aprendizado mais atrativo e significativo.

Dessa forma, o Canva se consolida como uma possibilidade pedagogica
potente, capaz de contribuir para a inovacdo das praticas docentes € o
desenvolvimento de competéncias essenciais no contexto educacional
contemporaneo. Seu uso estimula a criatividade, o protagonismo estudantil e o
trabalho colaborativo, a0 mesmo tempo em que amplia a compreensao de contetdos
por meio de linguagens visuais e multimodais.

A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo bibliografica de carater
qualitativo e descritivo, cujo objetivo foi identificar e analisar as principais
possibilidades pedagogicas associadas ao uso do Canva no contexto educacional.
Foram consultadas produgdes cientificas disponiveis em bases de acesso publico,
como Google Académico, Scielo e Periddicos Capes, considerando publicagdes entre
2020 e 2025. A selegdo abrangeu artigos, dissertagdes e trabalhos que abordam o uso
do Canva como ferramenta pedagdgica, totalizando cerca de sete estudos analisados.
Apos a selegdo, realizou-se leitura e analise interpretativa dos textos, buscando
compreender as potencialidades, desafios e contribuicdes apontadas pelos autores em
relacdo a utilizacdo do Canva nas praticas educativas.

A andlise dos estudos revela um conjunto consistente de potencialidades do
Canva como recurso pedagogico, bem como desafios e orientacdes metodoldgicas
recorrentes. Os trabalhos convergem ao indicar que o Canva favorece a produgdo de
materiais multimodais e acessiveis, promovendo engajamento discente e
personalizacdo dos contetdos. Em trabalhos voltados a educacdo infantil e a inclusdo
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(AEE), observa-se que o Canva possibilita a elaboragdo de materiais ladicos e
adaptados as necessidades do publico-alvo, contribuindo para praticas mais
inclusivas e estimulantes (Araujo et al., 2025).

Em relatos de aplicagdo pratica, a plataforma também aparece como
facilitadora de metodologias ativas e do ensino por investigacdo. Experiéncias com
Canva e Padlet mostram que a ferramenta apoia a constru¢ao de recursos para
sequéncias investigativas e aumenta o envolvimento dos estudantes, sendo
especialmente relevante durante o ensino remoto emergencial (Sousa, Holanda e
Santana, 2022).

Outra linha de resultados refere-se ao uso do Canva como instrumento
avaliativo no ambiente online. Estudos de caso em cursos de pds-graduacdo apontam
que o Canva Educacional pode ser incorporado como estratégia formativa,
permitindo produgdes visuais colaborativas que servem como evidéncia de
aprendizagem (Ferreira e Silva, 2020).

Entretanto, as pesquisas também indicam limitacdes relacionadas a
infraestrutura, formagao docente ¢ planejamento pedagodgico. A auséncia de suporte
técnico e de tempo para elaboragdo de materiais pode reduzir o uso do Canva a uma
pratica esporadica, sem transformacdo metodoldgica. Recomenda-se que o uso da
ferramenta esteja alinhado a BNCC e a objetivos de aprendizagem especificos,
sustentado por formagao continuada docente (Barroso et al., 2023).

A diversidade de aplicagdes evidencia que o Canva ndo se restringe a uma
disciplina: ha relatos na Educacdo Infantil, Ciéncias, Geografia e Lingua Inglesa, o
que refor¢a sua versatilidade como Objeto Digital de Aprendizagem e instrumento
para praticas multimodais, fomentando criatividade e autoria docente e discente
(Kozen et al., 2025).

Em sintese, a literatura recente sobre o uso do Canva na educagdo aponta
para sua potencialidade como ferramenta criativa, multimodal e colaborativa,
essencial para apoiar metodologias ativas, tornar avaliagdes mais formativas e
promover inclusdo quando usada com planejamento e suporte adequados. Sua
efetividade depende de fatores contextuais como infraestrutura, formagdo e tempo
docente, ¢ de um trabalho reflexivo sobre como integrar produgdes visuais aos
objetivos de aprendizagem, evitando que o recurso se torne um fim e ndo um meio
pedagogico.
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