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1. INTRODUGAO

O brincar heuristico € uma abordagem criada por Elinor Goldschmied na
década de 1980, que tem como objetivo fornecer ferramentas para as praticas
pedagdgicas voltadas a primeira infancia. Goldschmied (2008) estabeleceu alguns
valores e principios para consolidar sua pratica pedagogica, valores esses que s&o
primordiais, regendo os principios de cuidar e educar que devem acontecer de forma
simultanea. Esses valores fundamentam as convicgbes das relagdes entre o adulto e
a crianga, a importancia do brincar e a organizagdo do ambiente em seu ambito
educacional. Esse brincar € composto de materiais ndo estruturados e elementos da
natureza que proporcionam a crianga a imaginar uma brincadeira ou um movimento
com aqueles objetos que estdao sendo ofertados para a crianga.

Apesar da proposta ser a partir do brincar com materiais néo estruturados,
isso ndo significa que o educador deve apenas oferecer diferentes materiais para as
criancas, mas também, criar um ambiente intencional, que desperte o interesse e a
curiosidade das criangas. Essa abordagem, sugere trés tipos de modalidades
diferentes, sendo elas: O Cesto de Tesouros, o Jogo Heuristico e as Bandejas de
Experimentacéo.

Nessa perspectiva, o cesto dos tesouros € uma modalidade voltada para os
bebés, o seu objetivo é proporcionar experiéncias sensoriais por meio de objetos nao
estruturados que estimulem a curiosidade do bebé promovendo descobertas. Ja o
Jogo Heuristico tem como objetivo proporcionar, através de propostas, experiéncias

de exploragdo e investigagdo, descobertas e hipéteses que potencializam a
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criatividade e liberdade, contribuindo para uma construgao significativa, seja ela
pessoal ou coletiva.

E por fim, as Bandejas de Experimentagéo, que consistem na exploragao e
descoberta pelas criangas, sem a interferéncia de um adulto. Essa proposta é capaz
de permitir que as criangas sejam capazes de elaborar as suas hipéteses motivadas
pela curiosidade, desenvolvendo estratégias e encontrando respostas. Dessa forma,
ao brincar com objetos ndo estruturados, a crianga pode atribuir outras fungdes a

esses objetos, desenvolvendo assim, o seu cognitivo.

2. METODOLOGIA

A pesquisa a ser desenvolvida sera de carater qualitativo, pois o intuito € uma
observacao atenta capaz de perceber diferentes aspectos, tanto especificos quanto
particulares de cada crianga. Durante o desenvolvimento da pesquisa, o foco principal
estara direcionado ao processo de como acontece o brincar heuristico. O objetivo
principal, sera observar como o processo de aprendizagem das criangas acontece em
praticas que envolvem o brincar heuristico, de que forma elas se expressam durante
o brincar pensado e estruturado para o momento de observacdo e quais sdo os
interesses manifestados pelas criangas durante a proposta.

A pesquisa abordara um estudo de caso, fazendo uma articulagdo com as
observacoes e vivéncias desenvolvidas no decorrer do Estagio Supervisionado I, que
foi realizado na mesma escola com foco na proposta do brincar heuristico. Ainda, sera
levantado uma pesquisa de campo por meio de intervengdes pedagdgicas realizadas
com a turma do Bergario Il e um questionario com a professora titular da turma, a fim
de compreender de que forma ela percebe o brincar, em especial o brincar heuristico
e de que forma a educadora desenvolve essas praticas no cotidiano da sala
referéncia. Assim como, as intervengdes pedagdgicas buscardo compreender e

observar o desenvolvimento das aprendizagens e da autonomia das criangas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para analise dos dados utilizar-se-a o referencial teérico como base para
compreender os dados obtidos na pesquisa de campo e analisa-los por meio das
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seguintes categorias: a) o brincar heuristico como propulsor da autonomia e
desenvolvimento da aprendizagem da crianga; b) o brincar heuristico no contexto da
turma do Bercario Il; ¢) a concepgdo do educador sobre o brincar heuristico. Os

resultados serédo analisados de forma descritiva dentro de cada uma das categorias.

4. CONCLUSOES

E possivel concluir que o brincar heuristico valoriza a aprendizagem por meio
de brincadeiras livres e espontaneas, oferecendo experiéncias significativas para as
criangas e para o educador. O brincar heuristico ndo so6 enfatiza, mas também oferece
recursos para que o professor coloque em pratica, no seu dia a dia, suas acdes
intencionais. Dessa forma, o educador assume um papel de mediador,
proporcionando um ambiente organizado para que as criangas explorem e
experimentem, criando novas hipoteses a partir dos materiais que estdo sendo
ofertados. Assim, a crianga se torna a protagonista da sua préopria aprendizagem,

enquanto o educador atua como facilitador desse processo.
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