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O projeto “FisicoPlay: Desafie-se a pensar com criatividade — Investigacdo do Processo de
Criagdo de Jogos Didaticos por Alunos no Ensino de Fisica e Astronomia” tem como proposito
investigar, por meio de uma abordagem qualitativa, o processo de criacdo de jogos didaticos
desenvolvidos por alunos do ensino médio técnico. As tematicas dos jogos sdo escolhidas pelos
proprios estudantes, abrangendo conteudos de Fisica e Astronomia, o que promove autonomia,
engajamento e protagonismo no processo de aprendizagem. A pesquisa acompanha o
desenvolvimento dos jogos ao longo de ciclos semestrais, com durag¢do aproximada de quatro
meses, respeitando o ritmo e a dinamica das turmas participantes. Durante esse percurso, busca-
se compreender como a elaboragdo de jogos estimula a compreensao conceitual, o pensamento
critico e a criatividade, bem como os impactos dessa pratica na forma como os alunos assimilam
e aplicam os conhecimentos cientificos. Trés voluntarios externos as turmas sao responsaveis
pelo acompanhamento, registro e andlise do processo criativo, utilizando métodos como
entrevistas semiestruturadas, auto-relatos, observacdo participante e analise qualitativa dos
jogos produzidos. Essa metodologia possibilita uma visdo ampla e detalhada sobre o
desenvolvimento das ideias, as dificuldades enfrentadas, as solugdes criativas e o aprendizado
coletivo que emerge ao longo das etapas. Com durag@o de um ano, o projeto abrange diferentes
turmas e contextos, permitindo a coleta continua de dados e a comparagdo entre grupos
distintos. Espera-se que os resultados contribuam para compreender o potencial pedagogico dos
jogos como instrumentos de ensino-aprendizagem, incentivando futuras reaplicagdes,
adaptagdes e expansdes da proposta em outros ambientes educacionais.
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Area de conhecimento: Ensino.
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