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A aplicacao de metodologias inovadoras no ensino de ciéncias, tem se mostrado um caminho
promissor para promover aprendizagens significativas e o desenvolvimento humano. Em sua
resenha avaliativa, Aruda (2024) pondera que ao invés de criar resisténcias as novas
tecnologias, os sistemas de ensino devem abrir espaco para a discussdo do tema. Nesse
contexto, a gamificacio mediada por inteligéncia artificial (IA) emerge como uma
possibilidade didatica capaz de articular conteudos técnicos e cientificos com competéncias
socioemocionais e formativas. Narciso e Santana (2025, p. 19463) destacam que "as
metodologias cientificas na educagdo tém experimentado reformulagdo paradigmatica com a
incorporagdao de principios gamificados, onde o rigor cientifico € preservado enquanto a
experiéncia didatica se reconfigura em formato que dialoga com a linguagem digital das novas
geragoes". Costa et. al. (2025) realizaram uma pesquisa bibliografica entre artigos brasileiros
sobre uso da IA na educacdo e identificaram dados que revelam um aumento do engajamento
dos estudantes e o aprimoramento de competéncias interpessoais. Assim, a pesquisa proposta
tem como tema a utilizagdo da gamificacdo no ensino técnico integrado ao ensino médio da
educagdo basica, dentro da perspectiva da didatica para o desenvolvimento humano,
fundamentada principalmente nas contribui¢des de José Carlos Libaneo. O objetivo central é
investigar de que maneira atividades gamificadas, apoiadas por recursos de IA, podem
favorecer tanto o dominio de conhecimentos técnicos quanto a formagdo integral dos
estudantes, estimulando a autonomia, a colaboragdo, a resili€éncia, o pensamento critico e a
criatividade. Metodologicamente, a pesquisa se insere em uma abordagem qualitativa, de
carater exploratério e descritivo. Serdo desenvolvidos estudos de caso em turmas de cursos
técnicos integrados ao ensino médio, com aplicagdo de atividades gamificadas baseadas em
desafios de “escape room digital”, nas quais a IA atuara como mediadora do processo de
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aprendizagem, fornecendo feedback adaptativo, recomendagdes personalizadas e suporte
criativo. A coleta de dados sera realizada por meio de observagdo participante, andlise de
registros digitais gerados pelas plataformas utilizadas, questionarios e entrevistas com
estudantes e professores. A andlise serd conduzida com base em categorias pré-estabelecidas
ligadas a didatica e ao desenvolvimento humano, permitindo identificar potencialidades e
limites da estratégia. Espera-se que o estudo contribua para o debate contemporaneo sobre
inovacao pedagbgica, fornecendo subsidios tedricos e praticos para a integragdo de tecnologias
emergentes a formagao técnica e humana de estudantes da educacao basica.

Palavras-chave: Gamificacdo; Inteligéncia Artificial (IA) Generativa; Didatica do
desenvolvimento humano.
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