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RESUMO

O processo de aprendizagem dos conhecimentos matematicos por meio do xadrez virtual
pode ser muito relevante, pois além de atrair a atencao dos estudantes, também pode ser
usado como recurso no aprendizado da Matematica na Educacdo de Jovens e Adultos.
Com o passar do tempo, os educadores da Educacdo de Jovens e Adultos sdo desafiados
a encontrar estratégias, recursos ¢ metodologias que favore¢am a aprendizagem dos
estudantes a tornando a compreensao dos novos conceitos de forma mais prazerosa e
divertida, inserindo o xadrez no contexto do conhecimento como ferramenta para ampliar
o processo de aprendizagem. Os saberes matematicos produzidos tém significados
culturais, constituindo-se historicamente em instrumentos simbolicos. Consideramos que
o conhecimento matematico ¢ muito importante para o desenvolvimento humano e
cognitivo, pois € necessario na resolug¢ao de conflitos e diversas situacdes cotidianas, seja
no contexto social e/ou cultural € preciso que desde pequena a crianca inicie a desenvolver
os conhecimentos matematicos. O presente estudo busca analisar as possibilidades e
desafios da implementagdo do xadrez virtual como recurso pedagdgico no ensino da
Matematica para os estudantes da EJA nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Considerando os beneficios do jogo no desenvolvimento do raciocinio ldégico-
matematico, investiga-se de que maneira essa ferramenta pode ser integrada ao cotidiano
escolar, proporcionando uma aprendizagem mais significativa e motivadora. A relevancia
desta pesquisa estd na necessidade de explorar novas abordagens que potencializem o
ensino da Matematica na EJA, especialmente no que diz respeito ao desenvolvimento do
raciocinio logico. As dificuldades dos estudantes desse segmento em assimilar contetidos
matematicos muitas vezes esta relacionada a falta de experiéncias educacionais anteriores
estruturadas, o que exige metodologias inovadoras e adaptadas as suas realidades. O
xadrez virtual, ao unir tecnologia e educagdo, oferece uma alternativa vidvel para
preencher essa lacuna, proporcionando um ambiente dindmico e interativo que favorece
a aprendizagem. Diante disso, a questdo central que norteia esta pesquisa ¢: Como o uso
do xadrez virtual pode contribuir para o desenvolvimento do raciocinio logico-
matematico dos alunos da EJA nos anos iniciais do Ensino Fundamental? O objetivo geral
deste estudo ¢ investigar de que maneira o xadrez virtual pode estimular o raciocinio
logico-matematico e contribuir para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes da EJA
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Como objetivos especificos, busca-se:
identificar as habilidades cognitivas mais desenvolvidas através do jogo, avaliar seu
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impacto no desempenho matematico dos estudantes e propor estratégias para a inser¢cao
efetiva do xadrez virtual no contexto educacional. A escolha desse tema surgiu da
curiosidade de investigar de que forma o xadrez virtual pode auxiliar no desenvolvimento
do raciocinio matematico na Educag¢do de Jovens e Adultos. Além da caréncia de
trabalhos publicados, as lacunas existentes nas pesquisas encontradas sobre a tematica.
Nos tultimos anos, sua aplicagdo como ferramenta pedagdgica tem sido amplamente
discutida, especialmente no ensino da Matematica. Ao integrar o xadrez virtual ao
contexto educacional, busca-se ndo apenas modernizar o ensino, mas também criar um
ambiente interativo que estimule o raciocinio logico e a tomada de decisdes. Esse recurso
pode ser particularmente util para alunos da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), que
frequentemente enfrentam desafios na construcdo de conceitos matematicos
fundamentais. Krummenauer et al. (2019) destacam que a pratica do xadrez no ensino
auxilia no desenvolvimento da logica e da capacidade de resolver problemas, tornando-
se uma ferramenta pedagogica valiosa. A ado¢do de metodologias inovadoras no ensino
da Matematica ¢é essencial para tornar a disciplina mais acessivel e atrativa. No caso, onde
os alunos geralmente possuem trajetdrias escolares interrompidas, € necessario explorar
estratégias que facilitem a aprendizagem e incentivem a participa¢do ativa. Pinheiro
(2024) ressalta que o xadrez pode ser um meio eficaz para engajar os estudantes, pois
combina elementos ludicos com desafios cognitivos, promovendo uma aprendizagem
mais dindmica. A versdo digital do jogo amplia essas possibilidades ao permitir que os
alunos pratiquem em qualquer lugar e a qualquer momento, adaptando-se as suas rotinas
e necessidades individuais. Spuldaro e Passos (2012) ressaltam que os jogos de tabuleiro,
quando bem utilizados no ensino, ajudam a desenvolver ndo apenas habilidades
matematicas, mas também competéncias socioemocionais. No ambiente, onde muitos
alunos enfrentam desafios como baixa autoestima e inseguranca em relagdo a
aprendizagem, o xadrez pode servir como um instrumento para fortalecer a confianga e a
autonomia. A possibilidade de aprender jogando reduz a pressdo e cria um espago mais
acolhedor para o desenvolvimento das habilidades matematicas. A integracdo do xadrez
virtual ao ensino da Matematica também esta alinhada as diretrizes educacionais que
enfatizam a importancia da inovacao pedagdgica. Canuto et al. (2017) apontam que a
diversificacdo das metodologias de ensino ¢ essencial para atender as demandas de um
publico estudantil cada vez mais heterogéneo. No caso da EJA, essa necessidade ¢ ainda
mais evidente, pois os alunos possuem diferentes ritmos e estilos de aprendizagem. A
adogdo do xadrez digital permite que cada estudante avance de forma personalizada,
explorando estratégias e desafios de acordo com suas proprias capacidades. A justificativa
para a utilizagdo do xadrez virtual na EJA estd na necessidade de tornar a aprendizagem
mais acessivel e envolvente. Almeida (2010) argumenta que a Matematica
frequentemente ¢ vista como uma disciplina dificil, o que pode gerar desmotivacao entre
os alunos. Ao transformar o aprendizado em uma experiéncia mais interativa, o xadrez
pode contribuir para a superacao desse obstaculo. Além disso, sua aplicagdo permite o
desenvolvimento de habilidades como concentracao, raciocinio analitico e tomada de
decisdo, competéncias essenciais tanto para a vida académica quanto para a resolucao de
problemas do cotidiano. Este estudo adotarda uma abordagem qualitativa, que permite
compreender de forma aprofundada as dindmicas do ensino-aprendizagem e as
percepcdes dos educandos e professores envolvidos. A pesquisa serd desenvolvida em
uma escola publica do municipio de Lauro de Freitas que oferte a modalidade EJA, onde
serdo analisadas as interagdes dos estudantes com plataformas de xadrez virtual. A coleta
de dados ocorrera por meio de observagdes em sala de aula, entrevistas semiestruturadas
com professores e estudantes e aplicacdo de questiondrios para verificar o impacto da
ferramenta no aprendizado matemadtico. Além disso, serdo realizadas oficinas préaticas
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para acompanhar a evolugao das habilidades l6gicas dos participantes ao longo do estudo.
Essa metodologia permitirda uma andlise detalhada dos beneficios e desafios da
implementa¢do do xadrez virtual na Educagdo de Jovens e Adultos. Nossa expectativa
com essa pesquisa ¢ utilizar o xadrez virtual como recurso para o desenvolvimento do
raciocinio l6gico matematico dos estuddantes da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA)
por meio de atividades que tornem o aprendizado mais dinamico e interativo. Além disso,
pretendemos observar os beneficios que o uso do xadrez virtual pode proporcionar para
o desenvolvimento dos conhecimentos matematicos na EJA. Através da andlise dos
elementos presentes no xadrez virtual que possibilitam o desenvolvimento do raciocinio
légico matematico, os educadores podem incentivar os educandos a reconhecer no seu
cotidiano os contetdos trabalhados de forma implicita ou explicita, tornando os
momentos no ambiente escolar mais desafiadores e motivadores. Essa pesquisa pretende
contribuir para ampliar as discussdes acerca do uso do xadrez virtual para o
desenvolvimento da matematica na EJA, a fim de contribuir com novas formas de
aprendizagem, pois a tecnologia esta presente no cotidiano dos alunos e as praticas
pedagdgicas nessa etapa precisam promover essas ligagoes. O xadrez virtual pode ser uma
ferramenta valiosa para os educadores da EJA, pois oferece uma abordagem ludica e
desafiadora para o desenvolvimento do raciocinio 16gico matematico, além de promover
habilidades como pensamento critico, resolu¢do de problemas e tomada de decisoes.

Palavras-chave: Educagdo de Jovens e Adultos (EJA); Raciocinio Logico Matematico;
Xadrez virtual; Desenvolvimento Cognitivo.
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