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O projeto PROLICEN Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagao e
Avaliagdo das/para as Aprendizagens - possibilidades e desafios para a
formacao inicial do Licenciando em Matematica no COLUNI UFF tem como
objetivo usar da tecnologia para investigar o melhor aproveitamento possivel
do aprendizado em Matematica dos alunos do Coluni-UFF, projeto esse
aplicado para os alunos do 3° ano do ensino médio. A proposta metodoldgica
consistiu na criacdo de atividades avaliativas por meio de formularios
eletrbnicos (no Google Forms) que permitiram ao aluno responder a

qguestionarios que eram acompanhados de feedbacks formativos.

Nessa metodologia também se estabeleceram critérios avaliativos (rubricas)
para a corregdo dos formularios, fomentado pela teoria do pesquisador
Domingos Fernandes (2021), que tratou o propdsito e a importéncia das
rubricas no processo pedagogico. Durante o periodo de aplicagdo, foram
disponibilizados dois formularios com temas distintos para os alunos

preencherem e responderem.

O primeiro, realizado no primeiro trimestre, tratou das aplicagdes de fungdes
trigonométricas. As perguntas variaram de conceitos como valores minimos e
maximos das fungdes seno e cosseno, a perguntas de interpretagao de grafico
e constantes, dada uma fungdo. A segunda aplicagdo, no segundo trimestre,

tratou das aplicagbes de perimetro e area de figuras geométricas. Dessa vez
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as perguntas consistiam em analisar o conhecimento prévio dos alunos antes
do tema ser abordado em sala de aula, com questbes tedricas e
interpretativas, e atividades praticas que envolviam contas, além de dedugdes

de férmulas através de informacgdes dadas.

Os resultados podem ser divididos em trés situacdes distintas perceptiveis: os
alunos que buscaram aplicar o que aprenderam em sala de aula; os alunos
que compartilhavam respostas entre eles, ocasionando varias resolugdes
idénticas; e os alunos que fizeram uso evidente de inteligéncia artificial. A
primeira situagao, por mais que venha a ser a alternativa pela qual o aluno
venha a tirar uma nota menor, por ndo se tratar de uma trapacga, diz de uma
forma mais veridica, o real entendimento dele sobre o conteudo. A segunda
situagcédo pode ser compreendida como um tépico negativo, ja que a atividade,
por ser individual, ndo deveria ser compartilhada entre eles. Entretanto, a
terceira situagao, que traz a inteligéncia artificial, uma nova realidade acessivel
para boa parte dos alunos, mostra que ao mesmo tempo que podemos nos
preparar para enxergar essa ferramenta como uma aliada no processo de
aprendizagem e n&o uma vila, trata-se de uma facilitadora para o aluno,
trazendo respostas prontas com o potencial risco a ele de nido aprender com

esse método.

Além dessa agao, foi realizada juntamente com bolsistas do PIBID, a criagao
de uma conta no Instagram para facilitar o contato dos bolsistas da Monitoria
Junior de Matematica da escola, com os alunos. Nada menos que uma outra
alternativa para aliar tecnologias (midias sociais) com a aprendizagem em
matematica. Sdo postadas questdes resolvidas, curiosidades sobre a
matematica, além de mapas mentais para ajudar no entendimento de formulas

e relagbes matematicas.

As conclusbées nos permitem refletir acerca da boa utilizacdo dessas

tecnologias em prol da aprendizagem do alunado, tratando-se de um processo



continuo de aprimoramento do ensino, para nds, licenciandos de matematica.
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