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EIXO TEMÁTICO: Eixo 2 - Práticas Interprofissionais em Administração, Ciências 
Contábeis, Direito, Educação e Tecnologia 

 

RESUMO 
O presente jogo pedagógico Roleta Alfabética foi criado para ajudar as crianças no 
processo de alfabetização de um jeito mais divertido e atrativo. Tem como objetivo 
principal facilitar o reconhecimento de letras e sílabas, aproximando-as de imagens e 
palavras que fazem parte do cotidiano, o que favorece também a consciência fonológica. 
O jogo funciona de forma prática: a criança gira a roleta, que indica uma letra, escolhe o 
cartão com a figura correspondente e, em seguida, precisa montar a palavra usando as 
tampinhas que trazem as sílabas. Esse processo de manipular a roleta, observar a 
imagem e procurar as sílabas certas, torna a aprendizagem mais dinâmica e desperta 
maior interesse. Os resultados esperados são que as crianças consigam identificar letras, 
compreender a junção das sílabas e formar palavras corretamente, além de 
desenvolverem a coordenação motora e a atenção durante a atividade. Conclui-se que o 
jogo Roleta Alfabética não é apenas um recurso para aprender a ler e escrever, mas 
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também uma ferramenta que estimula a criatividade, a autonomia e a motivação, tornando 
a alfabetização uma experiência mais prazerosa e significativa para os alunos. 
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