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Introducéo

Os conceitos de aprendizagem se moldam constantemente as mudancas
gue a sociedade vive. O chamado Movimento Maker vem modificando de forma
profunda a sociedade, estando presente na economia, na inddstria e em outras
areas, neste contexto, a educagcao converge no mesmo sentido.

Através de o aprendizado baseado no fazer, a cultura maker se faz
presente no ambiente escolar, transformando a forma em que estudantes e
professores se dedicam as tarefas de ensino-aprendizagem e inovacgdo. Este
movimento se sustenta na premissa de que todas as pessoas podem inovar e criar
solucbes para os problemas do entorno em que estdo inseridos, fazendo com as
préprias maos protétipos e solugcdes que talvez a indUstria ou a academia
demorariam um tempo maior para produzir.

Os espacos makers sdo ambientes onde se respira inovacédo, sédo locais
de ideacédo abertos, onde as pessoas se encontram e trabalham em projetos reais e
de alto impacto na sociedade. As instituicbes educacionais tém como objetivo atuar
na formacgdo de cidadaos com habilidades, valores, formas de pensar e atuar na
sociedade por meio de uma aprendizagem que seja significativa e acima de tudo
inclusiva.

Os conteudos e estratégias devem desenvolver novas formas de
compreender e interpretar a realidade, tornando o estudante, um leitor reflexivo do
mundo que o rodeia.

Sendo assim, o IFMG Campus Avancado Ponte Nova ndo pode ficar de

fora deste novo mundo, e neste contexto, o projeto tem como principal objetivo
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utilizar a estrutura do ambiente de inovacdo para producdo de modelos didaticos

inclusivos em 3D para o ensino de biologia.

Desenvolvimento

A confeccdo de modelos didaticos pode transformar as relagbes de
ensino-aprendizado para estudantes com alguma deficiéncia e/ou necessidade
educacional. Estudantes que apresentam deficiéncia sensorial (auditiva e visual),
deficiéncia mental, deficiéncias cognitivas, deficiéncias multiplas (paralisia cerebral e
outras condicdes), dislexia e/ou superdotacdo podem apresentar melhorias na
compreensao de conteldos tedricos a partir da manipulacdo e interacdo com
modelos didaticos, além da inclusdo desses estudantes nas atividades académicas.

A metodologia adotada no projeto é o envolvimento direto das trés turmas
dos segundos anos do ensino médio do campus, uma vez que eles tiveram contato
recente com o conteddo de citologia nas aulas de biologia. Os mais de cem
estudantes serdo divididos em grupos, onde cada grupo ficara responsavel pela
busca do modelo nas bases de dados, preparacdo dos arquivos e entrega para a
equipe de estudantes do projeto, que atuardo diretamente no makerspace do
ambiente de inovacao, de posse dos arquivos, eles prepararéo para o envio para as
impressoras 3D e acompanhavam as impressdes. Ao final das impressdes, 0s
modelos eram devolvidos aos grupos que ficavam responsaveis pelo acabamento
da peca e pela pintura.

Posteriormente os modelos formardo Kkits educacionais que serao

encaminhados para doacéo a escolas publicas da cidade de Ponte Nova e regiéo.
Resultados
Assim como vem acontecendo em diversas areas do conhecimento,

como matematica, fisica, quimica entre outras, uma das alternativas para motivar e

manter os jovens na escola é a utlizacdo de instrumentos ludicos, criativos,



|

FAPEMIG

'E'IENF:; 7* Seminario Saberes V PLANETA IFMG

da Eﬂ_t{!'l"l":.iil:b LA BN M ST

Crrmisrda oy kb ein=itmbkn

palpaveis, no processo de ensino e aprendizagem, indo ao encontro das
abordagens propostas pelo projeto.

Neste contexto, o projeto pretende utilizar do espaco e equipamentos do
campus para agregar valor ao cotidiano do ensinar e aprender, utilizando-se de
instrumentos tecnolOgicos e praticas ludicas, que por sua natureza divertida e
construtiva levam os jovens alunos a adquirir 0s conhecimentos em um cenario
diferente ao que estdo acostumados a receber dentro dos métodos convencionais e

tradicionais de ensino.

Consideragbes Finais

Esse processo construcionista apresenta-se como uma atividade
enriquecedora para diversas areas de conhecimento, as quais, ja fazem parte da
rotina do estudante em varios contextos: no campo de Ciéncias, na Fisica, na Arte,
na Computacdo, na Matematica, entre outras areas de conhecimento.

Os modelos didaticos produzidos, serdo capazes de agregar valor ao
processo de ensino e aprendizagem nas escolas parceiras, permitindo que muitos
estudantes que ndo tem possibilidade de acesso real aos contetudos fornecidos de
forma tradicional o fagam através dos objetos criados.

Referéncias Bibliogréficas:

ANDERSON, Chris. Makers: a nova revolucéao industrial. Traducéo de: SERRA,
ACC Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

ARAUJO, Thatiane Verni Lopes de et al. Implementagcdo de um makerspace na
perspectiva STEM em séries iniciais do ensino fundamental. 2019. Dissertacao
de Mestrado. Universidade Tecnolégica Federal do Parana.

BURKE, John. Making sense: can makerspaces work in academic libraries?. 2015.
CARVALHO, A. M. P. de. A pesquisa no ensino, sobre o ensino e sobre a reflexdo dos pro-
fessores sobre seus ensinos. In: Educacédo e Pesquisa, Sao Paulo, vol.28, p.5767, 2002.
EYCHENNE, Fabien; NEVES, Heloisa. FAB LAB: A vanguarda da nova revolugao
industrial. Sdo Paulo: Editorial Fab Lab Brasil, 2013.

JESUS, Deise Lourenco de. Makerspace em bibliotecas escolares: uma analise
bibliométrica. 2019. Tese de Doutorado.



|

FAPEMIG

'E'IENF:; 7* Seminario Saberes V PLANETA IFMG

da Eﬂ_t{!'l"l":.iil:b LA BN M ST

Crrmisrda oy kb ein=itmbkn

LIBANEO, José Carlos. Democratizacédo da Escola Publica: a pedagogia critico-
social dos contetudos. Sao Paulo: Loyola, 1990.

LIBANEO, José Carlos. Didatica. Colecdo magistério. 2° grau. Série formacdo do
professor. 1994,

PAPERT, Seymour. Constructionism: a new opportunity for elementary Science
education. Massachusetts Institute of Technology, The Epistemology and Learning
Group. Cambridge, MA: MIT, 1986.

SETUVAL, Francisco Antonio Rodrigues; BEJARANO, Nelson Rui Ribas. Os modelos di-
daticos com conteudos de genética e a sua importancia na formacéao inicial de pro-
fessores para o0 ensino de ciéncias e biologia. Encontro Nacional de Pesquisa em Edu-
cacao em Ciéncias, v. 7, 2009.

STEELE, Ryan. Learning Commons or Maker space?: Don't Forget the Library.
Teacher Librarian, v. 42, n. 5, p. 19, 2015.

WEBB, K. Makerspaces. In: . Development of Creative Spaces in Academic
Libraries. A Decison Maker’s Guide. Chandos Publishing, 2018, p. 37-40.
WILLINGHAM, Theresa; DE BOER, Jeroen. Makerspaces in libraries. Rowman &
Littlefield, 2015.



