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AREA TEMATICA: Ciéncias Biologicas

Resumo: O ensino de Biologia, especialmente no que se refere a anatomia e fisiologia humanas,
apresenta desafios relacionados a abstragdo dos contetidos e a dificuldade de visualizagdo das
estruturas corporais. Nesse contexto, a adog¢do de recursos ludicos pode favorecer a
aprendizagem significativa e ampliar o interesse dos estudantes. O presente trabalho descreve
uma experiéncia pedagdgica desenvolvida no &mbito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), realizada no Centro de Exceléncia Professor Gongalo
Rollemberg Leite, em Aracaju — SE, com o objetivo de tornar o ensino sobre o sistema
digestorio mais interativo e acessivel para estudantes do Ensino Médio. O recurso pedagogico
envolveu a constru¢cdo de uma maquete educativa composta por uma placa de PVC impressa
com a imagem completa do sistema digestorio, mangueiras que simulavam o percurso do
alimento e seringas utilizadas para impulsionar o contetudo através das estruturas, possibilitando
visualizar, de forma pratica, o trajeto da digestdo. Além disso, foi elaborado um jogo didatico
com cartas contendo perguntas e desafios que auxiliaram na compreensdo das etapas do
processo digestivo e das funcdes dos principais 6rgaos. O recurso foi aplicado em trés turmas,
articulando momentos de explicagdo dialogada, pratica interativa e avaliagdo por meio de
questionarios pos-aplicagdo. Os resultados indicaram aumento no engajamento € na
participag@o dos estudantes, além de avancos na compreensdo conceitual e na capacidade de
articular teoria e pratica. Para os bolsistas do PIBID, a experiéncia proporcionou uma vivéncia
docente completa, envolvendo o planejamento, a execugdo e a avaliacdo de atividades
pedagodgicas no contexto escolar. Conclui-se que o uso de estratégias ludicas, como jogos e
magquetes, configura-se como uma abordagem eficaz para o ensino de Biologia, ao possibilitar
que os estudantes visualizem, de forma pratica e prazerosa, contetidos que muitas vezes se
apresentam de modo abstrato e de dificil compreensao.
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