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Resumo:

O presente estudo tem como objetivo geral compartilhar uma experiéncia pedagogica em
que os jogos africanos foram utilizados como recurso didatico para promover a
aprendizagem de conteudos matematicos, a valorizag&o cultural e o combate ao racismo
em uma escola localizada em Filadélfia, na Bahia, com duas turmas do 3° ano do Ensino
Médio. Trata-se de uma pesquisa qualitativa do tipo pesquisa-acgao, cujo intuito foi discutir
a valorizagdo da cultura africana. Inicialmente, os/as estudantes responderam a um
questionario, a fim de sondar as percepcbes acerca da heranga africana em nossa
sociedade; em seguida, houve a socializagdo das respostas. Posteriormente, as turmas
foram divididas em grupos de cinco integrantes e foram sorteados alguns jogos africanos
para que os/as participantes os confeccionassem e produzissem um folder contendo a
origem do jogo, as regras, o objetivo (importancia) de cada um deles, as habilidades
desenvolvidas pelos/as jogadores/as, assim como os conteudos e conceitos matematicos
presentes no jogo. A atividade foi finalizada com a apresentagao dos folders e o ensino dos
jogos aos/as colegas. Durante a realizagdo da proposta, percebeu-se a participacao e o
engajamento dos/as estudantes. Por fim, espera-se que este estudo sirva para inspirar
outras/os educadoras/es a adotarem praticas que valorizem a cultura africana, contribuindo
para uma educacao antirracista, inclusiva e que desmistifique a Matematica como uma
ciéncia acessivel a todos.
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1. Introducao

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais € uma das
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017),
que deve ser trabalhada no enfrentamento do racismo e na promogao da
diversidade cultural com o intuito de promover a autonomia, a consciéncia critica e
a cidadania dos/as estudantes.

Utilizar o espacgo da sala de aula para estimular o dialogo sobre a diversidade
cultural, em especifico as contribuicdes da cultura africana, vai além das disciplinas
de Historia e Cultura Afro-brasileira. As aulas de Matematica também podem ser
utilizadas como espacos de debates, a fim de contribuir com a valorizagao dessa

cultura em nossa comunidade escolar.
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Dessa maneira, a valorizagcédo e o reconhecimento da pluralidade cultural de
grupos sociais ocorrem por meio de jogos, brincadeiras, culinaria e dangas
transmitidas de geragdo em geragao. Inserir os jogos africanos nas aulas de
Matematica possibilita o conhecimento da cultura africana, momentos de diversao,
aprendizagem e o desenvolvimento do raciocinio légico.

O presente estudo, assim, tem como objetivo compartilhar uma experiéncia
pedagodgica em que os jogos africanos foram utilizados como recurso didatico para
promover a aprendizagem de conteudos matematicos, a valorizagao cultural e o
combate ao racismo em duas turmas do 3° ano do Ensino Médio de uma escola

estadual localizada em Filadélfia-BA.

2. Marcos importantes rumo a valorizagao racial e cultural

A escravidao deixou marcas estruturais em nossa sociedade que podem ser
percebidas até hoje. Fatores como a discriminagdo racial, as desigualdades no
mercado de trabalho e o acesso limitado a educacéo levaram a criagao de leis e
diretrizes que tratam do combate ao racismo, e promovem a valorizagdo da
diversidade cultural e étnico-racial no contexto escolar. Nessa sec¢éo, abordaremos
leis e diretrizes que tém como finalidade promover a igualdade real de
oportunidades.

A Constituicdo Federal de 1988 destaca-se como um marco importante na
construcdo de uma sociedade inclusiva. O Art. 5°, inciso XLII, estabelece que “a
pratica do racismo constitui crime inafiangavel e imprescritivel, sujeito a pena de
reclusdo, nos termos da lei”. Essa Carta Magna representa um avanco significativo
no combate ao racismo e a exclusao étnico-racial, reforcando a necessidade de
enfrenta-los em todas as esferas sociais, inclusive no ambiente escolar.

Outro documento importante foi a criacao da Lei n° 9.394, Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional (LDB), que coloca entre os principios da Educacgéo,
o respeito a liberdade e o apreco a diversidade cultural, bem como a igualdade de
condigbes de acesso e permanéncia na escola (Brasil, 1996).

A luta pelo combate ao racismo e a discriminacao racial foi responsavel pela
inclusdo, na LDB, da Lei n° 10.639/2003, que passou a prever a inclusdo no

curriculo oficial da rede de ensino da obrigatoriedade da Historia e Cultura Afro-
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brasileira tanto nas instituicbes publicas quanto nas institui¢des particulares (Brasil,
2003).

Ao longo dos anos, a educacao antirracista vem se fortalecendo e a criagao
da BNCC constitui um marco em relagao a isso. O documento prevé “a formagéao
humana integral e a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva”,
(Brasil, 2017, p.7). Nesse sentido, a Base busca fortalecer as lutas para o combate

ao racismo estrutural, ao preconceito étnico-racial e a promog¢ao da equidade.

3. Jogos africanos

O uso de jogos como recurso didatico pode contribuir para tornar as aulas
de Matematica mais dindmicas e prazerosas, favorecendo a aprendizagem dos/as
estudantes. Isso porque os jogos desenvolvem o raciocinio l6gico e a criatividade.

Neste sentido, Groenwald e Timm (2002, p.111) defendem que, por meio do
trabalho com jogo, é “possivel detectar que o aluno se torna mais critico, alerta e
confiante, expressando o que pensa, elaborando perguntas e tirando conclusbes
sem a necessidade da interferéncia e aprovagao do professor”, ja que a atividade
ludica possibilita que o/a estudante aprenda de maneira natural e espontadnea sem
0 medo de cometer erros.

Os jogos africanos, por sua vez, retratam de forma ludica tradicées de tribos
passadas de geracdo em geragao baseadas em situacdes de suas vivéncias
cotidianas como o plantio e a colheita, a caga e a pesca. Esses jogos exigem
raciocinio, estratégia e tomadas de decisdo, ao mesmo tempo em que valorizam
aspectos culturais.

Ao trabalhar com jogos africanos em nossa sala de aula estamos
proporcionando aos/as nossos/as estudantes a oportunidade de estudar a origem
desses jogos, a0 mesmo tempo que promovemos a preservagao e valorizagao da
cultura africana e ampliamos os conhecimentos matematicos por meio de jogos de

alinhamentos de pecas e de transferéncias.

4. Aspectos metodolégicos

A pratica pedagdgica que sera apresentada foi desenvolvida no componente
curricular de Matematica. Por se tratar da inser¢do de jogos em sala de aula, a
pesquisa caracteriza-se como qualitativa, pois aproxima o pesquisador do objeto
de pesquisa, podendo, assim, qualificar seus atributos. Nesse sentido, Ludke e
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André (1986, p. 11) definem a pesquisa qualitativa como aquela que “supde o
contato direto do pesquisador com o ambiente pesquisado e a situagcado que esta
sendo pesquisada, via de regra através do trabalho intensivo de campo”.

A presente pesquisa se caracteriza como do tipo pesquisa-acao, cujo
objetivo foi discutir a valorizagdo da cultura africana, integrando-a aos conteudos
matematicos e ao combate ao racismo. A experiéncia ocorreu com estudantes de
duas turmas do 3° ano do Ensino Médio, no turno matutino, de uma escola da rede
estadual na cidade de Filadélfia, na Bahia.

Inicialmente, foi proposto aos/as estudantes que respondessem a um
questionario com a finalidade de sondar seus conhecimentos sobre a heranca dos
povos africanos e ampliar as discussbes acerca da diversidade cultural. As

perguntas do questionario estdo presentes no Quadro 1.

Quadro 1: Questionario realizado pelos estudantes

Contextualize o que vocé sabe sobre a Africa e a cultura afro-brasileira, partindo

de seus conhecimentos.

Como vocé vé a contribuicdo dos povos africanos para a formagao do patriménio

cultural imaterial do Brasil?

Vocé se sente herdeiro e representado pelas contribui¢des culturais dos povos

africanos? Explique.

Como o reconhecimento e a valorizagdo das diversas contribuicées culturais,
deixadas pelos povos africanos na formagao da identidade cultural brasileira,
podem contribuir para a superagao da violéncia decorrente de preconceitos e

atitudes discriminatoérias?

Fonte: autora (2024)

Apods a realizagcao do questionario, houve a socializagcdo das respostas; em
seguida foi feita a introducédo da tematica dos jogos e brincadeiras africanas, com
o apoio do material didatico Jogos e brincadeiras africanas: possibilidades para
trabalhar a africanidade e interdisciplinaridade na escola, publicado na revista
Cientifica Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento, em 2022.

As turmas foram divididas em equipes contendo cinco estudantes e foram
sorteados o0s seguintes jogos: mancala, tsoro, seega, zamma, yoté, kharbaga,

shisima e fanorona. A proposta consistia na confecgéo dos jogos atribuidos a cada
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equipe e na elaboracdo de um folder explicativo que deveria conter a origem do
jogo, as regras, o objetivo (importancia) dele, as habilidades desenvolvidas pelos/as
jogadores/as, além dos conteudos e conceitos matematicos presentes em cada um.
A atividade foi finalizada com a apresentagcéo dos folders e o ensino dos jogos

aos/as colegas.

5. Resultados da Pesquisa

A aplicagdo de uma aula usando um recurso pedagogico exige que o
docente conhega os saberes que os/as estudantes ja possuem. Nesse sentido, o
questionario inicial acerca dos conhecimentos prévios a respeito da diversidade
cultural foi de grande importéancia, pois, a partir dele, o docente péde organizar e
estruturar sua aula de acordo com as especificidades do seu publico-alvo.

A experiéncia teve duragcdo de quatro aulas de 50 minutos cada, divididos
em dois momentos. No primeiro encontro, realizou-se a aplicacdo do questionario,
a socializagdo das respostas e a divisdo dos grupos. No segundo momento,
ocorreram as apresentacdes dos folders e os/as estudantes ensinaram os/as
colegas como jogar o jogo escolhido.

A proposta foi desenvolvida com duas turmas. A primeira, denominada de 3°
ano A, composta por 25 estudantes, foi dividida em cinco grupos de cinco
integrantes cada; dessas equipes, apenas trés confeccionaram o folder e o jogo. Ja
a turma do 3° ano B, composta por 31 estudantes, foi dividida em seis grupos,
sendo cinco equipes com cinco integrantes e uma com seis. Nessa turma, todos os
estudantes participaram da atividade proposta.

Durante as apresentagdes dos folders e jogos, foi possivel observar o

envolvimento e a interacdo dos/as estudantes, como ilustram as Figuras 1 e 2.
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Figura 1: Jogo africano Yote Figura 2: Jogo africano Fanorana

Fonte: autora (2024) Fonte: autora (2024)

Os jogos foram confeccionados em diversos materiais como: papelao, EVA,
e tela de pintura e madeira para a confecgdo dos tabuleiros. Para as pecas
utilizadas nas movimentacgdes das jogadas, os/as estudantes recorreram a botdes,
tampas de garrafas PET, circulos de EVA e sementes.

A realizagdo dos jogos permitiu que a Matematica fosse utilizada de forma
leve pelos/as estudantes, que empregaram o raciocinio légico e diferentes
estratégias para alcangarem as vitérias, despertando o espirito de competigao entre
os/as participantes, aplicando conceitos de simetria, alinhamento de pontos
colineares, retas paralelas e concorrentes, além da tomada de decisdes durante as
jogadas.

Outro aspecto que merece destaque, observado durante as apresentacoes,
foi a conscientizagcdo dos/as estudantes acerca da valorizacdo da diversidade
cultural. Alguns deles ja conheciam os jogos apresentados, porém néo sabiam que
esses tinham origem africana. Ao conhecerem a histéria e a origem dos jogos, foi
possivel despertar nos/as estudantes o reconhecimento e a valorizagdo de uma

identidade cultural, conforme enfatiza a BNCC, bem como ampliar o compromisso
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com o0 combate ao racismo, em consonancia com o que preconiza a Lei n°
10.639/2003.

6. Consideragoes Finais

A proposta pedagogica apresentada buscou relatar uma experiéncia com o
uso de jogos africanos no ambiente escolar. Essa pratica possibilitou aos/as
estudantes conhecer e valorizar as tradicdes da cultura africana e suas raizes
presentes em nosso cotidiano, contribuindo para a constru¢ao de uma educagao
pautada no respeito a diversidade cultural.

O uso de jogos como instrumento pedagdgico mostrou-se eficaz para
despertar maior interesse pelos conteudos abordados em sala de aula,
promovendo a aprendizagem, a troca de saberes e a reflexao sobre a importancia
da cultura africana em nossa sociedade. Além disso, a proposta integrou a
Matematica com aspectos culturais, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio
l6gico e o combate aos preconceitos existentes ainda no contexto escolar.

Por fim, espera-se que este estudo sirva para inspirar outras/os
educadoras/es a adotarem praticas que valorizem a cultura africana, contribuindo
para uma educagao antirracista, inclusiva e que desmistifique a Matematica como

uma ciéncia acessivel a todos.
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