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O turismo é uma das principais atividades econdmicas capazes de impulsionar o
desenvolvimento local e regional. No municipio de Tremembé-SP, a presenca de
atrativos culturais e naturais relevantes carece de ferramentas digitais que organizem
e potencializem a experiéncia dos visitantes. A pesquisa justifica-se pela necessidade
de promover um turismo sustentavel, alinhado a valorizagao cultural, a geragao de
empregos e ao fortalecimento da economia local. Diante desse cenario, o projeto
propde o desenvolvimento experimental de um protétipo de aplicativo para apoio ao
turismo sustentavel, apresentando informagdes sobre os pontos turisticos da cidade
e otimizando a rota de visitagdo no menor tempo possivel, a partir de qualquer ponto
inicial. A proposta diferencia-se de sistemas de navegag&o convencionais, que
priorizam trajetos ponto a ponto, ao buscar estruturar roteiros turisticos integrados,
capazes de conectar o turismo histérico e natural com o turismo cultural. A
metodologia envolve: (i) pesquisa bibliografica sobre algoritmos de otimizagdo de
rotas e suas aplicagdes; (ii) coleta e mapeamento dos pontos turisticos e culturais de
Tremembé; (iii) modelagem matematica em grafos, considerando vértices como
pontos turisticos e arestas como conexdes ponderadas por distdncia e tempo de
deslocamento, com dados obtidos via Google Maps API; e (iv) desenvolvimento de
um prototipo inicial em Android Studio (nativo) ou VSCode (PWA), utilizando Java,
JavaScript e HTML. Para a otimizacgao, serao aplicados o Algoritmo de Dijkstra, em
deslocamentos curtos, e variacbes do Problema do Caixeiro Viajante (PCV),
resolvidas com heuristicas que permitam solucdes eficientes em tempo habil. Além
disso, prevé-se a integragdo com a agenda cultural da cidade, possibilitando o acesso
a informagdes atualizadas sobre eventos, feiras, exposicoes e apresentagdes
artisticas. A redagao final ressalta que, mesmo em fase de prototipagem, o trabalho
aponta caminhos reais para a inovacao territorial sustentavel, integrando tecnologia,
cultura e economia criativa. Assim, a proposta reforca a importancia do uso de
tecnologias digitais como instrumento de valorizagdo cultural, inclusdo social e
estimulo a economia local. Ao articular turismo, cultura e mobilidade inteligente, o
projeto contribui para um modelo de cidade mais sustentavel, participativa e
conectada as diretrizes dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.
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