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O componente curricular de Robética ainda representa um desafio nas escolas
publicas, especialmente pelo fato de muitos docentes ndo possuirem formacao
especifica na area e de os estudantes estarem em processo de descobertas, ja que a
disciplina foi implementada recentemente nas escolas do estado de Sdo Paulo. Em
uma escola publica de Taubaté (SP), alunos do Ensino Médio participaram de uma
experiéncia pedagodgica que buscou integrar conceitos de programac¢ao em blocos,
por meio da plataforma MakeCode, com estudos sobre a evolugédo da tecnologia. O
percurso de aprendizagem teve inicio com a analise da linha do tempo das
Revolugdes Industriais e com a introdugdo a conceitos basicos, como autématos,
cames e engrenagens, que serviram de base para a compreensdao de projetos
praticos. Dentro dessa proposta, foi elaborado o Projeto Percussionista, cujo objetivo
consistiu em construir um autémato capaz de simular o movimento de um musico
percussionista. Como instrumentos e materiais de trabalho, foram utilizados recursos
reciclaveis e de baixo custo, como papeldo, tampas de garrafa PET, palitos de
madeira, latas e arames, além do micro:bit € de um motor DC, programados no
MakeCode para acionar o brago do autbmato. O procedimento de desenvolvimento
incluiu momentos de planejamento, constru¢cdo e programacgao, em que teoria e
pratica se complementaram. Os alunos trabalharam de forma colaborativa na
elaboracgao do protétipo, experimentando possibilidades e resolvendo problemas que
surgiram durante a execugdo. Os resultados da experiéncia mostraram que o
processo favoreceu a aprendizagem ativa, possibilitando ndo apenas a compreensao
dos conceitos técnicos envolvidos, mas também o desenvolvimento de habilidades
como criatividade, trabalho em equipe e resolucdo de problemas. Além disso, a
atividade contribuiu para despertar maior interesse pela Robdtica e evidenciou o
potencial desse componente curricular na formagao integral dos estudantes.
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