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Resumo

A inclusdo escolar € um direito fundamental e encontra-se respaldada na Politica
Nacional de Educag¢ao Especial na Perspectiva da Educacgado Inclusiva, na Lei
Brasileira de Inclusdo (2015) (LBI) e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
Nacional 9.394/96, em seu artigo 59, que afirma que os sistemas de ensino
assegurarao aos educandos com necessidades especificas os curriculos, os métodos,
as técnicas, os recursos educativos e a organizacao especificos para atender as suas
necessidades. Desta forma, este projeto extensionista tem como objetivo contribuir
para a formagdo dos (das) alunos (as) do curso de Psicologia e Fisioterapia
comprometidos com a incluséo escolar, realizando mapeamentos das deficiéncias na
escola e contribuindo com a construcdo de jogos adaptados as necessidades dos
alunos que apresentam deficiéncias ou Transtorno do Espectro Autista (TEA), por
meio da integracédo dos saberes da Psicologia e Fisioterapia. A metodologia adotada
neste projeto é feita por meio de oito (8) encontros de formagéo sobre educagao
inclusiva presencial e atividades praticas em escolas publicas, que serao realizadas
durante a semana, como entrevistas e observagdes, para que possam elaborar os
jogos adaptados. O projeto tera duragao de trés (3) meses. Os resultados esperados
sdo contribuir para a formagéo de profissionais com visdo interdisciplinar, engajados
e comprometidos com a inclusao, além de contribuir com os jogos que serao doados
para as escolas. Em conclusédo, o projeto promovera a formagdo dos alunos de
Psicologia e Fisioterapia para a inclusdo escolar, desenvolvendo jogos que facilitem o
aprendizado das criangas com necessidades especificas. Ainda, o projeto buscara
refletir e diminuir as barreiras para a participacao plena de todas as criangas na escola,
promovendo a equidade, o respeito as diferencas e fortalecendo a articulacéo entre a
faculdade e as escolas.
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