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Este trabalho apresenta um recorte de uma pesquisa de mestrado profissional em
Educacao, desenvolvida com alunos do Ensino Fundamental anos finais em uma
escola publica municipal do Vale do Paraiba Paulista. A proposta estd em
consonancia com o ODS 4, ao promover praticas pedagdgicas inovadoras que
valorizam o protagonismo discente, o aprendizado colaborativo e a equidade no
ensino da Matematica. O objetivo deste estudo foi analisar o potencial dos jogos
matematicos como estratégia de aprendizagem significativa, a partir de uma
experiéncia com alunos do 6° ano do Ensino Fundamental, enfatizando
engajamento, dificuldades e percep¢des dos estudantes. A abordagem metodoldgica
foi qualitativa, de natureza aplicada, desenvolvida como pesquisa-agao colaborativa,
com utilizagao de diario de campo, registros fotograficos, questionarios e entrevistas.
No encontro descrito, os estudantes participaram de um jogo envolvendo operagdes
matematicas e raciocinio légico, em grupos mediados pela docente. O diario de
campo evidenciou entusiasmo inicial diante da proposta ludica, seguido de
momentos de desafio na compreensao das regras e na execugao de calculos. Falas
dos alunos ilustram as percepgdes observadas: um estudante afirmou que “aprender
jogando facilitou a memorizagéo”, enquanto outro expressou inseguranga ao realizar
os calculos. Os registros indicaram alto engajamento, favorecendo a colaboragao e a
participacao ativa de alunos com diferentes niveis de desempenho. As dificuldades
surgiram de forma natural, permitindo intervencao imediata da docente e apoio entre
pares. O registro em diario de campo também demonstrou que a ludicidade
contribuiu para reduzir a ansiedade diante da disciplina, criando um ambiente mais
acolhedor e propicio a aprendizagem. Conclui-se que a aplicagao planejada de jogos
matematicos vai além do aspecto recreativo, pois mobiliza conteudos curriculares,
favorece a socializagdo do conhecimento e fortalece competéncias socioemocionais
como colaboracao e persisténcia. Esses achados reafirmam o potencial dos jogos
como estratégia pedagogica para o letramento matematico e para a promogao de
uma educacao inclusiva, equitativa e de qualidade, conforme preconiza o ODS 4.
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