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Resumo

Este projeto investigou ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) aplicadas
ao design, avaliando suas potencialidades, limitagdes e formas de integracdo as
metodologias projetuais. Por meio de revisdo bibliografica, anélise comparativa de
ferramentas e desenvolvimento de guia pratico, buscou-se gerar um documento para
contribuir com o trabalho de designers e profissionais afins sobre o uso estratégico dessas
tecnologias. A metodologia estruturou-se em trés etapas: revisao de literatura sobre IAG
e metodologias de design; desenvolvimento de procedimentos para aplicacdo das
ferramentas (incluindo metodologia para criacdo de paletas de cores); sistematizacao dos
conhecimentos em tabela categorizadora. Os resultados evidenciam que a IAG
potencializa o trabalho criativo sem substituir a expertise humana, ampliando o repertorio
de solugdes e otimizando processos. O material produzido integra o acervo das Fabricas
de Inovacdo do IFMA, atendendo ao eixo ensino-pesquisa-extensdo. Destaca-se também
arelevancia da iniciagdo cientifica no ensino médio, que introduz estudantes ao universo
académico, estimula pensamento critico e desenvolve competéncias investigativas
essenciais.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial Generativa; Design; Ferramentas Digitais;
Metodologias Projetuais.
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1. Introdugao

A Inteligéncia Artificial (IA) Generativa constitui um campo em constante
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desenvolvimento, cuja aplicagdo tem se expandido em diferentes setores, como arte,
musica, moda e, de modo especial, o design. Nesse contexto, destaca-se como uma
ferramenta capaz de ampliar as possibilidades criativas dos profissionais, favorecendo a
geragdo de ideias e a construcao de solu¢des inovadoras.

O design, por sua vez, desempenha papel estratégico na criagdo de produtos e
servigos com maior valor agregado, contribuindo para a competitividade de empresas em
ambitos nacional e internacional. Além de impulsionar a economia criativa — que
abrange areas como moda, audiovisual, comunica¢ao visual, marketing digital, jogos
eletronicos e tecnologia —, o design também se mostra relevante quando aplicado a
politicas publicas, educagdo e acessibilidade, promovendo inclusdo social,
sustentabilidade e redu¢do de desigualdades. Entretanto, os designers enfrentam desafios
constantes na busca por solugdes criativas que respondam as demandas de um mercado
competitivo. Nessa perspectiva, a IA Generativa surge como recurso capaz de apoiar o
processo criativo, oferecendo novas abordagens e perspectivas para a resolugao de
problemas de design.

Essa tecnologia, ao aprender a partir de dados existentes sem depender de
programacao explicita, pode acelerar etapas do desenvolvimento, tornando a produgao de
alternativas mais agil e eficiente, sobretudo em projetos que requerem diversidade de
solugdes. Apesar de seu potencial, ainda ha incertezas entre profissionais sobre as
possibilidades de aplicacdo da IA Generativa no design, bem como sobre as ferramentas
mais adequadas para tal uso. Nesse sentido, o presente projeto busca apresentar um
panorama das tecnologias disponiveis, discutindo formas de utilizagdo e estratégias para
a colaboracdo entre humanos e maquinas, com vistas a criacao de solugdes mais eficazes
e inovadoras.

A investigagdo sobre o papel da IA Generativa no design ultrapassa o interesse
restrito aos profissionais da area, alcangando também relevancia para o setor industrial e
para a sociedade em geral. Ao ampliar a compreensao sobre essa tecnologia, este estudo
contribui para o desenvolvimento de novas competéncias e ferramentas, fortalecendo a
capacidade de inovacdo e criatividade no campo do design. Por fim, destaca-se que a
realizacdo de pesquisas cientificas no nivel médio € essencial, pois introduz os estudantes
no universo da produg¢do académica, estimulando a curiosidade investigativa e
incentivando a constru¢ao de novos conhecimentos.

2. Objetivos



Este projeto foi desenvolvido com o objetivo de realizar uma investigagdo sobre
as ferramentas para designers e profissionais de areas afins ja existentes de A generativa,
bem como uma avaliacao de seus pontos fortes e limitagdes. Assim, foi realizado um
levantamento das ferramentas e técnicas de IA generativa que estdo disponiveis no
mercado para designers além de outras ferramentas relacionadas.

A partir dessa avaliacdo, foram identificadas as ferramentas de IA mais adequadas
para designers, incluindo aquelas que sdo particularmente eficazes em problemas de
design especificos. Para alcangar o objetivo geral, foram tragados os seguintes objetivos
especificos: Revisao de literatura. Para conhecer os aspectos relevantes da IA Generativa
e as ferramentas disponiveis para o design e conhecer as metodologias de projeto de
Design e como podem ser aplicadas no projeto; desenvolvimento da avaliacdo de
ferramentas de IA Genarativa; Desenvolvimento de uma metodologia para criar
esquemas de cores para um projeto de design.

3. Metodologia

A estruturacdo em trés fases permitiu uma progressdo logica do conhecimento
teorico para a aplicacdo pratica, culminando na sistematizacdo dos conhecimentos
adquiridos.

3.1 Etapa 1: Revisao de Literatura

Através de pesquisa bibliografica, foram realizados levantamentos sobre os
aspectos relevantes da IA Generativa, sobre as ferramentas disponiveis para o design e
como essa metodologia pode ser utilizada na solugdo eficiente de problemas simples ou
complexos de Design. Foram estudadas as metodologias de projeto de Design, seus
fundamentos e aplicagdes e como podem ser desenvolvidas e relacionadas a IA.

3.2 Etapa 2: Desenvolvimento de Metodologias

Nesta etapa, foram analisadas as metodologias de design de modo a pensar em
aplicacdes destas ferramentas as etapas das mesmas. Esta etapa serviu também para
entender e idealizar como as ferramentas de IA generativa podem ser incorporadas nas
diversas metodologias de design existentes.

Metodologia para Gerar Esquemas de Cores:

Passo 1: Coleta de dados e imagens de inspiragao; Passo 2: Pré-processamento (conversao
em formatos processaveis pela [A); Passo 3: Treinamento do modelo com algoritmos de
agrupamento; Passo 4: Sele¢@o da paleta gerada; Passo 5: Aplicagdo da paleta no projeto.

3.3 Etapa 3: Sistematiza¢do e Criagdo do Guia



Foi criada uma tabela de ferramentas de IA generativa, utilizando-se de etapas
baseadas em metodologias de design como critério para selecionar as melhores
ferramentas para cada necessidade. Desenvolvimento do guia pratico com orientagdes
sobre utilizac¢do eficaz das ferramentas.

4. Resultados e discussio

Foram realizados levantamentos das novas ferramentas disponiveis no mercado
atual, incluindo comparacdo de ferramentas atuais com ferramentas mais antigas e
atualizadas.
4.1 Tabela de Ferramentas

Foi organizada uma tabela abrangente com ferramentas como Adobe Firefly,
Leonardo.Al, NightCafe e outras, categorizadas de acordo com algumas fungdes uteis ao
designer e aplicaveis as diversas etapas de produc¢do dos projetos (Figura 1).

Figura 1 — Tabela de ferramentas e suas aplicagdes
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Fonte: Arquivo dos autores. Criagdo de Jodo Pedro Belfort e Matheus Freitas.



4.2 Listagem de Ferramentas por Fase de Desenvolvimento

Gerou-se uma lista de TAGs organizadas de acordo com sua aplicagdo nas
diferentes fases do desenvolvimento de uma identidade visual:
4.2.1 Pesquisa e Geragao de Conceitos Visuais

Krea.ai: Ideal para a experimentagdo de estilos visuais, permitindo criar artes
conceituais e explorar tendéncias artisticas. E uma ferramenta poderosa para definir a
dire¢do criativa de um projeto.

Figura 2 — Tela do Krea.ai

Fonte: Adaptado de https://www.krea.ai/

Leonardo.Ai: Com seu alto grau de controle sobre estilo, textura e iluminagao, é
excelente para conceber conceitos visuais detalhados, como mascotes, cenarios ou
elementos-chave da marca, garantindo consisténcia desde o inicio.

Figura 3 — Tela do Krea.ai
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Fonte: Adaptado de https://leonardo.ai/
NightCafe Studio: Ao reunir multiplos modelos de IA (como Stable Diffusion e
DALL-E), permite explorar uma vasta gama de abordagens criativas em um so lugar,

tornando a criacdo de moodboards mais rica e diversificada.



Figura 4 — Tela do NightCafe Studio
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DeepArt.io: Especializado em style transfer, transforma imagens e referéncias em
obras inspiradas em estilos artisticos consagrados, ajudando a explorar combinagdes
unicas e a definir uma linguagem visual original.
Figura 5— Tela do DeepArt.io
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4.2.2 Criagdo do Logotipo e Sistema de Identidade

Looka: Focado na geracdo automatizada de logotipos e kits de identidade.
Funciona como um ponto de partida répido, oferecendo multiplas opgdes baseadas em
preferéncias visuais que podem ser refinadas pelo designer.

Tailor Brands: Vai além do logotipo, auxiliando na constru¢do de manuais de
marca simplificados e materiais graficos. E atil para projetos que precisam solugio

integrada e agil.



Brandmark: Especializado em logotipos e combinagdes tipograficas, ajuda a
reduzir o tempo de desenvolvimento ao gerar alternativas visualmente consistentes, que
servem de base para um trabalho mais aprofundado.

Khroma: Ferramenta essencial nesta etapa, utiliza machine learning para criar
paletas de cores personalizadas a partir das preferéncias do usudrio. Ela oferece
combinagdes harmodnicas e tecnicamente embasadas, otimizando a defini¢do cromatica
da marca.

4.2.3 Desenvolvimento de Ativos Visuais e Materiais de Marca

Adobe Firefly: Integrado ao Photoshop e Illustrator, ¢ perfeito para criar imagens,
vetores e texturas diretamente no fluxo de trabalho profissional. Sua grande vantagem ¢
a geracdo de contetido comercialmente seguro, treinado em bancos de dados licenciados.

Figura 6 — Tela do Adobe Firefly
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Jasper Art: Ideal para marketing digital, integra a geragdo de texto e imagem,
contribuindo com a criacdo de campanhas coesas onde o visual € a mensagem estdo
alinhados.

Fotor Al Art Generator: Uma solugdo acessivel para gerar imagens estilizadas e
aplicar filtros criativos rapidamente, perfeita para materiais de redes sociais.

AutoDraw (Google Creative Lab): Funciona como um suporte para a
prototipagem rapida de icones e ilustracdes simples, transformando esbogos basicos em
gréaficos limpos.

4.2.4 Pés-producao, Otimizacdo e Aplicagdes Multimidia.
VanceAl: Automatiza tarefas técnicas de pos-produgdo, como aumentar a

resolucao de imagens:



Figura 7 — Tela do VanceAl
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RunwayML: Uma plataforma multimodal completa que se destaca na cria¢do de
videos a partir de texto (text-to-video) e na remocdo de fundos em tempo real. E
fundamental para expandir a identidade visual para o audiovisual e publicidade.
Designs.ai: Uma ferramenta versatil que contempla a criagdo de videos, logotipos ¢

locugdes, permitindo a produgdo de materiais de comunicagdo integrados em uma Unica

plataforma.

4.2.5 Desdobramento para Plataformas Digitais (UI/UX)

Uizard: Transforma wireframes desenhados a mao ou descri¢des de texto em

interfaces digitais, acelerando drasticamente o processo de prototipagem e validagcdo de

conceitos de UI/UX.

Figura 8 — Tela do Uizard Al
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Fonte: Adaptado de https://uizard.io/templates/

Galileo Al: Uma solugdo de ponta que gera interfaces de usuario (UI) completas

a partir de descrigdes textuais, adaptando o design a diferentes estilos visuais e garantindo

consisténcia com o branding.



TeleportHQ & Fronty: Ambas otimizam a transi¢do do design para o
desenvolvimento, convertendo layouts visuais (sejam eles de ferramentas de design ou
imagens) em coédigo HTML e CSS responsivo, aproximando o trabalho de designers e
desenvolvedores.

5. Consideracoes Finais

O projeto atingiu os objetivos estabelecidos, associando metodologias que
integram o Design ¢ a Inteligéncia Artificial Generativa (IAG). Os resultados evidenciam
que a IAG pode atuar como suporte relevante na criagdo de solugdes inovadoras, criativas
e eficientes, desde que seja acompanhada por uma postura ética e critica dos profissionais
envolvidos.

Na 4rea do design, a iniciativa deste projeto contribuiu ao oferecer um conjunto
de recomendagdes praticas para a utilizagdo de ferramentas de IA generativa. Esse
material foi sistematizado, voltado a orientar designers e estudantes sobre as melhores
formas de aplicacdo dessas tecnologias. Além disso, a proposta também destaca a
importancia da colaboracdo entre seres humanos e sistemas inteligentes, demonstrando
como essa interagdo pode potencializar a elaboragdo de solugdes mais eficazes e
inovadoras.

O material construido neste trabalho fortalece a disseminagdo do uso consciente
da IAG, criando bases solidas para pesquisas futuras. Além disso, integra o eixo ensino-
pesquisa-extensdo, compondo o acervo das Féabricas de Inovagdo do IFMA e constituindo
um recurso de apoio tanto para profissionais quanto para estudantes interessados em
explorar o design aliado a inteligéncia artificial.

O trabalho destaca que a IA Generativa nao substitui a criatividade humana, mas
a amplia, permitindo que os designers tenham acesso a um campo de possibilidades mais
vasto. O papel do profissional permanece central, especialmente na defini¢do de
objetivos, na avaliacdo de resultados e na garantia da qualidade final das solucdes
desenvolvidas.

A pesquisa reafirma a relevancia da pesquisa cientifica em nivel de iniciagdo
cientifica no ensino médio. Além de introduzir os estudantes ao universo da producao
académica, esse processo estimula a curiosidade cientifica, promove o pensamento critico
e prepara jovens pesquisadores para desafios futuros. Assim, este projeto contribui para
a formagdo de profissionais mais inovadores e capacitados, capazes de atuar de forma

consciente frente as transformagdes tecnoldgicas contemporaneas.
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