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RESUMO

Introdugdo: O presente projeto tem como proposta a constru¢do de um robd, de nome “Z¢
Cazumba”, inspirado no Cazumba4, elemento emblematico do folclore maranhense. Ser mistico
que ndo possui género, o Cazumba simboliza a pluralidade cultural do estado e, no presente
projeto, é reconhecido também como protetor das aguas, munido com um chocalho que marca
o ritmo de sua danga e anuncia sua presenca nas festividades. Essa simbologia conecta-se
diretamente ao tema, pois remete a preservacao dos recursos hidricos e ecossistemas marinhos,
fundamentais diante das mudangas climaticas. Assim, o projeto busca unir tradi¢do, tecnologia
e consciéncia ambiental, desenvolvendo um protétipo robotico que homenageia a cultura
regional e, a0 mesmo tempo, estimula reflexdes sobre sustentabilidade. Por meio da danga, o
robd transmite a ideia de celebragdo da vida e de valorizagdo da dgua como bem essencial.
Objetivos: Projetar, construir e programar um robo autonomo para a modalidade Artistica,
capaz de realizar movimentos coreografados a partir dos recursos disponiveis. Metodologia:
Acerca da montagem e preparagdo do robd, encontram-se os aspectos fisicos e tecnologicos,
sendo eles divididos em trés pontos principais: (1) projeto mecanico, que decorre da elaboragao
de um projeto de carro alegérico para servir como base para receber e sustentar partes
eletronicas e de decoracdo. No presente projeto, realizou-se pelo manejo de pegas do kit
Mindstorm da marca Lego, aliado a recursos de inventividade, para a criacdo de um tipo de
chassi adaptado as especificidades do robd cazumba, sendo desenvolvido em forma de triciclo
para diminuir a necessidade de motores e com suportes pensados especialmente nos sensores
da maquina. (2) O projeto eletronico consiste no conjunto de motores € sensores que,
incorporados a um microcontrolador, influem no funcionamento de todo o sistema, aqui,
utilizou-se: 2 motores para deslocamento, 1 motor servo para criagao do rebolado do Cazumba,
1 sensor de distancia para definicdo do espago da arena e 1 microcontrolador EV3. (3) a
programacao ¢ onde todos os movimentos e fungdes do robo sdo de responsabilidade do sistema
autdmato criado para isso. Aqui, optou-se por um esquema de maquina de estados, onde cada
passo da coreografia € representado por um valor da variavel passo. Aliado ao esquema switch,
adicionou-se um sistema de decisdo ifelse, onde verifica-se a presenca ou auséncia de borda
por meio do sensor de distancia antes da continuagdo dos estados. Resultados Esperados:
Espera-se que o Z¢é Cazumba se apresente como um recurso inovador que exalta a cultura local,
interligando a cultura com a tecnologia, dois elementos indispensaveis e que constroem a
sociedade. Além disso, espera-se que o robd proporcione uma experiéncia visual e inovadora,
demonstrando o potencial da robotica como ferramenta para preservacao e divulgagao cultural,
além da preservagdo oceanica. Conclusiao: Houve éxito na fase de prototipagem, em que o
objetivo principal do projeto foi alcangado, onde o robd conseguiu realizar a coreografia
inspirada na danga tipica do Cazumbd, por meio da programacdo e estrutura criada
especialmente para o chassi projetado.
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