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Resumo

Este projeto teve como meta desenvolver um prototipo de aplicativo para o mapeamento
de produtores locais e a divulgacdao de seus produtos agricolas para que, dessa forma,
houvesse uma contribui¢do na aproximagao da populagdo local com seus produtores
agricolas locais. A proposta justificou-se pela possibilidade de contribuir com o
desenvolvimento econdmico local e regional através de um meio de estreitamento das
conexoes entre produtores e consumidores locais. A equipe de trabalho foi composta
por pesquisadores de diferentes areas do conhecimento e por estudantes do curso

técnico em desenvolvimento de sistemas do IFMA campus Viana.
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Introducio

A proposta aqui apresentada consistiu em desenvolver o protdtipo de aplicativo
moével de um catdlogo cujo contetido seja a informagdo de produtores e seus produtos
agricolas. Para isto, a equipe realizou a coleta de dados existentes nas secretarias de
agricultura dos municipios circunvizinhos e buscou os recursos tecnoldgicos necessarios
para o desenvolvimento do aplicativo de uma forma eficiente e de facil manuseio.

A énfase em produtos agricolas justifica-se pelas caracteristicas dos municipios
circunvizinhos que possuem pequenas cidades e boa parte da populacdo vivendo em
zona rural.

Os objetivos deste trabalho foram estudar tecnologias para desenvolvimento de

aplicagdes mobile; buscar dados em repositérios ou sites governamentais e entrar em
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contato com secretarias da agricultura de municipios circunvizinhos para coletar dados
que possam contribuir com o desenvolvimento do protédtipo de aplicativo mobile; e como ultima

etapa realizar testes no prototipo.

Este trabalho esta fundamentado nas contribui¢des tedricas de autores e instituigdes que

pensam o tema da agricultura, dos produtos agroalimentares ¢ da inovagao tecnoldgica.

Produtos agricolas sdo produtos derivados da atividade agricola. Segundo o pronunciamento
técnico 29 do Comité de Pronunciamentos Contabeis (CPC) no ano de 2009, a “atividade
agricola compreende uma série de atividades, por exemplo, aumento de rebanhos, silvicultura,
colheita anual ou constante, cultivo de pomares e de plantacdes, floricultura e cultura aquatica
(incluindo criacao de peixes)” (CPC 29, 2009, p. 4). Os animais vivos e plantas vivas sdo
definidas como ativos biologicos, dessa forma, a produgdo agricola “[...] € o produto colhido de

ativo biologico da entidade” (CPC 29, 2009, p. 3).

Segundo o Cidades IBGE (2022) a regido ¢é produtora agricola com lavouras
permanentes de agai, banana e coco-da-baia e apresenta producdo agricola com lavoura
temporaria de Arroz, Feijao, Mandioca, Melancia e Milho. Entretanto, o principal foco deste
projeto esta nas pequenas producdes de hortalicas como abdbora, abobrinha, acelga, agrido,
aipo, alcachofra, alface, alho, alho-pord, almeirdo, aspargo, batata, batata-doce, berinjela,
beterraba, brocolis, cebola, cenoura, cheiro-verde, chicoria, chuchu, couve entre outras

hortaligas.

Considerando que quase setenta porcento dos domicilios do municipio possuia um
rendimento de apenas um a dois salarios-minimos (Cidade IBGE, 2010), constata-se a
possibilidade de que este projeto tem de contribuir com a melhoria de renda de uma pequena

parte da populagdo.

Metodologia

A metodologia deste projeto PIBITI que teve como objetivo geral o
desenvolvimento de prototipo de aplicativo movel que suportasse um processo de
divulgacao de um catalogo de produtos agricolas locais nao buscou a realizacao de uma
pesquisa cientifica, isto €, ndo se seguiu aqui os procedimentos de metodologia
cientifica por se tratar de um projeto de inovacdo tecnologica. Desta forma, os
procedimentos para o desenvolvimento de software seguem metodologias do corpo de

conhecimento da Engenharia de Software.



Desta forma, a metodologia consistiu no levantamento de requisitos e
modelagem do banco de dados que se baseia em trés atividades principais da
modelagem de dados sendo a primeira a criagdo do modelo conceitual, a segunda a
elaboragdao do modelo l6gico e a terceira atividade sendo a geragao do modelo fisico.

Apos essas trés atividades de modelagem de dados foi possivel criar o banco de
dados para armazenamento das informagdes necessarias.

A ultima etapa teve como objetivo codificar o prototipo de aplicativo Android
acompanhado por realizacao de testes de validagao e seguranga.

Algumas tecnologias que foram adotadas para este intuito sdo a linguagem de
programacao Python sendo a principal tecnologia usada em conjunto com a biblioteca
Flet para desenvolvimento multiplataforma, o VS Code como editor de codigo e o

banco de dados relacional SQLite3 que ¢ muito utilizado no desenvolvimento mobile.

Resultados e Discussio

A etapa pela busca de dados relacionados com a produ¢do agricola local em
repositdrios ou sites governamentais e entrar em contato com secretarias da agricultura
de municipios circunvizinhos para coletar dados que possam contribuir com o
desenvolvimento do protétipo de aplicativo mobile, demonstrou que existem poucos
dados disponiveis a respeito do tema e o que existe disponivel se encontra
desatualizado.

Os dados obtidos sdo especificamente sobre: 1. Censo Agropecudrio; 2. Extracao
vegetal e Silvicultura; 3. Pecudria; Producdo agricola: Cereais, leguminosas e
oleaginosas; 4. Produgdo Agricola: Lavoura Permanente; 5. Producdo Agricola:
Lavoura Temporaria. A etapa de modelagem de dados passou pelo modelo conceitual,
modelo 16gico e modelo fisico.

A seguir, sdo apresentados os diagramas dos modelos da modelagem de dados.
Considerando o contexto do projeto como minimundo do modelo de dados, seguiu-se a

elabora¢do do modelo conceitual apresentado na Figura 1.
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A partir do modelo conceitual foi desenvolvido o diagrama do modelo l6gico

Fonte: Autor.

que ¢ apresentado na figura 2.
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O modelo fisico que se trata do codigo de criagdo do banco de dados foi gerado
a partir deste modelo l6gico. Por se tratar de codigo e pela grande extensao do modelo

fisico, ndo € possivel apresenta-lo neste resumo.



Na etapa de desenvolvimento do cddigo e realizagdo de testes do prototipo
quanto as funcionalidades do aplicativo de catdlogo de produtos e produtores agricolas
locais foram detectadas algumas falhas, o que ¢ comum no trabalho de desenvolvimento
de software. Até o presente momento, as falhas encontradas na etapa de realizacao de
testes foram devidamente corrigidas.

Para exposicao de maiores detalhes, tem-se a seguir, apresentacdo das imagens
da interface grafica do protétipo de aplicativo.

Na figura 3, apresenta-se a tela inicial do prototipo com as categorias de
produtos agricolas. Por exemplo, ao selecionar a categoria de cogumelos o usudrio ¢
redirecionado para uma listagem de tipos de cogumelos. Este redirecionamento ocorre
para todas as categorias de produtos agricolas.

Ap6s a selecdo do tipo do produto agricola, por exemplo, o cogumelo do tipo
Portobello, sdo apresentados os nomes dos produtores que se registraram no aplicativo

com a oferta deste produto.

Figura 3 — Selecao de categoria, de produto e de produtor
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Fonte: Autor.

Na figura 4, ocorre a apresentacdo dos detalhes de um produtor que tenha sido
selecionado pelo usuério a partir da escolha do produto agricola no passo anterior.

Em detalhes do produtor agricola local ¢ possivel encontrar mais produtos
ofertados pelo produtor selecionado.

Além das informacgdes de outros produtos ofertados pelo produtor agricola, o

usuario do aplicativo encontra os dados de contato como telefone, e-mail e enderego.



Figura 4 — Detalhes do produtor
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Na figura 5, encontra-se o controle de cadastro do produtor a partir da tela de
login. Na sequéncia, o produtor tem a possibilidade de acessar as categorias de produtos

agricolas e selecionar ou excluir os produtos que deseja ofertar.

Figura 5 — Controle de cadastro do produtor
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Fonte: Autor.

Por fim, o cdédigo do prototipo de aplicativo foi compilado com sucesso,

obtendo-se assim, um arquivo de instalacdo para smartphones com sistema operacional
Android (APK).



Consideracoes finais

O objetivo de desenvolver um prototipo de aplicativo movel que suporte um
processo de divulgacdo de um catalogo de produtos agricolas locais foi alcangado neste
projeto.

No entanto, para fins de langamento em produg@o o projeto ainda necessita de
amadurecimento por ainda se tratar de um prototipo, precisando de mais testes de
validacdo, seguranca e aten¢cdo ao cumprimento de questdes legais como a Lei Geral de
Protecao de Dados Pessoais, ou Lei n° 13.709/2018.

A tecnologia da biblioteca Flet que foi adotada para o desenvolvimento do
projeto continua em constante evolu¢do o que implicard na necessidade de atualizagdes
futuras no codigo do projeto.

O banco de dados SQLite3 serviu muito bem aos propdsitos do prototipo, mas
deve ser substituido por outra ferramenta mais robusta como o PostgreSQL caso o

aplicativo movel seja langcado em producdo na loja de aplicativos do Google Play Store.
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