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Resumo

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de uma plataforma de financiamento
coletivo denominada IFMA Crowdfunding, voltada para apoiar iniciativas académicas e
projetos estudantis. O objetivo principal consiste em oferecer um ambiente seguro e
moderno, onde estudantes e docentes possam propor campanhas e receber contribuigdes
financeiras de apoiadores. Para a implementagdo, foram utilizadas as tecnologias .NET
MAUI (para o aplicativo mével), ASP.NET Core (para a constru¢ao da API) e Blazor
(para a interface web), além da integracdo com a API do Mercado Livre para viabilizar
transacdes por meio de Pix. A pesquisa foi estruturada em fases, abrangendo desde a
modelagem do sistema até a implementacdo dos servigos de pagamento. Embora a etapa
de integragdo com meios de pagamento tenha sido concluida com sucesso, a finalizagdo
da versdo web da plataforma ndo foi concluida dentro do cronograma previsto. Os
resultados parciais obtidos demonstram que a aplicagdo ¢ viavel, funcional e apresenta
potencial de escalabilidade, podendo ser futuramente expandida para abranger novas

formas de apoio a projetos académicos.
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Introdugao

O financiamento coletivo, ou crowdfunding, ¢ um modelo de apoio financeiro
colaborativo que tem ganhado relevancia no cenario académico, empresarial e social.
Através dessa pratica, diversas iniciativas conseguem obter recursos por meio da
contribuicdo voluntaria de apoiadores, permitindo a viabilizagdo de projetos que, de

outra forma, dificilmente teriam acesso a financiamento tradicional.



No contexto educacional, essa modalidade pode desempenhar um papel estratégico ao
fomentar pesquisas, atividades extensionistas e projetos de inovagdo tecnoldgica,
ampliando o alcance de a¢des desenvolvidas por estudantes e professores. Além disso, o
crowdfunding fortalece a no¢ao de comunidade, pois aproxima proponentes e
apoiadores em torno de causas comuns, incentivando o engajamento social e a

corresponsabilidade.

Nesse cenario, surge o IFMA Crowdfunding, uma aplicacdo voltada para possibilitar a
criacdo e o acompanhamento de campanhas de financiamento coletivo dentro do
ambiente institucional. O desenvolvimento dessa ferramenta buscou nao apenas oferecer
uma solucdo tecnoldgica, mas também atender as necessidades especificas da
comunidade académica, como a transparéncia na gestdo dos recursos, a acessibilidade

da plataforma e a seguranga nas transacgdes financeiras.

Este trabalho objetiva relatar o processo de concep¢do e implementagdo do IFMA
Crowdfunding, destacando suas fases de desenvolvimento, as tecnologias utilizadas, os
resultados obtidos e as limitagdes encontradas. Ao apresentar esse percurso, pretende-se
contribuir com a discussdo sobre a ado¢do de ferramentas digitais de financiamento
coletivo no meio educacional, reforgando sua importancia como alternativa de apoio a

projetos inovadores e socialmente relevantes.

Metodologia

A metodologia adotada seguiu uma abordagem de desenvolvimento iterativo e
incremental, permitindo que o sistema fosse construido em fases bem definidas, com
possibilidade de revisdes e melhorias continuas a cada ciclo. Essa estratégia foi
escolhida por oferecer maior flexibilidade, reduzindo riscos de falhas acumuladas e

garantindo que as funcionalidades pudessem ser avaliadas progressivamente.
O processo de desenvolvimento contemplou as seguintes etapas principais:

1. Levantamento de requisitos — identificacdo das necessidades da comunidade
académica e analise das funcionalidades essenciais para o funcionamento da

plataforma de crowdfunding.

2. Modelagem do sistema — elaboracdo de diagramas e prototipos que auxiliaram

na defini¢do da arquitetura, do fluxo de navegacao e das regras de negdcio.



3. Implementacdo — codificacdo do sistema utilizando tecnologias modernas

adequadas ao desenvolvimento web e mobile.

4. Testes funcionais — aplicacdo de testes basicos a cada incremento desenvolvido,
de modo a verificar o correto funcionamento das funcionalidades e garantir a

estabilidade da aplicagao.

5. Documentacao — registro das etapas e decisdes tomadas, assegurando a

reprodutibilidade e a consisténcia dos resultados.

Além disso, foram observadas boas praticas de programagdo, como o uso de
versionamento de cddigo em repositorio Git, padronizagdo de estilo e divisdo modular

de componentes, facilitando a manutencao e a escalabilidade futura do sistema.

A cada iteragdo, os resultados parciais eram avaliados para que ajustes fossem
realizados antes da implementacao da proxima funcionalidade. Essa dindmica favoreceu
a constru¢do de um sistema mais aderente as necessidades dos usuarios finais e permitiu

que limita¢des fossem identificadas e tratadas de forma antecipada.

Resultados e Discussao

Os resultados parciais obtidos indicam que a solugdo proposta ¢ vidvel e atende as
necessidades iniciais do projeto. A versao mobile mostrou-se funcional, permitindo
cadastro de campanhas, visualizagdo de projetos em andamento e doagdes via Pix. De
modo geral, os resultados obtidos at¢ o momento demonstram que a aplicagdo possui
potencial para ser expandida e consolidada como uma ferramenta oficial de apoio a

projetos académicos do IFMA.

Apesar dos avancos obtidos na versdo mobile, a plataforma web ainda néo foi
concluida. Essa inconclusdo deve-se principalmente a fatores como a limitacdo de
tempo disponivel para o desenvolvimento dentro do cronograma académico e a
necessidade de priorizar funcionalidades consideradas mais urgentes para validagdo da
proposta, como o cadastro de campanhas, o acompanhamento de projetos e a integragao

com o sistema de pagamentos via Pix.

Outro aspecto relevante ¢ que a versdo mobile foi definida como foco inicial por

apresentar maior potencial de acessibilidade aos usudrios, considerando que boa parte



da comunidade académica utiliza smartphones como principal meio de acesso a internet.
Assim, a plataforma web ficou prevista para fases posteriores de desenvolvimento, de

modo a complementar a aplica¢do e ampliar seu alcance.

Dessa forma, embora ainda ndo tenha sido concluida, a versdo web permanece no
escopo do projeto e devera ser retomada em etapas futuras, beneficiando-se das

experiéncias, testes e validacdes ja realizadas na aplicagdao mobile.

Conclusao

O projeto IFMA Crowdfunding apresenta-se como uma proposta inovadora para o
financiamento coletivo de iniciativas académicas. Conclui-se que a plataforma tem
potencial para contribuir significativamente com a comunidade académica, oferecendo

um meio moderno, acessivel e seguro para a captagdo de recursos.
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