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O crescimento das casas de apostas online tem se consolidado como um fenémeno
cada vez mais presente na sociedade contemporanea, alcancando especialmente os
adolescentes, publico fortemente impactado pelas estratégias de marketing digital e
pelo facil acesso as plataformas virtuais. Essa realidade intensifica os riscos de
desenvolvimento do vicio em jogos de azar, com efeitos que se estendem para além
do ambiente digital, comprometendo a saude mental, a vida financeira e as relagbes
sociais dos jovens. Diante desse cenario, o presente estudo tem como objetivo
analisar, de forma aprofundada, os impactos psicoldgicos e sociais das apostas online
em adolescentes de 14 a 17 anos residentes em Guaratingueta, buscando
compreender os fatores que contribuem para a adesdo e manutencdo desse
comportamento. Para alcangar esse objetivo, a pesquisa adota uma metodologia
quali-quantitativa, combinando reviséo bibliografica de estudos anteriores, andlise de
relatorios oficiais e aplicagcdo de questionarios online direcionados ao publico
delimitado. Entre os aspectos investigados estdo os padrdes de comportamento dos
adolescentes, a frequéncia de acesso as plataformas, as principais motivagdes que
os levam a participar das apostas e os sinais que indicam possiveis quadros de
compulsao. Os resultados esperados incluem a identificacdo de riscos associados as
apostas online, como dependéncia, dificuldades emocionais, endividamento e
comprometimento das relacdes familiares e sociais. Acredita-se que o estudo possa
contribuir  significativamente para fomentar debates sobre conscientizagao,
estratégias de prevencado e formulacdo de politicas publicas e de regulagado das
apostas online, tanto no contexto local quanto em nivel nacional, colaborando para a
protecao dos adolescentes frente a esse fendbmeno crescente.
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