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Este projeto, realizado no escopo do PIBID Historia 2025, partiu do pressuposto de
que as aulas de historia podem ser tornar um locus interativo para o aprendizado. A
proposta teve como objetivo revisar o conteudo de Histéria do 2° bimestre nas salas
dos sextos anos do periodo da tarde (6°C e 6°D), inseridos no Ensino Fundamental
da EMEIF Profa. Anita Ribas de Andrade, por meio de uma adaptacéo do jogo “Passa
ou Repassa”. Metodologicamente, a proposta foi dividida em trés etapas:
primeiramente, os bolsistas do PIBID elaboraram um questionario com respostas, a
partir do conteudo trabalhado no bimestre, e, em seguida, distribuiram aos alunos para
que eles estudassem em casa. Os questionarios englobaram o contexto das
civilizagbes antigas, mais precisamente da Mesopotamia, do Egito Antigo e da Grécia
Antiga. As folhas entregues aos alunos continham as perguntas e apenas as
alternativas corretas. Na terceira etapa, por meio de um sorteio, os alunos de cada
sala foram divididos em duas equipes e jogaram por um periodo de duas aulas. Para
a dindmica do jogo, dividiu-se a sala em dois grupos e utilizou-se uma mesa eletrénica
com dois botdes e duas lampadas. O primeiro aluno a bater em um dos botdes e
acionar a lampada deveria responder a pergunta lida por um dos bolsistas, enquanto
outro marcava os pontos no quadro. Foram elaboradas cerca de 30 questbes para
cada turma, todas com respostas de multipla escolha. Observou-se como resultado
que, por meio dessa brincadeira, os alunos conseguiram compreender melhor alguns
conceitos trabalhados em sala, tais como os povos que habitavam a Mesopotamia, as
principais cidades das Antiguidade e as contribuicbes de cada civilizagdo antiga.
Concomitantemente, desenvolveram outras habilidades como a empatia, a
cooperagao, o espirito de equipe e a resolugao de problemas. Ademais, a experiéncia
destacou a importancia do PIBID no processo de formagao dos futuros docentes,
particularmente naquilo que tange a transposi¢cao do saber académico para o saber
escolar.
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