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O trabalho teve como tema os biomas brasileiros, com foco na recriacdo da Mata
Atlantica, da Amazodnia e do Pantanal dentro do jogo Minecraft. O objetivo foi promover
uma aprendizagem pratica e criativa sobre as caracteristicas de cada bioma, incluindo
clima, vegetagéo, fauna, relevo e impactos ambientais.Inicialmente, foram realizadas
pesquisas em diferentes fontes de informacéo, de modo a levantar dados relevantes
sobre cada bioma. Em seguida, as turmas foram organizadas em grupos, e cada
equipe ficou responsavel por representar digitalmente um dos biomas. A construgao
foi realizada no Minecraft, utilizando blocos e ferramentas do jogo para simular
arvores, cursos d’agua, animais e outros elementos tipicos de cada ambiente. O
processo de elaboracdo favoreceu a colaboracdo, a troca de informacbes e a
aplicacdo dos conhecimentos adquiridos em sala de aula. Os resultados
demonstraram que os grupos conseguiram identificar e representar as principais
diferengas entre a Mata Atlantica, a Amazonia e o Pantanal, além de refletirem sobre
a importancia de cada bioma para a manutencdo da biodiversidade e sobre os
impactos negativos das agdes humanas.Constatou-se que a utilizagao de recursos
digitais, como os jogos eletronicos, potencializa o interesse dos estudantes e
possibilita a integracao entre teoria e pratica de maneira inovadora. Conclui-se que a
atividade contribuiu para o fortalecimento do aprendizado em Ciéncias e Geografia,
além de reforcar a necessidade de preservagao ambiental, em consonancia com o
Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 15 — Vida Terrestre. Dessa forma, o projeto
evidencia que praticas pedagdgicas interativas e contextualizadas podem ampliar a
compreensao sobre os biomas brasileiros e favorecer a formacéo de uma consciéncia
ambiental critica.
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