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RESUMO

Este projeto teve como objetivo aprofundar e expandir o uso do metaverso na
educacdo, consolidando e ampliando os ambientes criados na plataforma Spatial para as
praticas de ensino e extensdo do Curso de Licenciatura em Artes Visuais do IFMA —
Campus Sao Luis Centro Histdrico. A pesquisa deu continuidade ao estudo iniciado em
2023, utilizando uma abordagem qualitativa, exploratéria e aplicada, com foco em
metodologias ativas de aprendizagem e no desenvolvimento de ambientes digitais
imersivos. O trabalho resultou na expansdo de espacos virtuais interativos, no
desenvolvimento de novas atividades educacionais, e na integra¢do com o IV Seminario
Estadual de Educagdo Ambiental, no qual palestras e exposi¢des foram realizadas
dentro do metaverso. Os dados obtidos por meio de questionarios confirmaram o
potencial do metaverso para a educagdo, a0 mesmo tempo em que apontaram desafios
técnicos de acessibilidade e dudio. O projeto consolidou o metaverso como ferramenta
inovadora para o ensino de artes e como referéncia institucional para a utilizagdo de
tecnologias digitais imersivas.
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais continuam a transformar a sociedade contemporanea,
ampliando o acesso a informagado e reconfigurando praticas educacionais. O advento de
recursos como Realidade Virtual (RV), Realidade Aumentada (RA), Realidade Mista
(RM), Inteligéncia Artificial (IA), Internet das Coisas (IoT) e redes moveis de quinta
geracdo (5G) expande as possibilidades de criagdo e interagdo em ambientes digitais,
impactando setores como industria, comunicagdo, arte e, especialmente, educagao.

Entre as inovagdes mais significativas destaca-se o metaverso, conceito
popularizado por Mark Zuckerberg em 2021 e aprofundado por Matthew Ball (2023),
que o define como uma rede de mundos em 3D persistentes, interativos e sincronizados.
Nesses espagos, ¢ possivel garantir continuidade de identidade, objetos, historico e
direitos, criando ambientes de aprendizado que vao além da representagdo do espago
fisico. No campo educacional, o metaverso desponta como ambiente privilegiado para
metodologias ativas de aprendizagem, como gamificagdo, rotagdo por estagdes e
aprendizagem baseada em projetos, ao favorecer a imersdo, a colaboracdo e o
engajamento discente.

Apesar de seu potencial transformador, a implementacio do metaverso na
educagdo exige formacdo docente, adaptagdo curricular e superacdo de barreiras
técnicas, desafios que se tornam ainda mais relevantes na educagdo publica. Nesse
contexto, o Instituto Federal do Maranhdo (IFMA), Campus Sao Luis — Centro
Historico, desenvolve desde 2023 um programa pioneiro de investigacdao e aplicagdo
pedagdgica do metaverso por meio do Grupo de Pesquisa em Tecnologia, Arte e
Educacdo (GPTAE). A primeira fase, concluida em 2024, validou o uso da plataforma
Spatial para criagdo de ambientes expositivos e para o ensino de historia da arte,
demonstrando o potencial do metaverso como recurso didatico inovador.

Com base nesses resultados, a segunda fase da pesquisa (2024-2025) avangou no
sentido de expandir e aprimorar o mundo virtual do GPTAE/IFMA, incorporando novas
funcionalidades, recursos audiovisuais ¢ ambientes tematicos, além de desenvolver e
implementar atividades de ensino e extensdo envolvendo discentes, docentes e
comunidade externa (Figura 1). Um marco desta etapa foi a parceria com o IV
Seminario Estadual de Educacdo Ambiental, em abril de 2025, quando palestras e

exposi¢oes foram transmitidas e vivenciadas integralmente no ambiente do metaverso,



demonstrando a capacidade de integracao entre pesquisa académica, extensao e debates

contemporaneos sobre sustentabilidade (Figura 2).

Figura 1 - Espago criado para trabalhar o contetido Pintura Impressionista com a metodologia ativa de
aprendizagem rotagdo por estagdes.
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Fonte: Arquivo pessoal

Figura 2 - Participantes do IV Forum Estadual de Educacdo Ambiental visitando a sala do evento no
metaverso com oculos de Realidade Virtual
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Diante desse panorama, este estudo teve como objetivo geral explorar e
potencializar as contribui¢cdes da plataforma de metaverso Spatial para as praticas de
ensino e extensdo no Curso de Licenciatura em Artes Visuais do [IFMA — Campus Sao

Luis Centro Historico, consolidando-a como modelo replicavel para outros campi da



instituicao.

Para alcancar esse proposito, foram definidos os seguintes objetivos especificos:

1. Revisar e atualizar a literatura sobre metaverso e educagao;

2. Analisar e adaptar procedimentos metodologicos para a plataforma Spatial, a
partir de questionarios aplicados nas atividades do ciclo anterior;

3. Expandir e aprimorar os ambientes digitais do mundo virtual do GPTAE/IFMA,
incorporando novos elementos e funcionalidades;

4. Desenvolver e implementar atividades de ensino e extensdo no ambiente de
metaverso Spatial, envolvendo docentes, discentes € a comunidade;

5. Organizar e realizar, em parceria com o Férum Estadual de Educagio
Ambiental, um evento académico no metaverso, difundindo os resultados
obtidos e fortalecendo a cultura digital no IFMA.

METODOLOGIA

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, exploratoria e aplicada, buscando

compreender, desenvolver e avaliar o uso do metaverso como ambiente educacional no

Curso de Licenciatura em Artes Visuais do IFMA — Campus Sao Luis Centro Historico.

A metodologia foi pensada para garantir continuidade e avanco em relacdo a fase

anterior (2023/2024), articulando teoria e pratica em um ciclo permanente de

planejamento, implementacdo, avaliagdo e aperfeicoamento.

Organizacio do trabalho

O projeto totalizou aproximadamente 200 horas de atividades, distribuidas entre

encontros presenciais semanais € atividades ndo presenciais.

Encontros presenciais: dedicados ao planejamento colaborativo, ao mapeamento
de necessidades, a definicdo de cronogramas e a avaliacdo dos ambientes
digitais.

Atividades ndo presenciais: concentradas no desenvolvimento técnico na
plataforma de metaverso Spatial, na producdo de conteudos audiovisuais, na
aplicacdo e analise de questionarios € no acompanhamento de interagdes em
tempo real.

A equipe foi composta por docentes, discentes bolsistas e voluntarios,

favorecendo o didlogo entre diferentes areas de conhecimento e a formagao de

competéncias técnicas e pedagdgicas.



Etapas metodolégicas
1. Revisao bibliografica e fundamentacio tedrica

Realizou-se uma revisdo de literatura sobre metaverso, cibercultura, realidades
imersivas ¢ metodologias ativas de aprendizagem, dialogando com autores como Pierre
Lévy, Matthew Ball, Bacich & Moran e Backes & Schlemmer. Essa etapa serviu para
atualizar o referencial tedrico, consolidar conceitos-chave ¢ embasar a estruturacao das
praticas pedagogicas.

2. Analise e adaptacao de metodologias
A partir de questiondrios aplicados em 2023/2024, foi feita uma analise critica
dos procedimentos metodolégicos utilizados na primeira fase. Esse processo permitiu:
o identificar pontos fortes e fragilidades;
o adaptar metodologias ativas como rotacdo por estacdes, gamificacdo e
aprendizagem baseada em projetos;
o aprimorar a usabilidade e a navegabilidade para diferentes dispositivos

(computadores, tablets, celulares e 6culos de RV).

O objetivo foi garantir que a expansdo do mundo virtual GPTAE/IFMA ocorresse em
consonancia com as necessidades pedagogicas e a experiéncia dos usuarios.
3. Expansao e aprimoramento dos ambientes digitais
Baseada nas analises anteriores, esta fase consistiu na recriacdo e amplia¢dao dos
cenarios no Spatial:
o criacdo de maquetes digitais mais complexas;
o insercdo de novos elementos interativos e recursos multimidia;
¢ otimizacdo da estrutura para comportar eventos com maior numero de
participantes.

Foram considerados critérios de engajamento, colaboracdo, acessibilidade e
impacto na aprendizagem, com testes sucessivos em diferentes dispositivos para
assegurar acesso multiplataforma estavel.

4. Desenvolvimento e implementacio das atividades de ensino e extensao

Com os ambientes virtuais expandidos, a equipe planejou e executou aulas,
oficinas e exposi¢des diretamente no metaverso.

o As atividades exploraram metodologias ativas de aprendizagem e integraram
conteudos audiovisuais, favorecendo a imerséo.
o O publico envolveu estudantes da licenciatura, docentes de outros campi e

membros da comunidade, fortalecendo a dimensao extensionista do projeto.



5. Integracao com o IV Seminario Estadual de Educa¢ao Ambiental

Uma das principais inovagdes metodologicas foi a incorporagdo do webinar
originalmente previsto ao IV Semindrio Estadual de Educacdo Ambiental, realizado em
abril de 2025.

¢ A equipe desenvolveu um ambiente virtual exclusivo para o evento, incluindo
galerias de imagens e videos sobre reservas indigenas do Maranhao.

o As palestras e mesas-redondas foram transmitidas no metaverso, assegurando
interatividade em tempo real e registrando as interagdes para posterior analise.

6. Instrumentos de avaliaciao

Foram elaborados questionarios mistos (abertos e de multipla escolha) para
avaliar:

o aexperiéncia de navegacao e interacdo dos usuarios;
* o nivel de engajamento e colaboracao;
¢ o impacto pedagdgico e extensionista das atividades.

A andlise qualitativa e quantitativa desses dados permitiu identificar ganhos,
dificuldades (como instabilidades de audio e de conexdo) e ajustar continuamente as
acoes.

Enfoque integrador
Ao longo do processo, as agoes de ensino, pesquisa e extensao foram planejadas
de forma integrada, possibilitando:
¢ construgdo coletiva do conhecimento;
o apropriagdo critica da tecnologia por docentes e discentes;
o fortalecimento do GPTAE/IFMA como nucleo de inovacdo em praticas
imersivas.
Sintese

Essa metodologia garantiu ndo apenas o cumprimento das metas do edital, mas
também a qualidade e a profundidade da investigagdo, mostrando que a aplicacdo do
metaverso em instituigdes publicas de ensino superior exige planejamento continuo,
avaliacdes formativas e ajustes permanentes para que se alcance um impacto

educacional duradouro.

RESULTADOS E DISCUSSAO
O desenvolvimento da segunda fase do projeto Explorando o Potencial do

Metaverso na Educacdo demonstrou avangos na consolidagdo do metaverso como



espago formativo e extensionista no IFMA.

A investiga¢do permitiu passar da experimentagdo inicial para a consolidacdo de
um ecossistema virtual integrado, que se mostrou capaz de sustentar praticas educativas
complexas e de grande alcance.

Ampliacio da infraestrutura imersiva

O mundo virtual GPTAE/IFMA foi ampliado e reconfigurado, deixando de ser
apenas um prototipo expositivo para tornar-se um ambiente educacional de multiplas
funcionalidades.

As novas areas tematicas, a incorporacao de recursos multimidia e as melhorias
na navegabilidade e na interatividade resultaram em maior engajamento ¢ autonomia
dos usudrios, evidenciado pela permanéncia prolongada nas atividades e pela
participacao ativa nas propostas de ensino e extensao.

Consolidacio pedagdgica e metodologica

A experiéncia mostrou que o metaverso ndo ¢ mero recurso complementar, mas
um ambiente pedagogico estruturante.

As metodologias ativas de aprendizagem aplicadas — como rotagdo por
estacdes, gamificagdo e aprendizagem baseada em projetos — nao apenas se adequaram
ao espaco digital, como foram ressignificadas pela imersdo e pela presenca avatarial,
favorecendo a colaboragao e a coautoria.

Os relatos de estudantes e docentes indicaram aumento na compreensdo de
conceitos complexos e um maior senso de pertencimento as atividades, confirmando a
pertinéncia do metaverso para cursos de artes e outras areas que se beneficiam da
visualizagdo e da construcao coletiva.

Impacto académico e social

A integragdo com o IV Semindrio Estadual de Educacdo Ambiental foi um
marco desta fase, pois elevou o metaverso ao status de ambiente oficial de um evento
cientifico, permitindo transmissdes ao vivo, exposi¢des virtuais e interacdes em tempo
real com participantes de diferentes regides.

Essa experiéncia ampliou o alcance do projeto, fortaleceu a extensao e colocou o
IFMA na vanguarda das priticas académicas imersivas em nivel nacional,
demonstrando a capacidade do metaverso de articular ensino, pesquisa e extensdo em

um mesmo espago digital.



Percepcdes dos participantes

As respostas aos questionarios evidenciaram aceitacdo e entusiasmo quase
unanimes em relacao as atividades.

Participantes destacaram como pontos fortes a imersdo, o dinamismo e o carater
inovador do aprendizado.

Entretanto, apontaram dificuldades técnicas, principalmente relacionadas a
audio, conexao e pequenos desafios de navegagao.

Esses achados sugerem que, para uma adocdo em larga escala, ¢ indispensavel
investimento em suporte técnico, conectividade de alta qualidade e formacao
continuada, de modo a democratizar o uso ¢ minimizar barreiras de acesso.

Relevancia para a educac¢ao publica

O projeto reforgou o papel do GPTAE/IFMA como ntcleo de inovagdo em
praticas imersivas, consolidando um modelo que pode ser replicado em outros campi e
areas do conhecimento.

Mais do que uma experiéncia isolada, a iniciativa se tornou estratégia
institucional para integrar arte, tecnologia e educacdo, abrindo perspectivas para novas
parcerias e para a incorporacdo de Inteligéncias Artificiais Generativas em futuras
edicoes.

Sintese interpretativa

Em sintese, os resultados desta segunda fase demonstram que o metaverso,
articulado a metodologias ativas de aprendizagem e a uma gestdo pedagdgica cuidadosa,
¢ capaz de transformar a sala de aula em um espaco hibrido e colaborativo, ampliando
as possibilidades de ensino, pesquisa e extensdo na educagdo publica.

Ao mesmo tempo, os desafios técnicos e formativos identificados servem de
guia para o aperfeicoamento das proximas etapas, reafirmando que a inovagdo
tecnologica deve ser acompanhada de planejamento continuo, suporte e politicas de

inclusdo digital.

CONCLUSAO

O projeto Explorando o Potencial do Metaverso na Educacgdo: continuidade e
expansdo das praticas de ensino e extensdo no mundo virtual do GPTAE/IFMA com a
plataforma Spatial consolidou um novo patamar de maturidade no uso de tecnologias

imersivas para o ensino de Artes Visuais e para a extensdo universitaria. Ao longo de



doze meses, a equipe conseguiu transformar experiéncias exploratdrias da fase anterior
em um ecossistema digital estavel e expansivel, capaz de abrigar desde aulas tematicas e
exposi¢des virtuais até eventos académicos de grande porte, como o IV Semindrio
Estadual de Educagao Ambiental, realizado em abril de 2025.

Do ponto de vista pedagdgico, a pesquisa comprovou a viabilidade e a
pertinéncia do metaverso como espaco de aplicagdo das metodologias ativas,
favorecendo a participacdo, a autoria e o engajamento dos estudantes. A inser¢do de
atividades como rotagdo por estagcdes, gamificacao e aprendizagem baseada em projetos
no ambiente do Spatial mostrou que € possivel romper com modelos tradicionais de aula
e ampliar as formas de interagdo e colaboracdo. Essa experiéncia contribui para a
consolidacdo de uma cultura digital critica e criativa entre docentes ¢ discentes,
fortalecendo a formagao inicial de professores de Artes Visuais.

Do ponto de vista institucional, o GPTAE/IFMA afirma-se como nucleo de
referéncia para a adogdo de tecnologias imersivas na educagdo publica, abrindo
perspectivas de replicagdo para outros campi do IFMA e para diferentes areas do
conhecimento. A articulacio com o Forum Estadual de Educacdo Ambiental
demonstrou que o metaverso pode funcionar como infraestrutura de eventos cientificos
e culturais, promovendo a democratizagdo do acesso, a difusdo do conhecimento e a
aproximacao entre a pesquisa académica e a sociedade.

O projeto também revelou desafios importantes, como a necessidade de
formacgao continuada para docentes, o aprimoramento das condi¢des de conectividade, a
oferta de suporte técnico e a melhoria de aspectos especificos da plataforma,
especialmente em 4dudio e navegacdo. Essas questdes, longe de desqualificar os
resultados, indicam novas frentes de investigagdo e desenvolvimento e evidenciam a
importancia de politicas institucionais que garantam a manutencdo € o crescimento dos
ambientes virtuais educacionais.

Em sintese, esta segunda fase confirma que o metaverso ndo ¢ apenas um
recurso complementar, mas um ambiente pedagdgico estruturante, capaz de sustentar
praticas inovadoras de ensino, pesquisa e extensdo em uma institui¢do publica de ensino
superior. Ao articular tecnologia, arte e educagdo em uma perspectiva critica e
socialmente comprometida, o projeto contribui para a constru¢do de um modelo de
educagdo que integra presencialidade e virtualidade, formando professores e estudantes

aptos a atuar em um mundo em constante transformacao.



Esses resultados abrem caminho para novos ciclos de investigagdo, como a
incorporagdo de Inteligéncias Artificiais Generativas ¢ a expansdao do ecossistema para
outras areas do conhecimento, reforcando o compromisso do IFMA com a inovagao, a

inclusdo e a sustentabilidade na educagao publica.
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