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RESUMO

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no Programa de Iniciacdo Cientifica-
PIBIC/FAPEAM, realizado em uma escola publica do municipio de Itacoatiara-AM, com uma turma de
26 estudantes do 1° modulo da Educagdo de Jovens e Adultos -EJA. A proposta teve como objetivo
tornar o ensino da Quimica acessivel e atrativo por meio da aplicagéo de jogos didaticos no estudo da
Tabela Periddica. A pesquisa, tem uma abordagem qualitativa e descritiva, utilizou como referencial
tedrico metodoldgico a perspectiva da aprendizagem significativa, articulando emocéo, atencéo e
memoria ao processo de ensino-aprendizagem. Foram aplicados dois jogos adaptados com Bingo
Periddico e Uno Periodico em uma sequéncia didatica organizada em trés etapas: revisao teorica,
aplicacdo dos jogos e questionarios. Os resultados revelaram que os estudantes ndo possuiam
experiéncias anteriores com praticas ludicas em Quimica, e que a introducdo dos jogos contribuiu para
0 aumento da motivacgdo, do envolvimento e da fixagdo dos contetdos. Portanto, a ludicidade favoreceu
a motivacdo o engajamento dos alunos, alem de estimular suas habilidades. Para a formagédo docente, a
experiéncia reforga a importancia de préaticas inovadoras, inclusivas e de baixo custo, que ressignifiquem
0 ensino na escola publica.
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INTRODUCAO

O ensino de Quimica especialmente na Educacéo de Jovens e Adultos -EJA, apresenta
desafios que exigem metodologias inovadoras e inclusivas. Nessa modalidade de ensino, os
estudantes possuem trajetorias escolares marcadas por interrupcdes, além de experiéncias de
vida e idades diversas, o que requer abordagens pedagdgicas que considerem suas
particularidades. De acordo com Santana (2015), os jogos didaticos configuram-se como
ferramentas pedagdgicas capazes de favorecer a aprendizagem, pois estimulam a curiosidade,
a socializacdo além de tornar o processo participativo.
A Tabela Periddica € um dos contetdos que costuma ser um tema de dificil compreenséo por
parte dos alunos, sobretudo na EJA, onde muitos apresentam lacunas conceituais e dificuldades
na abstracdo de conceitos cientificos (Alves, 2010). Nesse sentido, os jogos didaticos se
destacam por integrarem emocdo, atencdo e memoria elementos importante para a
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aprendizagem. Por meio de atividades ludicas, € possivel transformar o estudo da Tabela
Periodica em uma experiéncia dinamica e interativa, que estimula a colaboracao e valoriza o
saber prévio dos estudantes.

As metodologias ativas tém se mostrado fundamentais no ensino de Quimica por favorecerem
a autonomia e o protagonismo alunos. Como enfatiza Barros et al. (2022), a ludicidade permite
que os alunos se tornem sujeitos do proprio processo de aprendizagem, desenvolvendo
habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais para a formacao integral.

O relato tem como justificativa propor o uso de recurso didaticos tornando a aula em um espaco
de partilha, didlogo e construcdo coletiva do conhecimento. Mais do que uma simples
metodologia, 0 uso de jogos representa uma estratégia pedagogica que valoriza o ato de ensinar
e aprender como uma experiéncia criativa e transformadora. O trabalho foi desenvolvido no
ambito do Programa de Iniciacgdo Cientifica -PIBIC/FAPEAM, realizado em uma escola publica
com uma turma do EJA no municipio de Itacoatiara-AM. A proposta teve como foco a aplicaco
de jogos didaticos Bingo Periédico, Uno Periddico como estratégias para o ensino da Tabela
Periodica, buscando compreender como essas atividades poderiam contribuir para tornar o
aprendizado dindmico, envolvente e acessivel.

METODOLOGIA

O trabalho aqui relatado caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa e descritiva,
desenvolvida no &mbito do Programa de Iniciacdo Cientifica (PIBIC/FAPEAM). A experiéncia
foi realizada em uma escola publica do municipio de Itacoatiara-AM, com uma turma composta
por 26 estudantes do 1° modulo da Educacdo de Jovens e Adultos -EJA, ao longo de um periodo
de 12 meses. O percurso metodolégico foi organizado em trés etapas principais: revisdo tedrica,
aplicacdo dos jogos didaticos e avaliacdo das aprendizagens. Na primeira etapa, desenvolveu-
se uma aula expositiva dialogada, retomando os conceitos fundamentais da Tabela Periddica e
estabelecendo relagdes com o cotidiano dos estudantes. Esse momento teve como finalidade
contextualizar o conteido e despertar o interesse do grupo para as atividades ludicas propostas.
A segunda etapa consistiu na aplicacdo dos jogos didaticos “Bingo Peridédico” e “Uno
Periddico”, elaborados e adaptados com base nos conteudos de estrutura e propriedades dos
elementos quimicos. O Bingo Periddico teve como objetivo promover a associagdo entre 0s
nomes, simbolos e aplicagdes dos elementos, enquanto o Uno Periddico foi adaptado para
explorar grupos, periodos e subniveis eletronicos. As atividades ocorreram em pequenos
grupos, favorecendo a cooperagéo, o dialogo e a aprendizagem coletiva. Como instrumentos de
coleta de dados, utilizamos o diario de campo e questionarios avaliativos aplicados ao término
das atividades. Os questionarios continham questbes objetivas e dissertativas voltadas a
identificacdo das percepcdes dos alunos, suas dificuldades e os avangos obtidos em relacéo ao
conteudo trabalhado. A analise foi conduzida por meio da técnica analise de contetidos que
envolveu a sistematizagdo e interpretacdo dos registros coletados. As informagdes foram
organizadas em categorias tematicas, como interacdo e compreensao conceitual, possibilitando
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compreender de que forma o uso dos jogos contribuiu para o processo de ensino e aprendizagem
da Tabela Periddica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos dados teve como base as respostas obtidas por meio do questionario
aplicado aos estudantes ap0s a realizagdo das atividades ladicas com jogos didaticos. A partir
das respostas identificamos categorias de analise: interacdo e cooperacdo e compreensdo
conceitual.
A categoria interacdo e cooperacao, revelou gue as atividades favoreceram significativamente
o trabalho em grupo e a troca de saberes entre os alunos. Durante as dinamicas, foi possivel
observar maior socializa¢cdo, comunicagao e apoio mutuo entre os participantes. O jogo Uno
Periddico, por exemplo, exigiu tomada de decisfes rapidas e respeito as regras, o que estimulou
a colaboracdo e o pensamento estratégico. Tais aspectos corroboram Soares (2004), ao destacar
que os jogos didaticos contribuem para o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas,
fortalecendo o sentimento de pertencimento e cooperacdo no ambiente escolar.
No entanto a categoria compreensdo conceitual, relaciona-se ao aprendizado efetivo do
conteudo. Quando questionados sobre a quantidade de grupos da Tabela Periddica, 46,7% dos
alunos responderam corretamente que existem 18 grupos, resultado que demonstra avanco na
assimilacdo do tema apds as atividades ludicas. Além disso, 76% afirmaram que 0s jogos
contribuiram para compreender melhor as caracteristicas e a organizacdo dos elementos
quimicos. Esse dado reforca a contribuicdo dos jogos para a aprendizagem significativa, pois,
ao associar conteldo e préatica, o estudante constr6i o conhecimento de forma ativa e
contextualizada (Neto; Moradillo, 2017).
As respostas abertas do questionario também revelaram percepcGes positivas sobre o uso dos
jogos em sala de aula. Alguns alunos destacaram que a atividade foi (...) “divertida e diferente”
e que (...) “ajudou a entender a tabela de forma mais facil”. Tais depoimentos demonstram que
0 aspecto lddico promoveu uma aprendizagem mais leve e prazerosa, favorecendo a
permanéncia e o interesse dos alunos nas aulas de Quimica. E importante destacar que o jogo
ndo deve ser utilizado apenas para memorizagdo ou fixacao de conteudo. As atividades ludicas
podem ser utilizadas para mediar conteudos, avaliar interacdes, e para estimular o pensamento
critico (Cunha, 2012). Observa-se, portanto, que 0s jogos didaticos oferecem beneficios
importantes, favorecendo uma dindmica nos contetdos aplicados na disciplina.

CONCLUSAO
A experiéncia realizada demonstrou que o uso de jogos didaticos no ensino da Tabela
Periodica contribui de maneira importante para o processo de aprendizagem dos estudantes da
Educacdo de Jovens e Adultos. Os jogos possibilitaram a participacdo ativa da turma,
despertando a curiosidade, favorecendo a interacdo entre os colegas e tornando o estudo da
Quimica mais dinamico e acessivel. Além disso, a partir dos resultados obtidos, observou-se
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que os alunos conseguiram compreender melhor a organizacao da Tabela relacionando grupos,
periodos e propriedades dos elementos de forma préatica e envolvente. Essa abordagem rompeu
com o modelo tradicional de ensino, no qual os estudantes assumem uma postura passiva, e
trouxe para a sala de aula momentos de troca, didlogo e construcao coletiva do conhecimento.

Outro aspecto relevante foi o impacto positivo no desenvolvimento dos alunos. A ludicidade
dos jogos estimulou a cooperacgéo, a autoconfianga e a motivacgéo para aprender, mostrando que
estratégias diferenciadas podem transformar a relacdo do estudante com o contetdo e até
mesmo com a disciplina de Quimica.

Além disso, a proposta respeitou a diversidade etaria e as trajetorias de vida presentes na EJA,
criando um ambiente mais inclusivo. Portanto, a utilizacdo de jogos didaticos € uma pratica
pedagoOgica importante, capaz de tornar o ensino da Tabela Periédica mais envolvente e
prazeroso. Essa experiéncia reforca a importancia de metodologias ativas no contexto da EJA
e aponta para a necessidade de que professores busquem constantemente estratégias criativas
gue unam conhecimento, motivacao e interacdo, promovendo uma educacao que valorize tanto
0s aspectos cognitivos quanto os humanos da aprendizagem.
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