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RESUMO 

Este projeto de pesquisa propõe a elaboração, aplicação e análise de uma oficina de 

Língua Portuguesa utilizando um Role Playing Game (RPG) digital, baseado na obra 

Capitães da Areia, de Jorge Amado, como recurso pedagógico para a Educação de Jovens 

e Adultos (EJA). A oficina em questão será realizada no Colégio Estadual Renan 

Baleeiro, localizado no território quilombola dos Urubus, no Loteamento Nogueira, Km 

10, Br 324, nº 14, bairro de Águas Claras, Salvador - BA, instituição que atende 

estudantes da EJA na faixa etária de 18 a 60 anos. O problema central que orienta a 

investigação é: De que maneira a aplicação de uma oficina estruturada com base no 

suporte do RPG digital, baseada na obra Capitães da Areia, poderá promover a melhoria 

no processo de ensino-aprendizagem de literatura para os alunos da EJA, do Colégio 

Estadual Renan Baleeiro?  

O estudo justifica-se pela significativa redução de 20,9% nas matrículas da EJA entre 

2019 e 2023 (INEP, 2023), indicando a urgência de se repensarem as práticas pedagógicas 

para maior engajamento e permanência dos estudantes. Além disso, a proposta alinha-se 

aos preceitos constitucionais que garantem o direito à educação para todos, inclusive 

àqueles que não a concluíram na idade preconizada para a Educação Básica (0 a 17 anos) 

(Brasil, 1988), e dialoga com as diretrizes da Jornada Pedagógica da Secretaria de 

Educação do Estado da Bahia (2025), que enfatizam eixos temáticos como "Cidadania e 

Trabalho" e reconhecem quilombos como espaços de resistência. 

O referencial teórico que fundamenta a pesquisa é multifacetado, articulando conceitos 

de educação quilombola, tecnologias digitais, multiletramentos e metodologias ativas. De 

Castro Araújo et al. (2024) reforçam que a Educação Quilombola é parte essencial da luta 

identitária, demandando práticas pedagógicas sensíveis aos saberes e valores 
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comunitários. A pesquisa ancora-se também nas Aprendizagens Desejadas de Linguagens 

(ADLs) da SEC-BA, que preconizam o respeito à diversidade, o protagonismo na 

produção textual e a compreensão crítica das tecnologias (Bahia, 2025). No campo das 

tecnologias e educação, Santos (2006) e Santos (2014) destacam a internet e os ambientes 

digitais como espaços potentes para a construção do conhecimento e a aprendizagem da 

leitura e escrita. Matta (2001) associa a aprendizagem colaborativa às transformações 

trazidas pela informatização, enquanto a BNCC Computação (Brasil, 2022) defende a 

integração das tecnologias digitais para a renovação das práticas pedagógicas. O RPG 

digital, enquanto interface, é entendido à luz de Urpia (2024), que evidencia seu potencial 

para desenvolver habilidades cognitivas e sociais em ambientes simulados, e de Batistella 

e Batistella (2024), que destacam a importância das competências socioemocionais, como 

empatia e trabalho em equipe, na formação integral. A fundamentação socioconstrutivista 

de Vygotsky (1991) sustenta a ideia de um ambiente colaborativo de negociação de 

significados, e o conceito de "obra aberta" de Eco (1962) corrobora a natureza processual 

e coautoral do RPG, aproximando-se da "cidadania autoral" discutida por Santos et al. 

(2018). Por fim, o princípio freireano de indissociabilidade entre ensinar e pesquisar 

(Freire, 1996) norteia toda a proposta, situando a aprendizagem como um ato de 

investigação e autonomia. 

A metodologia adotada será a Design-Based Research (DBR), conforme proposto por 

Matta, Silva e Boaventura (2014), organizada em ciclos iterativos de planejamento, 

intervenção, avaliação e refinamento. O processo iniciar-se-á com uma revisão 

bibliográfica aprofundada sobre RPG educativo, literatura na EJA e educação 

quilombola. Em seguida, dar-se-á a fase de planejamento e roteirização colaborativa do 

RPG digital, que ambientará os jogadores nas ruas e becos de Salvador da década de 1930, 

incorporando personagens da obra (Pedro Bala, Professor, Gato), dilemas morais, 

conflitos internos e situações de risco vivenciadas pelos capitães. A narrativa será 

mediada por um mestre, garantindo imersão e fidelidade ao enredo, e incorporará 

elementos aleatórios (dados) para dinamismo e imprevisibilidade. A aplicação piloto 

ocorrerá com turmas da EJA do Colégio Renan Baleeiro, onde se avaliarão engajamento, 

interpretação textual, habilidades digitais e socioemocionais por meio de observação 

participante, questionários e grupos focais. Os dados coletados serão analisados 

qualitativamente, em parceria com professores e estudantes, permitindo ajustes na 

narrativa e mecânicas do jogo. A fase final incluirá a capacitação de docentes como 

multiplicadores da metodologia e a disponibilização do RPG em domínio público, 

assegurando sua sustentabilidade e replicabilidade. 

Os resultados esperados são mais abrangentes. Para os estudantes, almeja-se progresso 

significativo na interpretação textual, maior engajamento com a leitura literária mediada 

pela gamificação, e desenvolvimento de competências digitais e socioemocionais 

fundamentais. Para os professores, espera-se a ampliação do repertório pedagógico com 

o uso de tecnologias digitais inovadoras, capacitando-os para atuar como multiplicadores 

em turmas multisseriadas. Para a comunidade escolar e além, prevê-se a disponibilização 

do jogo em domínio público e para a Fundação Casa de Jorge Amado, permitindo a 

difusão da obra do autor e a adaptação da metodologia a outras literaturas, ampliando seu 

alcance educacional e cultural. O projeto, ao unir a obra clássica de Jorge Amado, as 

tecnologias digitais e os saberes quilombolas, materializa uma proposta pedagógica 

inovadora e sensível ao contexto local, transformando o RPG digital em um espaço de 

investigação coletiva onde a leitura do mundo e da palavra se entrelaçam para construir 

futuros possíveis, fomentando a autonomia e o protagonismo dos estudantes da EJA. 
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