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A prova do SAEB sendo uma avaliagdo externa, tem uma importancia
significativa para a avaliagdo e o acompanhamento do nivel da educagéo
basica brasileira de modo geral, visando o diagndstico preciso das falhas e dos
progressos ocorridos na trajetéria educacional de estudantes nos anos de
concluséo de ciclos que sdo marcos na vida educacional de cada brasileiro (a).
Sendo aplicada em nivel nacional, em todas as escolas do territorio brasileiro,
tanto em escolas publicas quanto em escolas privadas, nos 5° anos do ensino
fundamental anos iniciais, nos 9° anos do ensino fundamental anos finais e nos
3° anos do ensino médio. Para a preparagdao dos (as) estudantes para a
realizagdo desta prova, foram utilizadas varias estratégias pedagodgicas, dentre
elas, uma que se mostrou extremamente positiva e eficiente, foi o jogo didatico,
sendo ele um instrumento pedagdgico versatil, de facil adaptacdo a diversas
areas de ensino e de diferentes tematicas. No contexto de ensino de lingua
portuguesa o jogo didatico se mostrou uma ferramenta de auxilio a pratica
pedagogica muito eficaz, apresentando e aplicando os conteludos de forma
eficiente e dindmica, por meio de um jogo do tipo tabuleiro gigante e totalmente
interativo, onde os (as) estudantes estdo a todo momento em papel de
protagonistas, por meio de uma metodologia ativa que o0s permite o
aprendizado do conteudo didatico de maneira eficiente, fluida, leve e que os



permite o desenvolvimento de varias habilidades e competéncias, ao mesmo
tempo em que se torna mais natural e eficiente a consolidagdo dos conteudos

estudados.
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