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Os desdobramentos tecnolégicos proporcionados pela Realidade Virtual (VR) e
Realidade Aumentada (AR) tém conquistado espacgo significativo, sobretudo
pelo potencial de interatividade que oferecem. Além disso, contribuem para a
acessibilidade, permitindo a reconstrucdo de ambientes histéricos e a
visualizagao de informagdes que ampliam a compreensao do passado. Neste
cenario, a modelagem 3D vem sendo aplicada em areas tdo distantes como
Arquitetura e Medicina; todavia, € na esfera educacional que ela alcanca um
enorme potencial para proporcionar praticas de aprendizagem dinamicas e
atrativas em diversas areas do conhecimento. Essas tecnologias estimulam o
interesse dos estudantes em temas ligados a memoria historica, presente em
patriménios como estagbes ferroviarias, fortalezas, vilas, museus e
monumentos culturais. Os estudos analisados apontam que a modelagem 3D e
0s ambientes virtuais sdo ferramentas eficazes para o resgate, a preservagao e
a divulgacdo do patriménio historico e cultural. Alguns exemplos abrangem a
recriagéo de estacdes ferroviarias e a reconstrugao do Forte do Raio em Itaguai



ou da Vila de Paranapiacaba. Seja como for, sdo situagbes nas quais a
tecnologia atua como meio de valorizagcdo das memorias coletivas e
patriménios. Ha também experiéncias inovadoras, como museus Vvirtuais
interativos e o uso de jogos e plataformas digitais no Ensino de Historia, que
permitem aos alunos “aprender Historia fazendo Histéria” (Zhang, 2019), posto
que a simulagao virtual amplia o engajamento e favorece uma aprendizagem
critica e significativa. Assim, a proposta de intervencdo aqui apresentada busca
articular esses recursos tecnoldgicos ao Ensino de Histoéria na dimensao do
patriménio cultural, promovendo praticas pedagodgicas que integrem
conhecimento histérico e valorizacado de bens memoriais. Ao explorar recursos
digitais imersivos, espera-se tornar o aprendizado mais significativo e fortalecer
0 respeito ao patrimonio.
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