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O presente trabalho apresenta o desenvolvimento da Gelato Vision, uma agência de design 

gráfico especializada em projetos para o setor alimentício, com ênfase no nicho de sorvetes. A 

pesquisa surgiu da necessidade de compreender como o design pode contribuir para o 

posicionamento estratégico de marcas desse segmento, agregando valor por meio de embalagens 

criativas e funcionais. O objetivo principal consistiu em propor soluções visuais para a marca Doce 

Frame, buscando criar embalagens e materiais gráficos que transmitissem uma estética jovem, 

atrativa e com identidade visual consistente. O problema central que orientou o estudo foi: de que 

forma o design gráfico pode gerar embalagens capazes de transmitir posicionamento e conquistar 

o público-alvo em um mercado altamente competitivo?  A metodologia se baseou em pesquisa 

bibliográfica, observação de referências visuais e aplicação prática dos conteúdos estudados em 

sala de aula, utilizando tanto ferramentas digitais como Adobe Illustrator, InDesign e SketchUp, 

quanto técnicas de ilustração manual e digital. Os resultados envolveram a criação da identidade 

visual da Gelato Vision e o desenvolvimento de embalagens para os produtos da Doce Frame, 

bem como peças de divulgação como folder, outdoor e post digital. As produções foram 

elaboradas com atenção a elementos de tipografia, paleta de cores, composição e harmonia 

estética, de modo que se comunicasse com o público jovem e transmitisse uma imagem moderna 

e instagramável. A análise do trabalho evidencia que o design gráfico é ferramenta fundamental 

para fortalecer a comunicação e a visibilidade de marcas do setor alimentício, transformando 

embalagens em elementos estratégicos de mercado. Assim, a Gelato Vision cumpre seu papel de 

agência inovadora ao propor soluções visuais que unem criatividade, funcionalidade e 

posicionamento. 
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