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A dificuldade em promover o engajamento e despertar o interesse dos alunos nos
processos de ensino-aprendizagem evidencia a necessidade de diversificar as
praticas pedagdgicas e adotar metodologias ativas que favoregam a participacao e a
construgdo do conhecimento. Nesse contexto, o presente trabalho relata uma
experiéncia pedagodgica desenvolvida em uma escola publica da rede municipal de
Taubaté, no ambito do Projeto Redes, iniciativa voltada para a recomposi¢ao da
aprendizagem de alunos com defasagens significativas, oferecendo aulas de reforgo
em Lingua Portuguesa e Matematica. A proposta envolveu estudantes dos anos finais
do Ensino Fundamental e teve como objetivo criar uma pratica inovadora que
integrasse os conteudos das duas disciplinas de forma ludica, promovendo a
aprendizagem significativa e o engajamento dos participantes. Como metodologia,
desenvolveu-se, em parceria entre professoras de reforgo e alunos atendidos pelo
projeto, um jogo de tabuleiro pedagdgico que exigia a resolugdo de desafios
relacionados a conceitos linguisticos e matematicos, estimulando a articulagéo entre
teoria e pratica, o raciocinio l6gico, a interpretacao textual e a resolugcéo de problemas.
Durante a implementagao, observou-se aumento da motivacado dos alunos, maior
participagdo nas atividades propostas, fortalecimento do trabalho em grupo,
cooperagdo € autonomia, bem como desenvolvimento de habilidades
socioemocionais importantes para a aprendizagem. Ademais, os estudantes
passaram a demonstrar maior interesse e confianca ao enfrentar tarefas mais
complexas, além de evidenciar progresso significativo na recomposicdo das
aprendizagens que apresentavam defasagens. Conclui-se que a utilizagdo de jogos
pedagogicos no contexto de reforco escolar constitui uma estratégia eficaz para
engajar alunos com dificuldades de aprendizagem, tornando o processo educativo
mais dinamico, inclusivo e significativo, bem como refor¢ca o potencial das praticas
pedagogicas inovadoras e interdisciplinares na promogao da aprendizagem e no
desenvolvimento integral dos estudantes.
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