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A construgdo de maquetes tem se mostrado uma ferramenta pedagdgica eficaz para
promover a conscientizagao e o desenvolvimento dos alunos da Educacao Infantil. Este
relato de experiéncia tem como objetivo descrever a implementagcao dessa pratica em
uma turma do Infantil |, destacando sua contribuicdo para a educacdo ambiental. A
atividade consistiu na montagem de uma maquete com os alunos, representando os
impactos da poluicdo marinha e da contaminagao causada pelo esgoto doméstico. Esse
tipo de poluigdo carrega restos de alimentos, produtos quimicos, medicamentos e
microrganismos que reduzem a qualidade da agua, prejudicam a fauna e a flora aquatica,
além de colocar em risco a saude humana. Tais poluentes afetam diretamente os
ecossistemas costeiros, como manguezais e recifes de corais, provocando a morte de
inumeras espécies marinhas e comprometendo a cadeia alimentar, o que pode acarretar
problemas de saude na populagao e prejuizos econdmicos em atividades como a pesca
e o turismo. Diante desse cenario, a proposta pedagdgica buscou integrar a
conscientizagdo ambiental a pratica ludica, proporcionando uma aprendizagem
dindmica, divertida e significativa. A coleta de dados foi realizada por meio de
observacoes sistematicas e discussdes conduzidas apds a atividade, evidenciando
progressos no desenvolvimento da criatividade, na ampliagao das interagdes dialdgicas
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em sala de aula, no aprimoramento de habilidades cognitivas e na compreensao do
tema. Os resultados demonstraram que praticas contextualizadas e ludicas, como a
montagem da maquete, podem desempenhar um papel fundamental no processo de
aprendizagem, especialmente entre alunos que apresentam maiores dificuldades. Além
disso, evidenciam a urgéncia de investir em solugdes para a preservagdo dos oceanos,
como o tratamento adequado do esgoto, a reducéo do uso de plasticos descartaveis, o
incentivo a reciclagem e o fortalecimento de politicas publicas de conscientizagao
ambiental. Assim, ao unir teoria e pratica, a atividade contribuiu para uma educacgao de
qualidade, favorecendo ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também
habilidades sociais e emocionais, preparando os alunos para avangar com confianga aos
préximos niveis de escolaridade e levando consigo repertérios significativos para a vida.
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