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Resumo

A articulacdo entre praticas ludicas e metodologias investigativas constitui um caminho
promissor para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental, sobretudo em conteudos
tradicionalmente abstratos, como a formacao das rochas sedimentares € o processo de
fossilizacdao. Este estudo, fundamentado em um relato de experiéncia de abordagem
qualitativa, foi desenvolvido com aproximadamente 130 estudantes do 6° ano da rede
municipal de ensino de uma cidade do interior paulista. A proposta consistiu na simulagao
de uma escavagdo paleontoldgica, em que blocos de gesso preparados com fosseis
artificiais foram manipulados com ferramentas adequadas, seguidos de registro escrito e
grafico da atividade. Os resultados evidenciaram elevado engajamento discente,
compreensdo conceitual satisfatoria sobre a ocorréncia de fosseis em rochas sedimentares
e desenvolvimento de competéncias relacionadas a observagao, descricdo € comunicagao
cientifica. Constatou-se, ainda, que a ludicidade associada a investigacao potencializou a
motiva¢do e a aprendizagem significativa, confirmando a relevincia de estratégias

inovadoras e interdisciplinares para a consolidacdo do conhecimento cientifico escolar.

Palavras-chave: Metodologias Ativas, Ensino Fundamental, Aprendizagem

Significativa, Praticas Integrativas, Interdisciplinaridade.
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Abstract

The articulation between playful practices and inquiry-based methodologies constitutes a
promising pathway for science teaching in primary education, especially for topics
traditionally considered abstract, such as the formation of sedimentary rocks and the
process of fossilization. This study, grounded in an experience report using a qualitative
approach, was conducted with approximately 130 sixth-grade students from the
municipal school network of a city in the interior of Sdo Paulo state. The proposal
consisted of a simulation of a paleontological excavation, in which plaster blocks
prepared with artificial fossils were handled with appropriate tools, followed by written
and graphic documentation of the activity. The results showed high student engagement,
satisfactory conceptual understanding regarding the occurrence of fossils in sedimentary
rocks, and the development of skills related to observation, description, and scientific
communication. It was also found that playfulness combined with investigation enhanced
motivation and meaningful learning, confirming the relevance of innovative and

interdisciplinary strategies for consolidating school scientific knowledge.

Keywords: Active Methodologies; Primary Education; Meaningful Learning; Integrative

Practices; Interdisciplinarity.

Resumen

La articulacion entre practicas ludicas y metodologias investigativas constituye un
camino prometedor para la ensefianza de las Ciencias en la educacion primaria,
especialmente en contenidos tradicionalmente abstractos, como la formacion de las rocas
sedimentarias y el proceso de fosilizacion. Este estudio, fundamentado en un relato de
experiencia de enfoque cualitativo, se desarrolldo con aproximadamente 130 estudiantes
de 6.° grado de la red municipal de ensefianza de una ciudad del interior del estado de Sao
Paulo. La propuesta consistio en la simulacion de una excavacion paleontologica, en la
que bloques de yeso preparados con f6siles artificiales fueron manipulados con

herramientas adecuadas, seguidos de un registro escrito y grafico de la actividad. Los
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resultados evidenciaron un elevado compromiso estudiantil, comprension conceptual
satisfactoria sobre la aparicion de fosiles en rocas sedimentarias y el desarrollo de
competencias relacionadas con la observacion, la descripcion y la comunicacion
cientifica. Se constatd, ademas, que la ludicidad asociada a la investigacion potencio la
motivacion y el aprendizaje significativo, confirmando la relevancia de estrategias
innovadoras e interdisciplinarias para la consolidacion del conocimiento cientifico

escolar.

Palabras clave: Metodologias Activas; Educacion Primaria; Aprendizaje Significativo;

Practicas Integrativas; Interdisciplinaridad.

1. INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental tem como fun¢do fundamental possibilitar
que os estudantes compreendam o mundo natural a partir de observagdes, investigacdes
e reflexoes criticas (Krasilchik, 2008; Silva; Carvalho, 2022). Quando trabalhada de
maneira contextualizada, o ensino cientifico passa a ter mais significado para os alunos,
estimulando a curiosidade, criatividade e o pensamento investigativo — elementos
indispensaveis para a formagdo cidada e o letramento cientifico (Sasseron; Carvalho,

2011).

Nessa perspectiva, a aprendizagem cientifica deve se apoiar em experiéncias que fagam
sentido para os alunos de modo a aproximar os conceitos teoricos da realidade vivida.
Segundo Freire (1996), o ato de ensinar deve sempre dialogar com a experiéncia concreta
dos educandos, respeitando sua curiosidade e incentivando a problematizacdo do mundo.
Assim, atividades praticas, experimentais e ludicas assumem papel essencial para que os
conteudos ndo sejam vistos de maneira abstrata, mas como constru¢des humanas ligadas

ao cotidiano (Zoémpero; Laburu, 2020).

Entre os temas abordados no curriculo de Ciéncias, a Paleontologia destaca-se por

despertar o interesse, pois conecta a imagina¢ao dos alunos ao passado remoto da Terra
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e a existéncia de dinossauros. Em contrapartida, o estudo das rochas costuma gerar menor
engajamento, por parecer distante da realidade dos estudantes. Desse modo, a utilizagao
do estudo dos fosseis contribui ndo apenas para o entendimento da evolugdo bioldgica,
mas també&m como atrativo para a compreensao dos processos geoldgicos que moldaram
o planeta e os diversos tipos de rochas que constitui a Terra (Carvalho, 2010; Santos et
al., 2023). Além disso, pode servir como ponte interdisciplinar entre disciplinas de
Ciéncias, Historia e Geografia, ampliando a constru¢do de saberes (Gongalves; Souza,

2022).

Logo, a abordagem dos fosseis no Ensino Fundamental apresenta grande potencial
didatico, visto que desperta fascinio e curiosidade. Segundo Nunes e Cachapuz (2017), a
Paleontologia no ensino bésico favorece a contextualizacdo historica e cientifica,
auxiliando os alunos a compreenderem que o conhecimento cientifico ¢ construido social
e historicamente. Essa perspectiva colabora para uma visao critica da Ciéncia, mostrando-
a como resultado de processos investigativos, € ndo como um conjunto imutavel de

verdades.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também refor¢a essa necessidade, ao
destacar que o ensino de Ciéncias deve promover a compreensao dos fendomenos naturais
por meio da investigacdo, analise critica e registro de informagdes (Brasil, 2018). Uma
das maneiras de gerar a compreensdo desses conceitos € através da dimensao ludica da
aprendizagem. De acordo com Costa e Andrade (2021), o brincar € 0 jogo no contexto
escolar ampliam o engajamento dos estudantes e tornam a aprendizagem mais

significativa.

Ainda, a ludicidade quando alinhada a praticas investigativas, promove a participagdo
ativa do estudante em seu processo de ensino e aprendizagem, estimula a cooperagdo e
desperta o interesse por conteidos que, em outros contextos, poderiam ser considerados
complexos. Tais praticas ludicas de ensino privilegiam o desenvolvimento do raciocinio
cientifico, no qual os alunos formulam hipdteses, manipulam evidéncias e constroem

conclusdes (Ramos; Silva, 2022).
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Dessa forma, a simulagcdo de uma escavacgao paleontoldgica para alunos do 6° do Ensino
Fundamental II de diferentes escolas da rede municipal de Ensino recria, em escala
didatica, o processo real de investigacdo, permitindo que os alunos assumam o papel de
cientistas enquanto constroem seu conhecimento referente aos dinossauros, ao tipo de
rocha em que os fosseis sdo encontrados, a0 mesmo tempo em que estimula a
coordenagdao motora dos educandos. A proposta busca verificar, através do relato de
experiéncia, a eficacia de praticas ludicas e investigativas na aprendizagem de conceitos
relacionados a formacao das rochas sedimentares e a preservacio de fosseis, refletindo

sobre as contribuigdes dessa abordagem para o ensino de Ciéncias.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A construcdo de conhecimentos cientificos na escola deve superar a mera transmissao de
contetudo. Para Bizzo (2009), o ensino de Ciéncias torna-se efetivo quando aproxima os
conceitos da realidade vivida pelos alunos, estimulando a curiosidade e a problematizagao
de fendmenos. Essa perspectiva alinha-se a proposta de Freire (1996), a qual defendia
que ensinar € criar possibilidades para a produ¢do ou constru¢do de conhecimento, e ndo
apenas transferi-lo. De modo convergente, Silva e Carvalho (2022) destacam que o ensino
de Ciéncias contemporaneo deve promover o letramento cientifico e o protagonismo
discente, por meio de praticas que valorizem o didlogo, investigagdo € o pensamento

critico.

Nesse contexto, as metodologias ativas assumem relevancia crescente, ao colocarem o
estudante como protagonista do processo de aprendizagem, considerando-o como sujeito
dotado de experiéncias, saberes prévios e capacidade de intervir na sua propria realidade.
Dentre as metodologias ativas no ensino de Ciéncias, destacam-se as experiéncias
investigativas, as quais, segundo Moran (2015) e Zoémpero e Labura (2020), articulam
teoria e pratica em contextos reais ou simulados, promovendo aprendizagens mais

significativas e autdnomas.
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Entre as estratégias possiveis, a ludicidade tem se destacado como recurso fundamental
para engajar os estudantes, uma vez que promove a motivacao e facilita a aprendizagem.
Nesse sentido, Kishimoto (2011) enfatiza que o brincar e 0 jogo no contexto escolar
contribuem para a construgdo de conceitos de maneira significativa, ao integrar aspectos
cognitivos, sociais € emocionais do processo educativo, tornando o aprendizado mais
dindmico e contextualizado. Em estudos mais recentes, Costa e Andrade (2021) e Ramos
e Silva (2022) reforgcam que praticas ludicas aliadas a investigacdo cientifica ampliam o
envolvimento dos alunos, favorecendo a construgdo ativa de significados e o

desenvolvimento de competéncias investigativas.

Além do aspecto motivacional, atividades praticas permitem que os alunos desenvolvam
competéncias investigativas. Driver et al. (1999) ressaltam que a Ciéncia deve ser
ensinada como pratica, na qual os estudantes elaboram hipoteses, coletam evidéncias e
constroem explicagdes. Essa abordagem contribui para uma visdo da Ciéncia como

atividade dinamica e em constante transformacao e € reafirmada por Santos ef al. (2023).

E nesse cendrio que a Paleontologia se destaca como tema privilegiado no ensino de
Ciéncias. O estudo dos fosseis permite compreender tanto processos evolutivos, quanto
mecanismos geologicos da preservacao da vida no registro rochoso (Carvalho, 2010).
Além disso, encanta criancas e adolescentes, aproximando-os de questdes cientificas
relevantes por meio da imaginacdo e da curiosidade natural em torno dos dinossauros e

de formas de vida extintas (Gongalves e Souza, 2022).

A BNCC (2018) reforga essa importancia ao incluir entre as habilidades do 6° ano a
identificacdo de diferentes tipos de rochas e a relagdo com o processo de fossilizacao.
Desse modo, o estudo dos fosseis no contexto escolar atende as exigéncias legais do
curriculo, a0 mesmo tempo que favorece a compreensao interdisciplinar com Geografia

e Historia.

Para além da premissa curricular, a Paleontologia no ensino basico permite aos alunos
compreenderem a Ciéncia como constru¢cao humana. Nunes e Cachapuz (2017) afirmam

que a contextualizagdo historica e social da Paleontologia favorece a percepg¢ao de que o
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conhecimento cientifico resulta de investigagdes coletivas e historicas, sempre sujeito a

revisoes.

O trabalho com fosseis no ensino, entretanto, enfrenta desafios metodolégicos. O acesso
restrito a fosseis reais e a dificuldade de observacao direta dos processos geoldgicos
exigem do professor criatividade para criar situa¢des didaticas que aproximem os alunos

desse universo.

Diante disso, a simulacdo de escavacdes paleontologicas surge como recurso didatico
inovador, visto que além de despertar fascinio, desenvolve habilidades de registro,
desenho e descri¢do, fundamentais para a pratica cientifica. Como explicam Carvalho e
Gil-Pérez (2011), o ensino de Ciéncias deve proporcionar situagdes em que os alunos
experimentem o papel de investigadores, exercitando a observacao e a interpretacdo de

fendmenos.

Em suma, aproximar teoria e pratica, ludicidade e investigagdo, a simulacdo de escavacao
de fosseis contribui para a aprendizagem significativa (Ausubel, 2003). Os alunos deixam
de ser receptores passivos para se tornarem protagonistas de uma experiéncia de
descoberta, vivenciando, ainda que em escala reduzida, o trabalho de um paleontologo.
Dessa forma, a atividade constitui uma estratégia pedagdgica potente para o ensino de

Ciéncias no Ensino Fundamental.

3. METODO

O presente estudo adota uma abordagem qualitativa, ancorada na modalidade de relato
de experiéncia. Esta opcdo metodologica justifica-se por permitir uma investigagao
reflexiva e critica sobre as praticas pedagdgicas, conforme sustentado por Antunes et al.
(2024), para quem os relatos desempenham um papel central na pesquisa qualitativa em
educagdo, na medida em que possibilitam o registro detalhado e a andlise de intervencdes
concretas no ambiente escolar, promovendo a conexao entre teoria e pratica. Ademais,

conforme argumentam Daltro e Faria (2019), um relato de experiéncia transcende uma
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narrativa estatica, performatizando a vivéncia e servindo como ponto de partida para

analises criticas das multiplas dimensdes do processo educativo.

A experiéncia foi realizada no primeiro bimestre 2025, com cinco turmas do 6° ano do
Ensino Fundamental II de escolas municipais de uma cidade do interior paulista,
totalizando cerca de 130 estudantes entre 11 e 12 anos. A atividade ocorreu em sala de
aula, durante as aulas de Ciéncias, com duracao total de 100 minutos. A intervengao
compreendeu trés etapas: (1) aula dialogada sobre fésseis e rochas sedimentares; (2)
simulagdo pratica de escavagao com blocos de gesso contendo miniaturas de dinossauros;
e (3) registro individual por meio de relatério impresso com desenho e respostas a duas

questdes conceituais.

A etapa inicial foi pautada em conceitos fundamentais sobre fosseis, rochas sedimentares
e o processo de sedimentagdo, objetivando-se fornecer o embasamento teérico necessario

para a atividade pratica subsequente.

Em seguida, foram distribuidos para cada aluno um bloco de gesso, previamente
preparado para simular uma rocha sedimentar artificial, e um conjunto de ferramentas de
escavagao (espatulas e pincéis). No interior de cada bloco, inseriu-se um pequeno
dinossauro de plastico, representando um fossil. Os estudantes foram instruidos a realizar
uma escavagao lenta e cuidadosa, utilizando as ferramentas para revelar progressivamente
o "fossil" embutido, simulando assim as técnicas e os cuidados empregados em um

trabalho paleontoldgico real.

Ap0s a revelagdo completa do artefato, os alunos procederam ao registro individual da
experiéncia. Para isso, utilizou-se um instrumento de coleta de dados na forma de um
relatorio impresso (Figura 1), no qual os estudantes deveriam: desenhar o fossil
encontrado; e responder as questdes: “Em qual tipo de rocha encontramos fosseis?” e

“Como essa rocha é formada?”.

Figura 1 - Relatorio entregue aos alunos para preenchimento posterior da atividade.
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ESCAVANDO FOSSEIS

DESENHE O FOSSIL DO, EM QUAL ROCHA ENCONTRAMOS FOSSEIS?
DINOSSAURQ QUE VOCE
ENCONTROU:

COMO ESSA ROCHA E FORMADA?

Fonte: Autores (2025).

A coleta de dados ocorreu por observagdo direta sistematica, com registros em diario de
campo, e pela analise dos relatérios produzidos pelos alunos. Segundo Flick (2023), a
observagdo qualitativa permite compreender o comportamento e a interagdo dos sujeitos

em ambientes naturais, favorecendo a interpretacao contextualizada dos fenomenos.

A analise de dados foi conduzida segundo os principios da andlise de conteudo (Bardin,
2016), buscando identificar evidéncias de compreensdo conceitual e engajamento
discente. Por fim, o relato foi sistematizado a luz da reflex@o proposta por Souza (2021),
para quem a escrita reflexiva fortalece a praxis docente e contribui para a formagao

continuada de professores.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante a realizagdo da atividade, foi observado um alto nivel de engajamento por parte
dos alunos. A curiosidade em escavar e encontrar o “fossil” promoveu entusiasmo e
participacgdo ativa, confirmando que a aprendizagem mediada por experiéncias ludicas €
capaz de despertar o interesse pelo conhecimento cientifico (Figura 2). Tal interesse,
inclusive, promoveu uma atividade tranquila e sem ocorréncias por falta de disciplina,

reafirmando a ideia defendida por Huizinga (2000), em que atividades praticas nao
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estimulam apenas a imagina¢do, mas também a disciplina necessdria para cumprir regras
e alcangar objetivos.

Figura 2 - Alunos envolvidos na atividade.

Fonte: Autores (2025).

As respostas escritas, tal qual o desenho produzido pelos estudantes demonstrou
compreensao satisfatoria de que fosseis sdo encontrados em rochas sedimentares e de que

estas se formam por um processo de deposicao e compactagao de sedimentos (Figura 3).

Figura 3 - Registro realizado por aluno participante da atividade.

{ 1
Vo ‘
\:,}ks\?km 16/03 : T/ggp/§/%@ﬂ %886 \w
ESCAVAN DO FOSSEIS
EM Qlélg. ?’SHEAEN(C’SN{TRA\MyMSES? 3
PRt A o
S e T R N YT mﬁ’

Fonte: Autores (2025).
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Ainda que alguns alunos tenham revelado dificuldades em explicar os processos
geologicos em maior profundidade, a pratica demonstrou eficacia em favorecer a
apropriacdo dos conceitos essenciais. Nesse sentido, Zabala (1998) defende que a
aprendizagem se torna mais significativa quando o aluno participa ativamente do

processo (Figura 4), vivenciando experiéncias que relacionam teoria e pratica.

Figura 4 - Alunos engajados na atividade.

Fonte: Autores (2025).

Do ponto de vista pedagogico, a atividade evidenciou que praticas investigativas
fortalecem o aprendizado. Hodson (1998) ressalta que o trabalho pratico em Ciéncias ndo
deve se restringir & manipulacdo de materiais, mas sim favorecer a problematizagdo, a
construcdo de hipoteses e a interpretacdo dos resultados. A atividade de escavacao ficticia
dos fosseis cumpriu esse papel, pois permitiu aos alunos investigar, registrar e refletir
sobre a origem dos fosseis e a formagao das rochas, articulando com contetdos teoricos

ja vistos previamente em sala de aula (Figura 5).
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Fonte: Autores (2025).

Também foi possivel observar a contribui¢ao da proposta para o desenvolvimento de
habilidades de registro cientifico. Ao desenhar os fosseis encontrados e responder as
questdes, os alunos praticaram a observacgao sistematica, a descri¢do e a comunicagao dos

resultados (Latour; Woolgar, 1996).

Além disso, a atividade demonstrou potencial para despertar uma visao critica sobre a
Ciéncia e a aplicabilidade dos contetidos tedricos vistos em sala de aula. Ao vivenciarem
uma simula¢do do trabalho paleontoldgico, os alunos perceberam que a Ciéncia ¢

resultado de uma investigacdo cuidadosa e colaborativa (Chalmers, 1993).

Por fim, a atividade ‘Escavando fosseis’ mostrou que metodologias inovadoras, quando
aplicadas de maneira planejada, t€m potencial para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem e tornar a mesma significativa para os estudantes, ampliando a apropriagado
dos contetidos (Libaneo, 2002). A simulagdo se revelou como um caminho eficaz para
ensinar conteudos de Geociéncias, reforcando a importancia de integrar ludicidade,

investigacdo e colaboragdo no ensino de Ciéncias.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo teve como objetivo relatar e analisar a aplicacdo da atividade
“Escavando fosseis”, proposta para alunos de cinco turmas de 6° ano do Ensino
Fundamental II de escolas municipais de uma cidade do interior paulista, articulando
ludicidade, investigagdo cientifica e o ensino de Geociéncias. A experiéncia evidenciou
que praticas pedagodgicas diferenciadas, quando bem planejadas e alinhadas ao curriculo,
favorecem o engajamento dos estudantes e ampliam a compreensdo de conceitos

cientificos que, em geral, sdo trabalhados de maneira abstrata.

Os resultados obtidos demonstraram que a simulagdo de uma escavagdo paleontologica
proporcionou aprendizagens significativas sobre fosseis e rochas sedimentares,
permitindo que os estudantes compreendessem, de forma pratica, que tais vestigios
bioldgicos sdo encontrados em rochas formadas pela deposicdo e compactacdo de
sedimentos. O registro grafico e as respostas as questoes indicaram que os alunos
conseguiram relacionar teoria e pratica, refor¢cando a importancia de metodologias

investigativas no ensino de Ciéncias.

Outro aspecto relevante foi o alto nivel de motivagdo observado, que se refletiu na
participagdo ativa dos estudantes durante toda a atividade. O carater ludico da proposta
foi fundamental para despertar o interesse, confirmando que experiéncias educativas que

envolvem simulagdes criativas tornam o processo de ensino e aprendizagem atrativos.

Cabe destacar que a atividade possui grande potencial de adaptacdo a diferentes contextos
escolares, podendo ser aplicada em turmas diversas e articulada a outros conteudos, como
evolucdo biologica, tempo geologico e transformacdes ambientais — todas com
fundamentagdo tedrica anterior a pratica. Além disso, se apresenta como uma atividade

de facil adaptacao curricular para aqueles alunos que apresentam necessidades especiais.

Conclui-se, portanto, que a atividade “Escavando fosseis” representa uma estratégia
didatica eficaz para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental II. Ao unir teoria,

pratica, ludicidade e investigagdo, possibilita ndo apenas a compreensao de conteudos
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especificos, mas também a valorizagdo da Ci€ncia como um processo humano, historico

e dinamico.
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