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A Gincana do Conhecimento é um projeto pedagdgico desenvolvido pela Escola
Estadual Monsenhor Ignacio Gidia, em S&o Luiz do Paraitinga (SP), que, em 2025,
esta na sua quarta edi¢do. Destinada a estudantes do Ensino Médio, em sua maioria
entre 15 e 18 anos, e aberta a participagao indireta da comunidade local, a gincana
busca integrar dimensdes cognitivas, sociais, culturais, motoras e socioemocionais,
promovendo a aprendizagem por meio de atividades ludicas e colaborativas. O evento
tornou-se parte do calendario escolar, consolidando-se como um espago de
socializacao, solidariedade e protagonismo juvenil, e, este ano, trazendo como foco a
COP30. O objetivo do presente trabalho é apresentar a experiéncia vivida pelos
alunos nas edi¢gdes da Gincana do Conhecimento, destacando sua relevancia
pedagodgica e social, bem como os impactos na formacdo estudanti e no
fortalecimento da identidade escolar. A metodologia adotada baseia-se no relato
participante, uma abordagem qualitativa em que os proprios discentes descrevem
suas vivéncias, percepcodes e reflexdes a partir do envolvimento direto no evento. Essa
opg¢ao metodoldgica permite analisar a gincana ndo apenas como atividade escolar,
mas como pratica formativa que mobiliza aprendizagens coletivas e experiéncias
significativas. Os resultados evidenciam que as multiplas provas, arrecadagao de
suprimentos para instituicdes de caridade, caracterizacdo tematica, desafios praticos
de carater fisico, competi¢cdes intelectuais de conhecimentos gerais, atividades
artisticas como o desenho e dindmicas ludicas como a “caixa misteriosa”,
proporcionam experiéncias diversificadas que estimulam solidariedade, cooperacao,
criatividade e liderangca. O ambiente de competitividade saudavel entre salas e
torcidas reforga o engajamento e o sentimento de pertencimento, criando um clima
escolar positivo e integrador. Os alunos relatam a gincana como um dos momentos
mais aguardados do ano, marcado pela unido, pela ludicidade e pela possibilidade de
aprender de forma diferente. Neste contexto, compreende-se que a atividade
transcende a dimenséo recreativa e se consolida como recurso pedagdgico de grande
potencial, articulando saberes escolares, praticas colaborativas e vinculos
comunitarios. A analise da experiéncia indica que o evento contribui para a formacgao
integral dos estudantes, promovendo aprendizagens significativas que dialogam com
valores sociais e culturais, reafirmando seu papel como pratica educativa
transformadora. Sendo assim, o fortalecimento de parcerias entre escola e
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comunidade, a ampliagdo do numero de atividades interdisciplinares, a integracao
com projetos curriculares formais e a sistematizacdo da experiéncia para fins de
pesquisa e inovagao pedagodgica. Além disso, a continuidade e o aperfeicoamento da
gincana podem contribuir para consolidar praticas de protagonismo estudantil e para
fomentar a constru¢cdo de uma identidade escolar ainda mais participativa e
democratica.
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