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Este trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido no ambito do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do curso de
Licenciatura em Quimica da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
(UFRRJ), realizado no Colégio Estadual Clodomiro Vasconcelos, em Itaguai —
RJ, com foco no uso de atividades ludicas no ensino de Quimica. O ensino
dessa disciplina envolve conceitos abstratos e complexos, com isso buscamos
ferramentas para induzir um aprendizado mais leve e eficaz. Nesse contexto, a
utilizagao de estratégias ludicas tem se mostrado uma abordagem eficiente,
pois promove participagdo ativa, aumenta a motivacdo e favorece a
compreensao de conteudos tedricos por meio de experiéncias praticas e
interativas (1,2). Este relato descreve a aplicagdo de jogos educativos no 1° e
2° anos do ensino médio, analisando seus efeitos no engajamento,
compreensao e interesse dos alunos, mostrando como o ludico pode ser



incorporado a Atomistica e Termoquimica. A experiéncia foi conduzida com
diferentes turmas, para o 1° ano, utilizou-se o jogo “Trunquimica”, vinculado ao
tema Atomistica, que abordava informacbes sobre elementos da Tabela
Peridédica, como numero atdmico, numero de massa, numero de oxidagao
(NOX), eletronegatividade, ponto de fusdo e ponto de ebulicdo. Os alunos
jogavam em grupos, respondendo corretamente as cartas sobre tais
propriedades periddicas para avancar na competicdo, incentivando o raciocinio
rapido, a analise critica e o trabalho colaborativo. Ja para o 2° ano, aplicou-se o
jogo “Endo ou Exo” na disciplina de Termoquimica, no qual os estudantes
analisavam diversas reagdes quimicas e identificavam se eram endotérmicas,
favorecidas pela absorcdo de energia, ou exotérmicas, favorecidas pela
liberacdo de energia. Os alunos discutiam em grupo, justificando suas
respostas e relacionando-as com conceitos de variagdo de entalpia e
transferéncia de calor, promovendo aprendizagem coletiva e interacdo entre
colegas. Resultados mostraram que no 1° ano, acertos e erros registrados ao
longo das partidas mostraram uma evolugéo na identificagdo de elementos,
suas propriedades e familias. O raciocinio estratégico dos estudantes, refletido
nas decisdes de jogada, evidenciou a capacidade de relacionar informacdes de
forma critica. As discussdes entre colegas, nas quais explicavam e
argumentavam suas escolhas, reforcaram a anadlise critica e a comunicagéo
cientifica. Além disso, o tempo de resolugdo dos desafios diminuiu com a
pratica, sugerindo maior familiaridade com os conceitos, e o feedback imediato
incentivou a reflexao sobre o proprio aprendizado. No 2° ano, o “Endo ou Exo”
permitiu aos alunos compreenderem de forma pratica a Termoquimica,
tornando conceitos abstratos mais concretos, sendo confirmados com a
melhora significativa das notas nas avaliagcbes e das analises criticas dos
alunos sobre o entendimento de perda ou ganho de calor em reacgdes do dia a
dia. As discussbes em grupo ao longo do jogo contribuiram para a
aprendizagem, permitindo que os alunos confrontassem ideias,
argumentassem cientificamente e desenvolvessem autonomia e pensamento
critico. Foi possivel perceber que o ludico favorece ndo apenas a compreensao
de conceitos, mas também o desenvolvimento de competéncias sociais, como
colaboracdo, comunicagao e resolucdo de problemas, tornando as aulas mais
motivadoras e significativas. Em sintese, a aplicagdo dos jogos mostrou-se
uma estratégia pedagodgica eficaz, capaz de integrar teoria e pratica,
transformando aulas em experiéncias dinamicas e participativas.
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