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RESUMO

O Cabo de Guerra ¢ uma modalidade que assume a forma de um problema de engenharia,
no qual se busca desenvolver um rob6 autonomo capaz de competir de maneira eficiente.
O projeto foi concebido com o intuito de integrar modelagem, programagao e tecnologia
em uma solugdo unica. A modelagem foi realizada na plataforma Fusion 360, devido a
sua didatica e ao suporte a modelagem paramétrica, que possibilita precisdo e ajustes
rapidos durante o desenvolvimento do chassi. A programacdo foi implementada no
Arduino, cuja flexibilidade permite processar informacdes de sensores (entradas) e
transformé-las em agdes (saidas), garantindo maior controle das estratégias. Dessa forma,
a tecnologia empregada reflete ndo apenas a integra¢ao da roboética, mas também o uso
de ferramentas acessiveis e criativas, fundamentais para enfrentar os desafios impostos
pela prova. O desenvolvimento de um rob6 por meio da modelagem no Fusion 360 tornou
o processo ainda mais complexo e preciso. O software possibilita que, com suas
ferramentas, seja criado um prototipo realista, com maiores detalhes, permitindo uma
visdo mais ampla do chassi, dos pontos de fixa¢dao de motores e rodas, aspectos essenciais
para melhorar o desempenho durante a disputa. Com esse recurso digital, ¢ possivel
visualizar o prototipo, corrigir erros, simular esfor¢os e montar de forma virtual cada
componente, auxiliando na construgdo e evitando possiveis falhas antes da montagem
real. O desenvolvimento do robd para a modalidade Cabo de Guerra representou uma
oportunidade de integrar conhecimentos de modelagem, eletronica e programacao. A
utilizagdo do Fusion 360 contribuiu para a compreensao do chassi e dos pontos de apoio,
permitindo realizar ajustes antecipados e reduzir problemas na etapa de montagem. Ja a
programacao no Arduino, aliada ao uso de sensores, foi fundamental para que o robd
reagisse de maneira rapida e eficiente durante a disputa. Ao longo do projeto, foi
necessario superar desafios que exigiram solugdes criativas e colaboragdo entre os
integrantes, o que resultou em avangos nas habilidades técnicas e também no crescimento
pessoal. Assim, além de atingir os objetivos propostos, a experiéncia proporcionou
aprendizados que servirdo de base para futuras melhorias € novos projetos na area da
robdtica.
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