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O cruzamento desses dois campos, a tecnologia quantica e a realidade virtual, oferece
uma perspectiva fascinante e inovadora para superar as barreiras existentes. A
aplicagao da computagdo quantica pode, por exemplo, permitir a criagdo de mundos
virtuais com simulacdes fisicas e comportamentais de complexidade inigualavel, algo
que os computadores classicos nao conseguem processar de forma eficiente. Ao
invés de usar algoritmos aproximados, a revolugdo quantica poderia simular
interagcdes em tempo real com um nivel de precisdo molecular ou até mesmo atémico,
proporcionando uma experiéncia imersiva que transcende a percepcao atual de
realismo. O projeto tem como objetivo principal demonstrar o impacto e as mudancas
que a tecnologia quantica trara para o futuro da realidade virtual, com a meta de
integrar essa inovagao ao dia a dia das pessoas. A atividade tem como objetivo
apresentar aos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental uma introdugado ao que é a
realidade virtual. De forma simples e acessivel, sera explicado como essa tecnologia
funciona, onde ela é usada no dia a dia (como em jogos, educag¢ao, medicina, etc.) e
por que ela € importante no mundo atual. A intengcdo é despertar a curiosidade das
criangas para o universo da tecnologia, mostrando como a realidade virtual faz parte
das inovagdes do nosso tempo. Espera-se que, no futuro, a integragcdo entre a
tecnologia quantica e a realidade virtual promova transformagdes significativas no
cotidiano das pessoas, impactando diversas areas, tais como o ambiente de trabalho,
0s jogos eletrénicos, as redes sociais, a seguranga da informacgédo, a arquitetura e a
medicina.
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