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RESUMO

A modalidade Performance Artistica o 3° Campeonato de Robotica do Universo IF 2025
tem como objetivo promover a criatividade e a expressdo cultural através da robotica
educacional. Inserido nesse contexto, o presente projeto propde a encenacao de uma luta
ambiental entre Bob Esponja e Plancton, inspirada no desenho animado Bob Esponja Calga
Quadrada e adaptada ao tema obrigatorio “Planeta Agua”. O robd, construido com o kit
LEGO Mindstorms EV3 e caracterizado como Bob Esponja, representa a vida marinha e a
preservacdo dos oceanos. O participante humano, interpretando Plancton, simboliza a
poluicdo e as a¢des que ameacam o equilibrio aquatico. A metodologia do projeto esta
estruturada em trés etapas: (1) Constru¢do e Mecanica: o robd foi montado com a base
LEGO EV3 Large Motor, utilizando duas rodas motrizes, um sensor ultrassonico, um
sensor de toque e um giroscopio para equilibrio e resposta aos estimulos do ambiente. Sua
estrutura foi adaptada para permitir movimentos estdveis e expressivos durante a
performance, com aderegos visuais caracterizando o personagem. (2) Programagdo e
Loégica: a programacao foi desenvolvida no ambiente LEGO Mindstorms Education EV3
Classroom, utilizando blocos de controle “Loop” e “Switch” para criar reagdes interativas.
O robd executa agdes como avango, recuo € movimentos rotacionais sincronizados com
comandos de proximidade, baseando-se na leitura do sensor ultrassdnico. Quando o ator
(Plancton) se aproxima, o robo “contra-ataca” com deslocamentos e giros simulando defesa
e resisténcia, representando a luta pela preservagdo ambiental. (3) Integragdo Humano—
Rob6 e Performance: foram realizados ensaios para sincronizar os movimentos do robd
com as agdes do ator humano. Essa interacdo coreografada permite que a mensagem
ecoldgica — o embate entre preservagdo e polui¢do — seja transmitida de forma ludica e
visualmente impactante. Os resultados esperados incluem uma apresentagao tecnicamente
estavel e artisticamente envolvente, na qual o rob6 demonstre autonomia, equilibrio e
resposta aos estimulos do participante humano. A proposta reforga a interdisciplinaridade
entre robdtica, arte e educacao ambiental, mostrando como a tecnologia pode ser usada
como ferramenta criativa de conscientizagdo ecologica.
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