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Resumo: Relato da utilizagdo do Tangram virtual (site Racha Cuca)
no ensino de geometria para anos finais do EF, incluindo alunos
com TEA. Objetivou-se avaliar seu potencial para engajamento,
inclusdo e aprendizagem. Metodologia envolveu demonstracéo,
atividade pratica e discussdo. Resultados indicaram alto
engajamento, efetiva inclusdo e consolidacdo de conceitos
geométricos, reforcando a ferramenta como recurso acessivel e
motivador para aulas inclusivas.

Palavras-chave: tangram; geometria; ensino Fundamental; incluséo;

tecnologia educacional.

INTRODUCAO

O Tangram é um quebra-cabega milenar de origem chinesa, composto por sete
pecas geomeétricas — cinco triangulos, um quadrado e um paralelogramo — que
podem ser combinadas para formar uma variedade de figuras. Para além de sua
funcdo ludica, esse recurso consolidou-se como uma ferramenta pedagogica
significativa no ensino de geometria, uma vez que possibilita a exploragao pratica de
conceitos fundamentais, como formas, areas, perimetros, simetria e relagdes
espaciais. Nesse sentido, o Tangram contribui para tornar o aprendizado mais

concreto, interativo e alinhado as demandas atuais de metodologias ativas.

Na era digital, ferramentas educacionais adaptadas ao ambiente virtual ampliam
significativamente o alcance e o potencial do ensino. Nesse contexto, o site Racha
Cuca destaca-se por disponibilizar uma verséao digital do Tangram, que n&o apenas
reproduz a experiéncia do jogo fisico, mas também incorpora recursos de

acessibilidade, como contraste de cores e design responsivo. Tais elementos
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favorecem a usabilidade por diferentes publicos, incluindo pessoas com limitagdes
visuais ou motoras, evidenciando a relevancia da inclusdo digital no processo

educacional.

Estudos como os de Tolentino (2021) e Neta et al. (2025) reforcam o valor de
ferramentas interativas e inclusivas no ensino de matematica, especialmente para
estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA). No entanto, ainda sao
escassos relatos sistematicos que abordem a aplicagdo de versdes digitais
acessiveis do Tangram como tecnologia assistiva na inclusdo de alunos com TEA
em aulas regulares de geometria. Partindo desse desafio, o presente estudo tem
como objetivo geral avaliar a contribuigdo do Tangram virtual inclusivo,
disponibilizado no site Racha Cuca, como ferramenta de ensino-aprendizagem de
geometria para alunos do Ensino Fundamental, com énfase em seu potencial de
promover engajamento e inclusdo. Especificamente, busca-se: (i) observar e
analisar o nivel de engajamento e interagao dos estudantes durante a atividade; (ii)
favorecer a inclusdo de alunos com TEA por meio de um recurso ludico e
estruturado; (iii) introduzir e reforgar conceitos geométricos basicos de maneira
concreta e interativa; e (iv) identificar vantagens e possiveis desafios praticos

relacionados a implementacao dessa ferramenta digital em sala de aula.

Dessa forma, este relato de experiéncia visa contribuir para a reflexdo sobre a
integracédo de tecnologias acessiveis e inclusivas na pratica pedagogica, destacando
o papel de ferramentas digitais na promocdo de ambientes de aprendizagem

equitativos e significativos.

MATERIAL E METODOS
Para que um relato de experiéncia seja reconhecido como produgdo cientifica, é
necessario que seja conduzido de forma sistematica, e ndo reduzido a uma mera
descricao de vivéncias (ANTUNES et al., 2024). Nessa perspectiva, compreende-se
a experiéncia como uma modalidade de producédo de conhecimento que transcende
0 registro empirico, assumindo carater analitico e reflexivo (MUSSI; FLORES;
ALMEIDA, 2021). Assim, a presente investigacao fundamenta-se nessa concep¢ao,

apresentando a seguir os procedimentos metodoldgicos adotados.
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Esta experiéncia didatica foi desenvolvida no laboratério de informatica de uma
escola da rede municipal de Vitéria-ES, com a participacdo de turmas do 6° ao 9°
ano do Ensino Fundamental. As atividades foram realizadas em parceria entre o
professor regente de Matematica e o professor de informatica educativa, totalizando
duas aulas de 50 minutos para cada turma, previamente organizadas em calendario
escolar. Entre os estudantes envolvidos, seis possuiam diagnostico de Transtorno do
Espectro Autista (TEA), distribuidos da seguinte forma: dois no 6° ano, um no 7°
ano, dois no 8° ano e um no 9° ano. A proposta foi planejada para todos os
discentes, de modo a assegurar uma experiéncia de aprendizagem inclusiva e

colaborativa.

Os recursos utilizados compreenderam computadores com acesso a internet,
organizados de modo a atender um ou dois alunos por equipamento. O recurso
digital central foi o Tangram Inclusivo, disponivel no site Racha Cuca
(https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/#google_vignette) acessado
diretamente pelos estudantes. Para a apresentacéao inicial, utilizou-se um projetor

multimidia, que permitiu a visualizagao coletiva da interface e da dindamica do jogo.

A atividade foi estruturada em trés etapas sequenciais:

Demonstragéo inicial (10 minutos): Com o apoio do projetor multimidia, o professor
apresentou a ferramenta, explicando as sete pecas do tangram (dois triangulos
grandes, um triangulo médio, dois triangulos pequenos, um quadrado e um
paralelogramo). Demonstrou-se o funcionamento da interface, com destaque para os
comandos de selegao, rotagdo e movimentagdo das pegas, ressaltando a regra de

utilizagao obrigatéria das sete formas, sem sobreposi¢ao, em cada desafio.

Atividade pratica (35 minutos): Os alunos acessaram individualmente a plataforma e,
inicialmente, exploraram livremente os comandos, favorecendo a familiarizagdo com
a ferramenta. Em seguida, foram desafiados a montar figuras especificas
disponibilizadas no site, em ordem crescente de complexidade, de modo a estimular

a progressao cognitiva e o raciocinio espacial. Durante essa etapa, os professores
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circularam pelo laboratério, oferecendo suporte técnico e pedagdégico, com atencao

especial ao acompanhamento individualizado dos estudantes com TEA.

Encerramento e discussdo (5 minutos): Ao término, promoveu-se uma breve
discussdo coletiva para registrar impressdes sobre a atividade, identificar
dificuldades encontradas e analisar percepgcbes quanto a usabilidade e a
acessibilidade da ferramenta.

Assim organizada, a proposta metodoldgica buscou articular momentos de
exploragdo, desafio e reflexdo, em consonadncia com os objetivos do estudo,

garantindo uma abordagem sistematica e reflexiva da experiéncia.

Tangram

Usando as sete pegas (ou tans) do Tangram vocé deve formar os quebra-cabecas abaixo. As figuras podem ser pesscas, animais, objetos e outros
simbolos.

Classicos »

AV Ao ¥
- N m 3y

O Tangram € um quebra-cabega chinés inventado hé quase mil anos atrés, e que sé chegou na Europa no comego do século XIX. Até hoje ele encanta pessoas de todas as idades por
ser um jogo simples de entender, porém com a dose certa de desafio.

Ver todos os tangrams de Classicos

Sobre o Tangram

Seu objetivo ¢ bem simples: formar as figuras pedidas usando todas as sete pecas (conhecidas criginalmente como tans). As pegas sdo 2 triangulos grandes, 1 triangulo médio, 2
tridngulos pequenos, 1 quadrado e 1 paralelogramo.

Saiba mais sobre o Tangram no Geniol.com.br, incluindo beneficios e estratégias desse jogo chinés.

Figura 1. Tela inicial do jogo Tangram na site RachaCuca

Evento online
https://www.even3.com.br/congresso-internacional-de-pesquisa-e-inovacao-interdisciplinar-533848/



Anais do I CONAPII

Trabalho completo

I Congresso Internacional de Pesquisa e Inovacdo Interdisciplinar

CONGRESSO INTERNACIONAL DE PESQUISA
25,26 ¢ 27 de setembro de 2025 E INOVAGAO INYERDISCIPLINARQ

Figura 2. Jogo Classicos #1 Tangram

0
Parabéns, vocé ganhou!

Se vocé gostou de completar esse Tangram, escolha um dos
Tangrams a seguir para continuar jogando.

Jogue mais

Figura 3. Tangram completo
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A implementacdo do Tangram virtual do site Racha Cuca gerou resultados
significativos em termos de engajamento e aprendizagem, atendendo aos objetivos
propostos neste estudo. Observou-se que aproximadamente 80% dos estudantes
participaram ativamente das atividades, explorando os comandos da plataforma e
solucionando os desafios propostos com consideravel autonomia. Esse alto nivel de
participagao evidencia o potencial do recurso para tornar as aulas de geometria mais
dinamicas e concretas, corroborando Rocha (2022), que destaca que metodologias
diferenciadas favorecem o engajamento discente e fortalecem praticas pedagdgicas

inovadoras.

Os estudantes demonstraram interesse continuo pela interface ludica e interativa,
mantendo atengdo concentrada durante toda a atividade, incluindo aqueles que
apresentaram dificuldades iniciais na manipulagdo das pegas ou na compreensao
espacial das figuras. A exploracdo das funcbes de girar e mover as pegas
possibilitou uma interagao significativa com conceitos geométricos, materializando
aprendizagens abstratas. Esses achados vao ao encontro de Oliveira, Lopes e
Oliveira (2025), que afirmam que jogos e materiais adaptados configuram-se como
Tecnologias Assistivas eficazes, ao favorecer tanto a aprendizagem de conteudos

matematicos quanto a promoc¢ao da interacao social.

O carater estruturado do Tangram, com regras claras e estimulos visuais definidos,
revelou-se particularmente benéfico para os estudantes com TEA. A previsibilidade
da interface e a organizagdo visual proporcionaram condigdes ideais para
manutencdo do foco e reducdo de ansiedade, elementos essenciais para sua
aprendizagem. Notou-se que esses estudantes, quando em suporte individualizado
ou em duplas, mostraram-se persistentes e capazes de resolver os desafios
propostos, alcancando niveis satisfatéorios de desempenho. Esses resultados
reforcam as afirmagdes de Lopes (2023), que enfatiza que a sele¢ao e aplicagao de
Tecnologias Assistivas devem considerar as especificidades educacionais de cada

aluno com TEA.
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A intervencao do professor regente foi fundamental para ancorar a atividade pratica
ao conteudo curricular. Ao revisitar conceitos como simetria, tipos de tridngulos e
decomposicéo de figuras durante a atividade, os professores possibilitaram que os
alunos visualizassem e aplicassem imediatamente os conceitos geométricos,
tornando-os mais concretos e significativos. A mediagcdo docente, por meio de
perguntas direcionadas, foi decisiva para superar dificuldades iniciais e estimular a

participacao ativa de todos os estudantes.

Um achado relevante foi a constatagcdo de que o Tangram digital mostrou-se eficaz
para introduzir nogdes de fragdes de forma contextualizada e acessivel, a medida
que os alunos percebiam as relagdes entre as pecas e o todo. Esta aplicagao nao

prevista inicialmente demonstra a versatilidade pedagogica da ferramenta.

Como vantagens principais, identificou-se a capacidade do Tangram digital de
promover aprendizagem ativa e inclusiva, engajando simultaneamente alunos
neurotipicos e estudantes com TEA. O acesso ilimitado a figuras e a corregcao
automatica - uma vez que as pegas sO se encaixam na posig¢ao correta - constituem
beneficios significativos em relagdo ao tangram fisico. Rempel (2021) ressalta que o
uso adequado do Tangram favorece a mobilizagcdo de diferentes formas de

apreensao geométrica, sobretudo as perceptivas e operatorias.

Como desafio, aproximadamente 30% dos alunos, incluindo estudantes com TEA,
apresentaram dificuldades iniciais relacionadas a motricidade fina necessaria para
manipular 0 mouse ao girar e posicionar as pec¢as, demandando intervencao
individualizada dos professores. Tolentino (2021) enfatiza que, embora as
tecnologias digitais n&o garantam por si s6 a inclusdo, constituem recursos

mediadores potentes quando integrados a praticas pedagdgicas planejadas.

Adicionalmente, a transicdo bem-sucedida para a etapa pratica de recorte e
montagem com papel, realizada posteriormente, evidenciou o valor da ferramenta
digital como estratégia introdutoria e motivacional. A experiéncia virtual facilitou a
compreensao espacial necessaria a manipulagao das pecas fisicas, indicando que a
combinagao de recursos digitais e manuais pode potencializar significativamente a
aprendizagem em geometria. O trabalho colaborativo, mediado por jogos

estruturados, possibilita uma construgdo do conhecimento mais significativa e critica,
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superando praticas tradicionais centradas exclusivamente no professor (NETA et al.,
2025).

CONCLUSAO

A experiéncia didatica com o Tangram virtual inclusivo do site Racha Cuca
demonstrou-se uma estratégia pedagodgica eficaz e relevante para o ensino de
geometria no Ensino Fundamental, atendendo integralmente aos objetivos

propostos.

Conclui-se que o objetivo (i) foi plenamente alcangado, uma vez que se observou
elevado nivel de engajamento (aproximadamente 80% dos estudantes) com atengao
concentrada, participagao ativa e persisténcia na resolugdo dos desafios. O objetivo
(i) também foi atingido, pois a ferramenta mostrou-se particularmente eficaz para a
inclusdo dos estudantes com TEA, gracas a sua interface previsivel, estimulos
visuais claros e ambiente customizavel, que proporcionaram condi¢des ideais para
sua aprendizagem. No que se refere ao objetivo (iii), verficou-se que a atividade
possibilitou a introducéo e reforco de conceitos geométricos basicos - identificagéo
de formas, composicao, decomposi¢ao e nogdes de simetria - de maneira concreta e
interativa, com aplicagdo imediata dos conceitos. Por fim, quanto ao objetivo (iv),
identificou-se como principal vantagem a capacidade da ferramenta de promover
aprendizagem ativa e inclusiva, enquanto o desafio principal relacionou-se as
dificuldades de motricidade fina na manipulagdo do mouse por parte de alguns

estudantes.

A experiéncia evidenciou que o Tangram virtual constitui um recurso valioso e
acessivel para a pratica pedagogica contemporanea, reforgando a importancia de
integrar tecnologias educacionais de acesso livre que promovam a inclusdo e
transformem o ensino da matematica em uma experiéncia mais concreta, ludica e

significativa.

Os desafios observados, particularmente a necessidade de suporte individualizado
para superar as dificuldades de manipulagdo digital, indicam a relevancia de
capacitacdo docente e planejamento cuidadoso para implementacao efetiva desta

ferramenta. Sugere-se para pesquisas futuras a realizagdo de estudos com grupos
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de controle para comparar a eficacia da ferramenta em relagdo a métodos
tradicionais, bem como investigar a longevidade da aprendizagem gerada por essa

intervencao pedagdgica.
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