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RESUMO

O objetivo da presente pesquisa visa analisar a forma de uso da Inteligéncia Artificial no ensino médio sob a
perspectiva da Gestdo do Conhecimento, discutindo seu potencial para transformar os processos de ensino
e o modelo de aprendizagem. Logo, a pesquisa parte da constatagao de que os adolescentes estdo cada vez
mais em crescente contato e dependentes das ferramentas de IA, seja para estudos dirigidos, pesquisas ou
atividades escolares, o que levanta questdes sobre até que ponto chegam os beneficios, riscos e impactos
cognitivos comportamentais. O estudo fundamenta-se no modelo SECI de Nonaka e Takeuchi, permitindo
compreender como ocorrem 0s processos de socializagdo, externalizagdo, combinagédo e internalizagao do
conhecimento que sao mediados pela IA. A proposta € mapear os padrbes de uso dessas tecnologias,
identificar percepgbes de estudantes e professores avaliando os efeitos no desenvolvimento de habilidades
metacognitivas.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem Individualizada; Ensino Médio; Gestdo do Conhecimento; Inteligéncia
Artificial; Metacognicao.

1 INTRODUGAO

Inicialmente pode-se constatar que o avancgo da Inteligéncia Artificial nos ultimos
anos tem provocado transformagdes significativas em diferentes setores. A educagao,
claro, nao fica de fora. Com énfase no ensino médio, os adolescentes tém utilizado cada
vez mais as ferramentas de IA sem indagar-se sobre seus riscos, tanto para apoiar seus
estudos quanto para executar atividades escolares, o que agrupa nas implicagdes
pedagdgicas, cognitivas e sociais.

Sob a dtica da Gestdo do Conhecimento, compreender a forma como esses
estudantes estdo interagindo com tecnologias inteligentes € mais que essencial para
identificar tanto os potenciais beneficios quanto os riscos que estao associados a ela. O
modelo SECI de Nonaka e Takeuchi (1997) fornece um referencial importantissimo para
analisar como o conhecimento é criado, compartilhado e internalizado nesse ambiente
educacional.

A justificativa deste estudo reside na forte necessidade de compreender como a IA
pode ser integrada de forma mais benéfica, sendo mais critica e estruturada ao ensino
médio de tal forma a garantir que sua utilizagcdo va além do mero suporte instrumental e
tornar-se um recurso de transformacgéo pedagdgica. O objetivo principal é analisar a forma
como adolescentes estdo utilizando as ferramentas de IA em seus processos de
aprendizagem e avaliar tais impactos sobre o desenvolvimento cognitivo, metacogni¢ao e
a gestado desse conhecimento escolar.

2 MATERIAIS E METODOS
Este projeto adotara a abordagem de estudo de caso, metodologia particularmente

adequada para investigar fendbmenos contemporaneos em seu contexto real,
especialmente quando os limites entre o fendbmeno e o contexto ndo sao claramente
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evidentes (YIN, 2015). O estudo de caso permitira uma analise aprofundada e multifacetada
do uso da |IA por adolescentes do ensino médio, considerando as complexidades e
especificidades desse contexto educacional.

A pesquisa sera desenvolvida em uma instituicdo de ensino médio da rede publica
ou privada, a ser selecionada considerando critério como diversidade socioeconémica dos
estudantes, infraestrutura tecnoldgica disponivel e receptividade a pesquisa. Serao
selecionados aproximadamente 60 estudantes do ensino médio (1° ao 3° ano), além de
professores e gestores da instituicdo, para participar do estudo.

A coleta de dados sera realizada por meio de multiplos instrumentos e técnicas,
garantindo a triangulacdo das informagdes e a robustez dos resultados. Os principais
meétodos de coleta incluirdo: Questionarios estruturados: Aplicados aos estudantes para
mapear padrées de uso de ferramentas de IA, incluindo frequéncia, finalidade, tipos de
ferramentas utilizadas e contextos de utilizacdo. Os questionarios também abordarao
percepgdes sobre beneficios, limitacdes e desafios do uso de IA na aprendizagem.

Entrevistas semiestruturadas: Realizadas com estudantes, professores e gestores
para aprofundar a compreensao sobre as percepgdes, experiéncias e expectativas
relacionadas ao uso de IA na educacdo. As entrevistas explorardo aspectos como
processos de criagdo e compartihamento de conhecimento, desenvolvimento de
habilidades metacognitivas e fatores contextuais que influenciam o uso da IA.

Observagao participante: Conduzida em ambientes de aprendizagem (salas de aula,
laboratorios, bibliotecas) para observar como os estudantes interagem com ferramentas de
IA em situagdes reais de aprendizagem. Serao registrados aspectos como estratégias de
uso, dificuldades encontradas, intera¢des sociais e processos metacognitivos.

Analise documental: Exame de documentos institucionais (projeto pedagdgico,
planos de aula, politicas de uso de tecnologia) e produg¢des dos estudantes (trabalhos,
projetos, reflexdes) para compreender o contexto institucional e os resultados do uso de IA
na aprendizagem.

Grupos focais: Realizados com estudantes e professores para discutir temas
especificos relacionados ao uso de IA na educagao, como ética, privacidade, autonomia,
criatividade e pensamento critico. Os grupos focais também serao utilizados para validar
as diretrizes preliminares desenvolvidas a partir dos resultados da pesquisa.

A anadlise dos dados seguira uma abordagem mista, combinando métodos
qualitativos e quantitativos. Os dados quantitativos, provenientes principalmente dos
questionarios, serdo analisados utilizando estatistica descritiva e inferencial, identificando
padrdes, correlagdes e tendéncias no uso de IA pelos estudantes. Os dados qualitativos,
provenientes das entrevistas, observagdes, analise documental e grupos focais, seréo
analisados através de analise de conteudo tematica, identificando categorias emergentes
e padrdes significativos.

O referencial tedrico da Gestdo do Conhecimento, particularmente o modelo SECI
de Nonaka e Takeuchi (1997), sera utilizado como lente analitica para interpretar os
resultados, compreendendo como o0s processos de socializagdo, externalizacio,
combinagao e internalizagdo manifestam-se na interagao entre estudantes e ferramentas
de IA. Além disso, teorias sobre metacognicdo e aprendizagem personalizada
complementarédo o arcabougo tedérico para analise dos dados.

A partir dos resultados da analise, serdo desenvolvidas diretrizes preliminares para
otimizar o uso da IA na aprendizagem individualizada, fundamentadas nos principios da
Gestao do Conhecimento. Essas diretrizes serao validadas através de grupos focais com
estudantes, professores e especialistas em educacgao e tecnologia, sendo refinadas com
base nos feedbacks recebidos.

O projeto seguira rigorosos padrdes éticos, incluindo aprovagao por comité de ética
em pesquisa, consentimento informado dos participantes (e de seus responsaveis, no caso
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de estudantes menores de idade), confidencialidade dos dados e respeito a autonomia dos
participantes. Todos os procedimentos de coleta e analise de dados serdo documentados
detalhadamente, garantindo a transparéncia e replicabilidade da pesquisa.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao desenvolver esta pesquisa, espera-se compreender de maneira mais clara como
e se os estudantes do ensino médio estao utilizando as ferramentas de Inteligéncia Artificial
em seus processos de aprendizagem. A ideia central € mapear quando, por que, e, de que
forma essas tecnologias sao acessadas, identificando os principais recursos escolhidos e
as finalidades que orientam esse uso. Esse levantamento permitira visualizar ndo apenas
a frequéncia, mas também os contextos em que a IA aparece como apoio no cotidiano
escolar.

Além disso, busca-se analisar de que forma a interagao entre alunos e ferramentas
digitais contribui para a criacdo e circulacdo de conhecimento dentro do ambiente
educacional. Com o auxilio do modelo SECI, de Nonaka e Takeuchi novamente, pretende-
se observar como se ddo os movimentos de socializacido, externalizagdo, combinacao e
internalizagao do saber, considerando tanto os avangos quanto os obstaculos que surgem
nesse processo.

Outro ponto de relevancia esta ligado as habilidades metacognitivas. A pesquisa
devera mostrar até que ponto a |A favorece praticas de autorregulagdo, de
automonitoramento e de reflexao critica por parte dos estudantes. Nesse sentido, espera-
se identificar um amplo quadro de beneficios importantes, mas também sem deixar de lado
0s riscos relacionados ao uso acritico ou exagerado dessas tecnologias.

Nao menos importante é a analise das percepc¢des de alunos e professores sobre a
presenga da ferramenta no ensino. Entender expectativas, receios dos tutores e
experiéncias pessoais sdao fundamentais para compreender a complexidade que envolve a
adocao dessas ferramentas no cotidiano escolar. Da mesma forma, serdo considerados
fatores contextuais, como condigcbes institucionais, aspectos pedagogicos e dimensdes
socioculturais que influenciam diretamente o sucesso ou o fracasso de tais iniciativas.

Por fim, pretende-se propor diretrizes praticas que auxiliem no uso responsavel e
estratégico da Inteligéncia Artificial no ensino médio. A expectativa é que essas orientagdes
sirvam tanto para extrair o maximo de conhecimento critico possivel e servir também como
apoio pedagogico imediato quanto como subsidio para futuras politicas publicas voltadas a
educacao. Além de contribuir para o avango académico e para a formacgao cientifica do
bolsista, espera-se que este estudo fortaleca os lacos entre universidade e escola, abrindo
espago para novas pesquisas e debates sobre a relacdo entre tecnologia, gestdo do
conhecimento e aprendizagem.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Espera-se que o estudo ndo somente contribua para a compreensao critica do papel
da Inteligéncia Artificial no ensino médio, mas também de forma muito clara oferega
subsidios para a integracdo dessas tecnologias no ambiente escolar de forma
complementar com o aprendizado e pensamento critico. Além de propor diretrizes
baseadas na Gestdo do Conhecimento, o trabalho tem o objetivo de fortalecer o dialogo
entre alunos e escola, sensibilizando a comunidade educacional sobre 0 uso responsavel
da ferramenta.

Em sintese, o projeto se configura como uma oportunidade de inovar no campo
educacional, formando estudantes mais criticos, autbnomos e preparados para os desafios
da sociedade do conhecimento.
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