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Esse projeto apresenta o desenvolvimento da startup RescueMe, um aplicativo dedicado a
seguranga pessoal e ao atendimento rapido em situacdes de emergéncia. O principal objetivo é
fornecer uma solucado tecnoldgica que permita aos usuarios acionarem ajuda de forma discreta,
agil e eficaz, por meio de funcionalidades como envio automatico de localizagao, alertas sonoros e
mensagens instantdneas para contatos de confianga. A proposta busca ampliar a sensagao de
protecdo, promovendo autonomia e tranquilidade no cotidiano, além de atuar na prevencdo de
riscos. O problema que guiou esta pesquisa foi compreender de que forma o uso de tecnologias
moveis e aplicativos de seguranga influencia o comportamento e as rotinas das pessoas
vulneraveis, especialmente em cenarios onde a comunicagdo direta ou tradicional pode ser
perigosa ou impossivel. Assim, surge a necessidade de criar um sistema que funcione de forma
continua, confiavel e discreta, garantindo assisténcia rapida mesmo em condi¢cdes adversas. A
metodologia adotada envolveu uma abordagem qualitativa que buscou entender a percepg¢éo dos
usuarios em relagdo a seguranga pessoal e ao uso de tecnologias digitais nesse contexto. Para
isso, foram realizadas pesquisas documentais, incluindo analise de artigos, estudos académicos e
relatérios de seguranga publica, além de estudos de caso de aplicativos similares ja existentes no
mercado. A partir dessas anadlises, foi desenvolvido um protétipo semi-funcional do aplicativo
movel, utilizando ferramentas de design interativo, e uma plataforma web em PHP para
gerenciamento de dados. Como suporte, foi criado um site institucional para apresentar o conceito
do projeto, suas funcionalidades e diferenciais. A implementagcdo pratica envolveu a criagdo de
telas de navegacéo e a integragdo com o Firebase para armazenamento de dados em tempo real.
Além disso, foram aplicados conceitos de redes e seguranga da informagdo, incluindo a

configuracdo de servidores, implementacao de politicas de seguranca e o uso de protocolos de
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confidencialidade e integridade dos dados. A concluséo e discussao dos resultados indicam que o
sistema desenvolvido atendeu as expectativas iniciais, oferecendo uma ferramenta eficiente para
o acionamento de ajuda em situagdes de risco. O aplicativo possibilitou o envio de localizacdo em
tempo real, alertas silenciosos e contatos de emergéncia, funcionando de forma confiavel mesmo
em condicbes adversas. Os testes realizados demonstraram estabilidade, e a interface intuitiva
facilitou sua utilizagdo pelos usuarios. A analise do objetivo da pesquisa revelou que a tecnologia
pode ser uma grande aliada na promogao da seguranga pessoal, contribuindo para a redugéo de
riscos e o aumento da sensacao de protecdo na comunidade. Por fim, o trabalho reforca a
importancia de promover o uso consciente e responsavel das tecnologias moéveis, além de
estimular futuras melhorias, como a implementagcdo de comandos por voz, integracdo com
dispositivos vestiveis e parcerias com 6rgédos publicos de seguranga. Assim, o RescueMe se
mostra uma solugao promissora para ampliar o alcance e a eficacia de sistemas de emergéncia,

contribuindo para comunidades mais seguras e conectadas.
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