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Pensando na segurança das pessoas em diferentes ambientes, desenvolvemos um projeto que une 

tecnologia, inovação e acessibilidade, um robô de segurança inteligente. A proposta surgiu a partir 

da percepção de que, em situações de emergência como incêndios, muitos locais ainda não contam 

com sistemas de alerta rápidos e eficientes. Diante disso, decidimos criar um robô funcional que 

pode atuar tanto de forma automática, através de um sensor de temperatura que dispara um alarme, 

quanto por meio de um acionamento manual. Este projeto tem como objetivo a integração de 

tecnologias voltadas à segurança das pessoas, por meio do desenvolvimento de um robô autônomo 

que se destaca por sua simplicidade, praticidade e eficiência. A proposta surge diante da crescente 

preocupação com acidentes em ambientes residenciais, escolares e industriais, especialmente no 

que se refere a incêndios e situações de risco. Em um mundo cada vez mais ativo e provocador, 

confiar em soluções tecnológicas voltadas para proteção e bem-estar é não apenas uma tendência, 

mas uma necessidade, além disso, nosso robô se destaca em melhorar a qualidade de vida das 

pessoas, prevenir incêndios, auxiliar em saídas de emergência e criar oportunidades econômicas e 

oferecer praticidade e simplicidade. A metodologia é um sistema que engloba diferentes estratégias 

para desenvolver projetos. Em latim, methodus significa caminho para realizar uma atividade, 

analisar critérios relacionados a limitações e verificar as capacidades de um procedimento, como 

um caso de estudo sobre gestão estratégica. Este projeto teve como objetivo desenvolver um robô 

de segurança inteligente, acessível e de fácil utilização, capaz de detectar situações de emergência, 

como incêndios, por meio de um sensor de temperatura que aciona um alarme automático, além de 

permitir acionamento manual. A proposta surgiu da necessidade de sistemas de alerta mais 

eficientes e rápidos em ambientes diversos, como residências, escolas e empresas. Os resultados 

foram positivos: o robô funcionou conforme o esperado, confirmando as hipóteses iniciais sobre sua 

viabilidade técnica e utilidade prática. O dispositivo demonstrou ser eficiente, intuitivo e aplicável no 

cotidiano, cumprindo seu propósito de promover proteção e tranquilidade. 
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