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RESUMO

O “Desafio de Entrega” consiste na criacdo de um rob6 auténomo capaz de percorrer trajetos,
identificar zonas de coleta e entrega, manipular objetos e desviar de obstaculos com precisao,
integrando aspectos mecanicos, eletronicos e logicos em um sistema completo e funcional. A
proposta exige planejamento estratégico, testes constantes e aprimoramento continuo para garantir
eficiéncia em diferentes condi¢des de operagdo. A plataforma LEGO Mindstorms EV3 foi
escolhida pela flexibilidade na montagem, padronizacdo dos componentes ¢ facilidade de
programacao em linguagem gréfica de blocos, que facilita o entendimento da ldgica e a realizagdo
de ajustes rapidos. O robo foi construido com chassi simétrico e firme, esteiras traseiras
acionadas por dois motores grandes que garantem tracdo e estabilidade, e um motor médio frontal
responsavel pelo acionamento da garra de coleta e entrega. Equipado com sensores de cor para o
seguimento de linha e identificagdo de zonas especificas, além de um sensor ultrassonico para
detectar obstaculos, o sistema foi programado com base em sequéncias de eventos e decisdes
condicionais, permitindo atuacdo precisa e auténoma. Nos testes, o robd apresentou Otimo
desempenho na navegacdo e manipulagdo dos objetos, superando desafios de alinhamento e
variagdo de luminosidade por meio de ajustes finos na programacdo e no posicionamento dos
sensores. Conclui-se que o projeto atingiu seus objetivos com sucesso, resultando em um robd
confidvel e eficiente, que proporcionou a equipe valiosa experiéncia em automacio, logica
computacional, robética e trabalho em equipe.
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