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RESUMO 

O “Desafio de Entrega” consiste na criação de um robô autônomo capaz de percorrer trajetos, 

identificar zonas de coleta e entrega, manipular objetos e desviar de obstáculos com precisão, 

integrando aspectos mecânicos, eletrônicos e lógicos em um sistema completo e funcional. A 

proposta exige planejamento estratégico, testes constantes e aprimoramento contínuo para garantir 

eficiência em diferentes condições de operação. A plataforma LEGO Mindstorms EV3 foi 

escolhida pela flexibilidade na montagem, padronização dos componentes e facilidade de 

programação em linguagem gráfica de blocos, que facilita o entendimento da lógica e a realização 

de ajustes rápidos. O robô foi construído com chassi simétrico e firme, esteiras traseiras 

acionadas por dois motores grandes que garantem tração e estabilidade, e um motor médio frontal 

responsável pelo acionamento da garra de coleta e entrega. Equipado com sensores de cor para o 

seguimento de linha e identificação de zonas específicas, além de um sensor ultrassônico para 

detectar obstáculos, o sistema foi programado com base em sequências de eventos e decisões 

condicionais, permitindo atuação precisa e autônoma. Nos testes, o robô apresentou ótimo 

desempenho na navegação e manipulação dos objetos, superando desafios de alinhamento e 

variação de luminosidade por meio de ajustes finos na programação e no posicionamento dos 

sensores. Conclui-se que o projeto atingiu seus objetivos com sucesso, resultando em um robô 

confiável e eficiente, que proporcionou à equipe valiosa experiência em automação, lógica 

computacional, robótica e trabalho em equipe. 
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