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Introdugao

A partir da experiéncia e pratica docente, entende-se que o ensino de design
grafico, frequentemente, busca maneiras de conectar teoria e pratica para preparar os
alunos para o mercado profissional. Neste sentido, no primeiro semestre de 2025, o
trabalho dos discentes do 3° semestre do curso de Design Grafico foi desenvolvido a partir
da integracdo das disciplinas de Produgédo Editorial, Produgdo Grafica e Criagcédo e
Producédo Digital, e ainda contou com o apoio dos alunos do curso de Pedagogia da
UNITAU.

O projeto teve como objetivo principal a elaboragao de livros infantis com tematicas
relacionadas aos ODS, permitindo que os alunos vivenciassem o processo completo de
criagao, produgao editorial e divulgagéo. Ao passarem por todo o processo de concepgéo
do livro até a sua divulgacgao, os grupos de estudantes experimentam as questdes técnicas
da profissdao e aprenderem a lidar com questbes emocionais, como a criatividade, a
autoconfianca e a empatia, que sdo essenciais para o crescimento profissional e pessoal.
Essa atividade nao so prepara eles tecnicamente, mas também contribui para o seu
crescimento integral, formando profissionais mais completos e preparados para os
desafios do mercado.
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Revisao de Literatura

A fundamentacéo tedrica do projeto baseou-se em autores relevantes das areas de
Design Editorial, Produgédo Grafica e Criacdo e Produgao Digital, como Gatter (2016),
Hurlburt (1980), Horie (2004), Radfahrer (1999), Samara (2013), Stewart (2019) e Villas
Boas (2010), White (2006), que contribuiram para a compreensao dos aspectos técnicos

e criativos envolvidos na producgao editorial.

Método

A metodologia adotada combinou pesquisa bibliografica e abordagem experimental.
As etapas do projeto incluiram: (1) analise de livros infantis; (2) pesquisa tematica; (3)
elaboracdo das narrativas; (4) criagdo das ilustragdes; (5) diagramacgéo dos livros; (6)
contacao das historias para criangcas da comunidade, nas dependéncias da universidade;
e (7) producado de materiais de divulgagao. Participaram 36 alunos do curso de Design
Grafico, organizados em nove grupos, e 20 alunos do curso de Pedagogia, que

contribuiram com a construgao pedagogica das historias.

Figura 1 — Elaboracéo a criagdo dos personagens

Fonte: os autores, 2025.
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Técnicas de Coleta de Dados
1. Observacéao participante: durante as aulas das disciplinas envolvidas;
2. Avaliacdo dos produtos: com analise dos livros produzidos e das pecas de
divulgacéo;
3. Feedback do publico-alvo: por meio da apresentagéo dos livros a criangas e da
avaliagao do contador de histdrias profissional, Prosinha;

4. Analise de conteudo: realizada pela editora da universidade.

Resultados

Os resultados demonstraram que os alunos conseguiram integrar com éxito os
conceitos das disciplinas envolvidas, produzindo livros infantis criativos e alinhados as
tematicas dos ODS. O retorno das criancas e a validacdo do contador de historias foram
positivos, evidenciando o engajamento e a qualidade do material. A publicagado dos livros
pela EDUNITAU esta em fase de finalizagao, com atribuicdo de ISBN, e o langamento esta
previsto para novembro, acompanhado pela divulgacdo dos materiais produzidos pelos

proprios alunos.

Figura 1 — Capas dos livros
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Fonte: os autores, 2025.
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Conclusoes

A experiéncia proporcionou aos alunos uma compreensao pratica e abrangente do
processo editorial, fortalecendo competéncias essenciais a atuacao profissional no campo
do design grafico. A integracdo entre disciplinas e o contato direto com o publico
contribuiram para uma formacdo mais significativa, reforcando o papel dos projetos
extensionistas no ambiente académico. A publicagéo dos livros e sua divulgagao nas redes
sociais agregam valor ao curso e oferecem aos estudantes um portfélio relevante e de

impacto.
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