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Resumo: A pesquisa em andamento a qual este artigo faz referéncia possui o objetivo de analisar como a producao de videos,
por licenciandos em Matemética, influencia a aprendizagem de inequagBes em atividades de resolugéo de problemas. Dessa
forma, analisa-se apenas um video neste artigo como representacdo de uma analise maior ainda em desenvolvimento.
Compreende-se que os participantes e os videos colaboram de forma equitativa, dessa forma, esta pesquisa alinha-se ao
conceito de Seres-humanos-com-midias, adotando um modelo de roteiro estruturado na nogéo da resolucdo de problema que
inclui contextualizagdo, resolugdo intuitiva e generalizagdo. Trata-se de uma investigacdo de natureza qualitativa e carater
exploratério, na qual os participantes, licenciandos em Matematica, puderam articular o conteido de inequagdes com situagdes
problematizadas por eles proprios. Durante a producdo dos videos, os licenciandos exploraram a combinac&o de representacdes
matematicas e recursos semioticos proprios do video, como fala, gestos, cores, postura, imagens, simbolismo e contextos, em
um ambiente de problematizacdo da Matemadtica. A coleta de dados foi realizada por meio dos roteiros elaborados, dos videos
produzidos, de entrevistas e das notas de campo. Em uma andlise inicial, verificou-se que os participantes reconheceram o
conteido de inequagBes em situacOes cotidianas e sociais, atribuindo novos sentidos ao conhecimento matematico. Nesse
processo, também aprimoraram competéncias didaticas, comunicativas e técnicas, reorganizando seus raciocinios matematicos
e pedagdgicos por meio da préatica com a linguagem audiovisual, evidenciando o papel da multimodalidade na construgéo de
saberes.
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INTRODUCAO

O video, sendo um dos aspectos que caracterizam a quarta fase das tecnologias digitais, iniciada por
volta de 2004, vem ganhando cada vez mais relevancia, com uma notvel perspectiva de se tornar uma
tendéncia na Educacdo Matematica. Destaca-se em diversas areas da comunicacdo, como o cinema, a
televisdo, a imprensa e, principalmente, nas redes sociais, por meio de lives, tutoriais, videoaulas, comerciais,
chamadas de video (Borba; Souto; Canedo, 2022). Na educagéo, o video ganha espago a medida que amplia
as formas de ensinar e aprender, de modo que o conhecimento possa ter construido de uma forma mais
dindmica, com a exploracéo de sentidos, emogdes, narrativas e contextos especificos

Em virtude da producéo de videos é possivel compreender o potencial desta tecnologia que envolve
a possibilidade de combinacBes de representaces matematicas, bem como outros recursos
semioticos/contextuais caracteristicos do video, como efeitos, transi¢es, musicas, clips, personagens e outros
mais que unificam um determinado contetido e contexto, atribuindo formato ao que pode ser denominado
como discurso matematico digital (Neves, 2020; Santos; Neves, 2022).

Isso implica em novas dimenstes relacionadas a natureza do pensamento matematico, especialmente
no que se refere a formagéo de coletivos pensantes compostos por seres humanos em interagdo com videos
digitais, nos quais se torna essencial a criagdo de um ambiente em que o estudante seja desafiado a pensar e
relacionar conceitos matematicos com situacoes do cotidiano e, a partir disso, generaliza-los.

Diante disso, a presente pesquisa de mestrado, que € retratada neste artigo apenas por um recorte da
mesma, inclui a “nogéo” da resolucéo de problemas no processo de producéo de videos, como forma de
integrar os participantes — estudantes de licenciatura em matematica do segundo semestre —na construcéo de
conhecimento e destacar a relevancia da problematizagéo e generalizagdo de conceitos matematicos.

Desse modo, uma forma de avancar no cenario de investigacdo consiste em compreender como o
conhecimento sobre inequagBes é construido pelo coletivo Seres-humanos-com-videos-digitais, em
contextos de atividades fundamentadas na nogao de resolucéo de problemas. A pesquisa a qual este artigo se
vincula tem como objetivo analisar como a producéo de videos, por licenciandos em Matemética, influencia
a aprendizagem de inequacdes em atividades de resolucdo de problemas. Para este artigo, foi realizada a
analise de um dos videos produzidos por um grupo de licenciandos — analise esta que faz parte de uma
pesquisa que ainda estd em desenvolvimento — cujo modelo de roteiro utilizado foi baseado na ideia da

resolucéo de problemas.
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SERES-HUMANOS-COM-VIDEOS-DIGITAIS

A experiéncia coletiva decorrente do processo de construgdo do conhecimento é formada por dois
agentes: os ndao humanos (tecnologias) e os humanos (Borba; Villarreal, 2005). As midias/tecnologias
ampliam as possibilidades ao integrar diferentes formatos e recursos na elaboracdo de mensagens. Essa
concepcao, cerne do constructo tedrico seres-humanos-com-midias (SHCM), aplica-se a utilizac&o de videos
no ensino e na aprendizagem, os quais sdo compreendidos como midias digitais, considerando-se suas
especificidades e caracteristicas audiovisuais. Sendo assim, seres-humanos-com-videos-digitais designam
coletivos compostos por humanos e videos, que atuam em atividades direcionadas a producdo do
conhecimento matematico (Domingues, 2014)

Nesse contexto, ao considerar a producdo de videos como parte do processo de construcdo de
conhecimento, compreende-se que ha um potencial pedagogico que pode transformar a sala de aula e
consequentemente a Educacdo. Nesse ambiente 0s estudantes ganham voz ao se tornarem atores de suas
proprias producbes com mensagens comunicadas por esta midia, evidenciando contextos especificos,
realidades proprias e problemas que so relevantes para esses atores (Borba; Souto; Canedo, 2022).

Desse modo, a midia possibilita uma reflex&o de que o “ser” humano se constitui, também, das
midias/ tecnologias disponiveis (Borba; Souto; Canedo, 2022). Na presente pesquisa, considera-se que ha
uma transformacdo na forma de pensar. Na medida que os participantes conhecem e se apropriam das
potencialidades do video, eles puderam utilizar cenarios, movimentacdes de objetos, cores que destacam
ideias chaves, a fala que acompanha essas informacdes e tudo isso podendo ser articulado a0 mesmo tempo
ou de uma forma dindmica.

Dessa forma, o campo semidtico dos participantes € ampliado, visto que as possibilidades de
recursos e combinacdo destes, também o sdo. Sendo assim, esse processo de interagdo com a tecnologia
interfere no modo como o conhecimento é pensado, construido e compartilhado.

SEMIOTICA SOCIAL E APRODUCAO DE CONHECIMENTO

O modo como atribuimos significado ao mundo ocorre por meio dos signos, que possibilitam a
conexao entre objetos e mente, funcionando como portadores de sentido (Oeschler, 2018). Nesse contexto, a
representacdo e a comunicacdo ndo se limitam a oralidade ou a escrita, mas envolve imagens, gestos,

vestimentas, cores, expressoes faciais, sons, entre outros recursos semidticos (Jewit, 2011). A ciéncia que
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estuda os signos é a Semidtica e, ao considerar a relacdo entre producéo do signo e contexto social, surge a
Semidtica Social, que investiga como o contexto influencia a producao de significado (Oeschler, 2018). Nessa
perspectiva, 0 video atua como mobilizador de conhecimentos socialmente construidos, ampliando as
possibilidades de construcédo de saberes; 0 movimento de cAmera, por exemplo, destaca agdes ou enfatiza
ideias centrais de uma mensagem (Carvalho, 2023).

Desse modo, nesta pesquisa foi possivel, com as lentes da Semidtica Social, observar e
compreender como os participantes aprendem matematica ao articular o contetdo de inequagBes e um
contexto problematizado por eles no decorrer da atividade de producdo de videos. Assim, os participantes
utilizaram de varias formas comunicacionais em suas producdes, como a fala, 0s gestos, as cores, a postura,
as imagens, simbolismo e os contextos, compondo o que pode ser chamado com multimodalidade.

O conceito de multimodalidade refere-se a esta combinacdo recursos semidticos, usados
culturalmente para produzir significados, sendo central nos estudos sobre producéo de sentido em fendmenos
comunicacionais (Jewitt, 2011), uma vez que a comunicacao e tecnologia estdo profundamente interligadas,
e na era digital tornam-se cada vez mais visuais e multimodais, integrando texto, imagem, som e outros

elementos (Kress, 2010).

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E A PRODUGAO DE VIDEOS

Considerada como o ponto central da atividade matematica, a no¢éo da resolucéo de problemas foi
adotada na presente pesquisa como forma de fundamentar a estrutura do modelo de roteiro para a producéo
de videos, que, a saber, possui as seguintes etaps: i) contextualizagdo e apresentacdo do problema; ii)
resolucdo do problema de forma intuitiva; iii) explicacdo do contelido/generalizac&o.

Neves e Santos (2022) afirmam que a etapa inicial do roteiro apresenta o problema matemético
articulado a tematica a ser explorada no video, situando o conteiido em um contexto especifico. Conforme
Spinelli (2011), tal contextualizacdo confere concretude as abstragBes e favorece a construgao de relagdes
entre 0s conceitos e contextos.

Antes da formalizacdo dos conceitos, com essa proposta de roteiro, propde-se que 0 estudante
vivencie uma matematica de carater intuitivo. Recomenda-se, inclusive, a inser¢do de pausas na exibicao dos
videos, a fim de estimular a reflex&o antes da resolucéo apresentada. Na etapa seguinte, ocorre a resolu¢éo
intuitiva do problema e, por fim, a generalizacdo dos conceitos, evidenciando sua aplicabilidade a outros

contextos. Sendo assim, esta pesquisa considera que o percurso da contextualizagéo a generalizacdo requer
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atencdo aos recursos semidticos que estruturam o Vvideo, pois sdo eles que traduzem, comunicam, e

possibilitam a inser¢do de conteidos matematicos em situagBes praticas.

METODOLOGIA

Esta pesquisa parte da compreenséo de que o conhecimento € construido gradualmente, por meio da
simulagdo, experimentagdo, comunicacdo e interacdo entre seres humanos e tecnologias (Borba; Villarreal,
2005). Desse modo, investigamos o potencial do coletivo de seres-humanos-com-videos-digitais —
licenciandos em Matematica envolvidos em uma atividade de producéo de videos com contetido matemético
—, a partir de um roteiro fundamentado na “nogéo” da metodologia de resolugéo de problemas, buscando
compreender como essa interagdo contribui na construcdo de conhecimento matematico.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, descritiva e de natureza interpretativa (Bogdan; Biklen, 1994),
focada no processo de producgéo de videos e ndo apenas nos seus resultados. Utilizou-se a abordagem da
Semidtica Social como suporte tedrico, considerando que os significados sdo produzidos socialmente e
construidos em contextos especificos (Kress, 2010). E, além disso, o conceito de Seres-humanos-com-midias,
com énfase na atuacdo dos videos digitais no processo de aprendizagem (Borba; Villarreal, 2005; Neves,
2020).

A pesquisa foi realizada com uma turma de licenciandos em Matemaética da Universidade Estadual
de Santa Cruz (UESC), na disciplina de Introducdo ao Célculo, cuja ementa inclui o contetido de inequagdes.
A atividade consistiu na producdo de videos, baseados em um roteiro fundamentado na no¢éo da resolucéo
de problemas matematicos, criados pelos proprios estudantes. Os grupos foram autodefinidos, com até quatro
integrantes. A producéo dos videos foi acompanhada pelo pesquisador ao longo de 12 aulas distribuidas em
um semestre, utilizando como apoio 0 Google Classroom e 0 WhatsApp.

A organizacdo da atividade de producéo de videos seguiu as 9 etapas do processo de producéo de
videos propostas por Santos e Neves (2022), a saber: i) Escolha do tema de interesse; ii) Mapeamento e
escolha do contetido matematico; iii) Escolha da abordagem do contetido no video (humor, arte, videoaula);
iv) Aprofundamento tedrico; v) Elaboracéo do roteiro do video; vi) Apresentacdo do roteiro aos pares para
contribuicdes; vii) Pesquisas sobre gravagdo/edicdo do video efou organizacdo dos materiais para
gravacdo/edicao; viii) Ciclos de producéo e apresentacéo das versdes do video aos pares para contribuigdes;

iX) Apresentacdo da versdo final do video.
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Vale ressaltar que o objetivo de inquiricdo deste artigo € o processo de elaboracéo de um video e,
nesse processo um dos elementos essenciais € 0 modelo de roteiro fundamentado na nogéo da resolugdo de
problemas. O modelo de roteiro dos videos é estruturado em trés partes: (i) contextualizacdo e apresentacéo
do problema; (ii) resolucéo do problema; (iii) explicacdo do conteido e generalizacéo.

Foi proposto que os participantes elaborassem videos com problemas contextualizados sobre o
contetido de inequagdes. Para isso, 0s participantes foram orientados sobre técnicas de producéo, a abordagem
de resolucdo de problemas, a escrita de roteiros e a criagao de videos. Essa orientagao inicial ocorreu em uma
oficina, na qual se explicou como estruturar um roteiro com base na perspectiva da resolucéo de problemas,
oferecendo aos licenciandos uma referéncia alternativa de construcéo do discurso matematico. Para a analise,
também foram consideradas as escolhas feitas pelos participantes quanto aos recursos proprios da matematica
e ao uso do software de edicdo ao longo da elaboragdo dos roteiros (Santos; Neves, 2022).

Para a coleta de dados, utilizou-se a observacéo participante, presencial e online, para acompanhar a
elaboracdo dos roteiros e videos e entrevistas semiestruturadas com os grupos participantes ao final do

processo, com foco na percepcao da aprendizagem e da interagdo com a tecnologia.

ANALISE E RESULTADOS

Nesta secdo, serd apresentada a andlise do video “Férias Inadequadas’’, com base no método de
analise de videos proposto por Powell, Francisco e Maher (2004). Esse método compreende as seguintes
etapas: (1) visualizagdo e descricdo do video; (2) identificacdo e transcricdo de eventos criticos; e (3)
codificacdo e construcdo do enredo. A partir dessas etapas, buscou-se interpretar as relagdes entre a Semiética
Social e 0 coletivo Seres-humanos-com-midias na construgao da aprendizagem evidenciada no video.

O video “Férias inadequadas’ apresenta, de forma leve e humoristica, a historia de um personagem
que, ao planejar mal suas férias em um resort, enfrenta problemas financeiros ao descobrir que o valor da
didria era muito maior do que o previsto. A narrativa serve de contexto para a introducdo das inequagdes,
mostrando como esse contetido pode auxiliar na tomada de decisfes conscientes. Ao longo do video, séo
exploradas definicOes, propriedades e representacdes de inequacdes, retomando as varidveis e valores do
problema em um formato préximo ao de uma videoaula. A resolugado demonstra que o valor disponivel para
pagamento era insuficiente para cobrir a divida total e, em seguida, simula o caso hipotético em que a diaria

custaria apenas R$20,00, reforcando, ao final, a importancia das inequagdes no cotidiano.

XXVIX Encontro Brasileiro de Estudantes de P6s-Graduag¢ao em Educacao Matematica
Tema: Pesquisa em Educacdo Matematica: todos os caminhos

Programa de P6s-Graduag&o em Ensino de Matematica (PPGENnM).

Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS), Feira de Santana/BA.

15 a 17 de outubro de 2025 - Evento presencial.



Foi necessario assistir ao video repetidamente para se ambientar com o contetido, sem a aplicacdo
imediata de uma lente tedrica especifica. Além disso, nesta etapa de descricéo, o objetivo é mapear os dados
do video de maneira que o leitor possa obter uma visdo objetiva do contetido apresentado.

Assim, fez-se necessario analisar, comparar e interpretar dados que sejam considerados relevantes
em um dado momento ou contexto do video, que forneca informacfes sobre algum padrdo de
comportamento ou interagdo que possa validar ou ndo as hipdteses da pesquisa. Nesse contexto, compreende-
Se (ue os eventos criticos devem estar de acordo com o objetivo e a propria questéo de pesquisa, aos quais o
pesquisador segue e se orienta, essencialmente, nesse processo analitico.

Diante disso, com base nas questfes investigativas deste estudo, foram identificados eventos
criticos -- compreendidos como momentos significativos que, de forma contextual, evidenciam processos de
construgdo, reorganizagdo ou justificativa do pensamento matemético (Powell; Francisco; Maher, 2004).
Esses eventos criticos estdo representados no Quadro 1 e para a escolha de cada evento critico foi utilizado
alguns critérios, a saber: a) sinais de aprendizagem; b) articulacdo do processo de resolucéo de problemas e
producdo de videos para expressar 0 conhecimento matematico; c) indicadores de reorganizacdo do

pensamento em comparagdo com os roteiros durante a producéo.

Quadro 1 - Eventos criticos do video “Férias Inadequadas”.

Tempo Identificacdo e comentario dos eventos criticos Aspectos

_ O problema ¢ apresentado de forma contextualizada, a) -Db
09-30 = | utilizando uma situacdo real como ponto de partida para | O contexto descontraido e a forma como
1:00 o inicio do video. 0 problema é apresentado, aproveitando

as  possibilidades audiovisuais e
emocionais do video, facilitaram a
incorporacdo do conteldo matematico
no formato audiovisual.
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1:08 -
2:04

2:58 -
3:14

3:19-
4:14

Este trecho do video ocorre ap6s a contextualizacéo e
apresentagao do problema. Nele, é feita uma introducéo
a definicdo matematica de inequagBes (linguagem
verbal escrita), seguida da explicacdo dos principais
tipos: linear, quadratica e modular. O contetido é
desenvolvido por meio de representagBes graficas e
algébricas, além da linguagem oral, que estabelece
conexdes entre 0s conceitos. Recursos visuais, como 0
uso de cores, sdo utilizados para destacar pontos
importantes na explicagéo do narrador. Ao final, sdo
apresentados dois exemplos praticos de aplicacdo das
inequagdes, concluindo com um mapa mental que
resume 0s principais pontos discutidos nesse trecho do
video.

Neste evento critico, é realizada a resolucdo da
inequacdo utilizando os valores da diaria e do drink,
comparando-os com o montante disponivel para o
personagem passar as férias. O ponto central, porém, é
a interpretacdo do resultado matematico (simbolismo
matematico), que € relacionado a impossibilidade de o
personagem permanecer no resort.

Os participantes consideram a possibilidade de
reconfigurar o problema matematico, ajustando o valor
da diaria para 20 reais, conforme havia sido pensado
pelo personagem ao ter se enganado. Assim, observa-
se uma correspondéncia entre as variaveis algébricas
apresentadas no video e aquelas presentes na situagao-
problema, destacando a coeréncia intencional entre o
simbolismo matematico e o contexto apresentado.

a) - C)

Emergem novas formas de composicao
do discurso matematico, que ndo foram
evidenciadas no roteiro, destacando o
potencial e a importancia do video na
reorganizacgao do pensamento
matematico digital. Isso demonstra uma
diferenca  nas  habilidades  dos
participantes para produzir significados
por meio da transformac&o de recursos
semioticos.

a)

Ha uma interpretacdo de como o
conceito de inequacdo, associado a
matematica formal, pode ser abordado
de maneira prética na resolucdo de um
problema. Compreender esse conceito
matematico e explora-lo em uma
situacdo pratica € um indicativo de
aprendizagem.

a) -b)
A habilidade de generalizacdo,
apresentada no video por meio da
atribuicdo de um reajuste no valor da
diéria, evidencia tanto a adequacdo da
mensagem matematica a0 modelo de
roteiro quanto a habilidade de lidar com
0 problema utilizando diferentes valores.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

No Quadro 2 sdo apresentados o0s recursos semiéticos e a funcéo destes recursos identificados nos

eventos criticos analisados no video “Feira e inequagdes” conforme o critério d) escolhas de recursos

semidticos feitas pelos participantes no desenvolvimento do problema de inequac&o por meio do video.

Quadro 2 - Recursos semioticos no video “Férias Inadequadas”.
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Recurso semidtico Descrigao da fungao no video

Linguagem verbal oral Utilizada na narracdo do personagem na introducéo e explicacdo
do problema, orientando e guiando o espectador ao longo do video.

Linguagem verbal escrita Destaca pontos chave, como a definigcdo de inequacdo e momentos
importantes, como a chamada temporal: “Vamos relembrar os
conceitos de inequagdo”, dando suporte a resolucéo do problema.

Cores Ajuda na identificacdo e orientacdo das etapas de raciocinio na
resolucdo do problema e na segmentacdo das diferentes
representagbes da inequagdo: valor numérico, reta numérica,
conjunto solucéo e lingua materna.

Simbolismo matematico Permite a manipulacdo das inequacdes apresentadas no video e a
relacdo dos valores contextualizados com a matemaética formal.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Apos a identificagdo e transcricdo dos eventos criticos, juntamente com 0s recursos semiéticos
presentes no video, passa-se a etapa de codificacdo e construcdo do enredo. Essa fase considera tanto a
interpretacdo do video quanto informac6es alinhadas ao objetivo da pesquisa. Sdo levados em conta, nesse
momento, as notas de campo, as entrevistas e 0s proprios eventos criticos, que contribuem para a composicao
dos dados e para a compreensdo do comportamento dos participantes diante da atividade. Além disso,
observa-se de que forma os recursos semidticos escolhidos pelos participantes se articulam e como essas
escolhas influenciam a organizacdo das informagdes.

Em "Férias inadequadas", a participante Sandra compartilna que foi incentivada a refletir e
"automaticamente assimilar o contetido™ ao conectar o contexto do problema com os conceitos matematicos
envolvidos. Certamente, a abordagem da resolucdo de problemas teve um papel central, ndo apenas
orientando a estrutura¢do da mensagem no video, mas também proporcionando a aprendizagem do contetido

sobre inequacdes pelos membros do grupo.

Sandra: Isso (0 processo de produgdo de videos) me fez voltar 14(no conte(ido) e entender todo
conceito de inequagdo procurar videos falando sobre, entdo foi muito legal. [..] Foi muito
enriguecedor pra mim, o video, de criar todo roteiro com tanto detalhe e ndo foi na primeira vez. [...]
No contexto quando jogamos (inclui-se) a matematica, tivemos que mudar tudo pra adaptar na
matematica. Isso faz a gente pensar e automaticamente assimilar o contetido (Dado da pesquisa - grifo
NOSSs0).
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A articulagdo entre o contedo matematico e a realidade cotidiana realizada pelo grupo evidencia
um processo de construcdo do conhecimento. Nesse processo, as tecnologias, como o video, ndo apenas
mediam, mas produzem em conjunto o saber, conforme propde Borba (2012), ao entender que o
conhecimento matemaético é resultado da interacdo entre humanos e midias (Borba; Villarreal, 2005). Desse
modo, essa pratica pode ser compreendida a luz da Semiética Social uma vez que os modos escolhidos, como
a linguagem verbal, o humor, a paisagem e o contexto realista, formam um discurso multimodal que
potencializa a comunicacdo e a aprendizagem (Kress; Van Leeuwen, 2001). Assim, 0s participantes
aprendem ao serem guiados por uma lente de problematizacdo e busca por solugdes. No contexto da
resolucéo de problemas, o video se apresenta como um espaco significativo para a producéo de sentido, tanto
no ambito matematico quanto social.

Figura 1 - Trechos do video “Férias Inadequadas”.

“ ‘-Fi?.:_‘:bgr
Fon

Na Figura 1, observa-se que os participantes exploram algumas das potencialidades do video ao
contextualizar um problema de modo que ele faga sentido no momento de sua resolucdo. A midia, nesse caso,
permite a combinacdo de diferentes recursos semidticos — o que, segundo Kress (2010), amplia as
possibilidades de construcdo de significado. As informacdes sdo organizadas de forma a evidenciar uma
estrutura de mensagem que articula a definicdo matematica do contetido sobre inequacdes, sua representacéo
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gréfica, o uso de cores para destacar os intervalos onde a inequacéo se aplica, o simbolismo matematico na
manipulacdo algébrica, e a visualizagao do resultado na reta numeérica.

No entanto, a pergunta central que se impde é: como esses recursos estdo sendo articulados? No
trecho do video representado pela Figura 1, h& uma articulaco entre esses elementos visuais e a linguagem
verbal, especialmente na fala “Se a diaria fosse realmente 20 reais, ele poderia ficar at¢ 5 dias hospedado™.
Essa combinagdo contribui para situar o contedo matematico dentro de um contexto especifico, reforcando
a construcdo de sentido por meio da integragao dos recursos semidticos.

De acordo com Kress (2010), a comunicagdo é multimodal, ou seja, envolve diferentes modos de
representacdo que, quando combinados, ampliam as possibilidades de construgdo de sentido — potencial
esse que se intensifica com o0 uso do video. Nesse contexto, os participantes demonstram sinais de
aprendizagem justamente ao integrar esses diferentes recursos semiéticos, evidenciando sua capacidade de
articular modos diversos de representagdo para construir significados.

Assim, a producdo do video revela ndo apenas uma compreensdo do contetido, como podemos
observar com o uso de diferentes representacdes e simbolismo matematico, mas também uma apropriacéo

consciente dos modos e midias.
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