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Resumo expandido

(i) introducao: A regido do bairro Jardim Alterosas, em Betim/MG, constitui um
territério que se destaca por abrigar uma enorme diversidade populacional e
cultural, sendo formada por pessoas de varias origens e etnias, provenientes de
areas rurais e urbanas (Rugani, 2001). Esse patrimonio cultural se manifesta nos
costumes, festas, comidas e diversas expressdes dos moradores, que trazem
consigo modos de viver, relembram seus territorios ancestrais e constituem sua
identidade. Em especial, destacamos as relacdes dos sujeitos com as plantas,
muitas vezes repletas de significado seja pelas relagbes de trabalho e plantio,
seja pelos usos de cura fisica e/ou espiritual (Fernandes e Fonseca, 2021). No
entanto, essa enorme riqueza ainda carece de reconhecimento e visibilidade,
seja de forma oficial, uma vez que nosso bairro esta entre as regibes com menor
namero de bens culturais devidamente patrimoniados no municipio, seja entre
as geracbes mais jovens, que frequentemente demonstram desconhecimento
sobre a histodria, os saberes e tradigdes locais. Dessa forma, o presente trabalho
tem como objetivo resgatar e valorizar o patrimbnio ambiental e cultural
relacionado as plantas e aos saberes tradicionais da comunidade do bairro
Jardim Alterosas, a partir de uma investigacdo que integra conhecimentos
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cientificos, culturais e afetivos dos moradores. Especificamente, buscamos
investigar os saberes e praticas tradicionais relacionados ao uso das plantas pela
comunidade, com énfase nas memorias e experiéncias de moradores antigos do
bairro; estabelecer conexdes entre 0os conhecimentos populares e cientificos
sobre botanica, em uma abordagem contextualizada e sensivel a diversidade
cultural dos sujeitos envolvidos; utilizar as técnicas de fotografia historica,
antotipia e fitotipia, como recurso artistico e sustentavel, para registrar e dar
visibilidade as pessoas e espécies vegetais que compdem o patriménio cultural
da comunidade; registrar o patriménio cultural e ambiental investigados por meio
da producdo de um mapa afetivo cultural do bairro; divulgar o processo
investigativo e seus resultados por meio de um jogo interativo, utilizando um
recurso tecnologico auditivo. (ii) métodos de pesquisa Realizacdo de
entrevistas com moradores antigos do bairro sobre: origem e trajetoria dos
sujeitos; histéria do bairro e suas transformacfes ao longo do tempo; a relacéo
dos sujeitos com as plantas; e registros significativos, tais como fotografias do
bairro e elementos culturais associados, como receitas, oracdes ou musicas
relacionadas as plantas ou a historia local. Estudos técno-cientificos botanicos -
Obtencdo de amostras de plantas mencionadas nas entrevistas para estudo
morfologico, identificacdo e producdo de exsicatas (mini herbario cultural).
Técnicas fotograficas histéricas: antotipia e fitotipia — Ambas sédo formas de
impressao, sendo que a antotipia utiliza pigmentos naturais extraidos das plantas
para criar imagens sensiveis a luz do sol, enquanto na fitotipia as imagens sdo
diretamente impressas sobre folhas de plantas, sensiveis a luz solar. Para a
realizacdo das duas técnicas seguimos os protocolos descritos por Silveira e
Piovezan (2021). Mapa Afetivo Cultural - Os dados das entrevistas servirdo de
base para compor uma representacdo cartografica do bairro a partir das
memorias, sentimentos e experiéncias das pessoas, revelando a ligacdo

emocional que elas tém com o espaco em que vivem (Furlani e Bonfim, 2010).
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Desenvolvimento de jogo interativo — Desenvolvimento de um jogo de tabuleiro
interativo, como recurso pedagdgico voltado a educacéo patrimonial, a partir dos
dados das entrevistas e do mapa afetivo. A dindmica do jogo contar4 com cartas
de perguntas e um protétipo de totem interativo, construido com o uso da
plataforma Arduino (médulo MP3 player, médulo de som, botées de acionamento
e LEDs informativos). Esse sistema permite que os participantes acessem audios
sobre o0s sujeitos entrevistados, as técnicas artisticas utilizadas no projeto, os
estudos botanicos realizados e os bens patrimoniais do bairro. (iii) resultados
e discussdao: Os entrevistados tém idade entre 41 a 87 anos e residem ha 20 a
55 anos no bairro, sendo a maioria formada por mulheres importantes na historia
do bairro. Esse grupo testemunhou as transformacdes durante o
desenvolvimento da regido, expressando saudade de areas verdes, plantas,
arvores frutiferas e flores que marcaram suas vidas e estavam presentes no
inicio do bairro. Muitos ainda cultivam plantas ornamentais, medicinais ou
hortalicas em suas casas, destacando espécies como orquideas, ipés,
jabuticabeiras, coqueiros, mamoeiros, cajueiros, mangueiras, roseiras, boldo e
horteld. Ainda de acordo com os entrevistados, um importante problema é a falta
de espacos de convivio junto a natureza e/ou plantio, sendo uma demanda
importante para a¢cdes do poder publico (Chierrito-Arruda et al., 2025). A partir
do estudo botanico, foram identificadas 66 espécies citadas nas entrevistas,
pertencentes a cerca de 30 familias botanicas. Nessa lista, encontramos
espécies exoticas, de origem de diferentes continentes, e nativas
tradicionalmente usadas pelos povos originarios, refletindo a diversidade cultural
de seu cultivo. O jogo esta em fase final de ajustes para ser utilizado em oficinas
sobre o patrim6nio cultural de nosso bairro. Ele integra diferentes linguagens,
como a oralidade, imagem, tecnologia digital e ensino ludico e acreditamos que
ele sera um instrumento importante de valorizacdo da memoéria e o

fortalecimento da identidade local; (iv) conclusdes: Nosso trabalho demonstra
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a importancia de resgatar e valorizar os saberes, memodrias e costumes que
constituem a identidade dos moradores (Silva et al., 2017; Silva, 2019). No
entanto, para preservar esse patrimonio cultural e ambiental & necesséria a
adocdo de estratégias interdisciplinares, que promovam o didlogo entre o
conhecimento cientifico e popular, por meio de praticas investigativas, artisticas

e tecnoldgicas.
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