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O projeto “Do Celular a Criatividade” esta em fase inicial no CETEP Recdncavo
Jonival Lucas e tem como inspiracdo a pratica cultural espontanea dos
estudantes, que atualmente se dedicam a pintura de desenhos em murais
escolares utilizando canetinhas Touch. Essa atividade vem se consolidando
como uma alternativa criativa ao uso dispersivo do celular em sala de aula,
restrito pela legislacdo estadual. O problema que orienta a pesquisa € como
transformar essa pratica artistica em uma metodologia pedagdgica estruturada,
capaz de valorizar a expressao criativa juvenil, reduzir a dependéncia
tecnolégica inadequada e, ao mesmo tempo, integrar inovagdes digitais de forma

planejada.

A pesquisa é qualitativa, de carater participativo, estruturada como pesquisa-

agao. Até o momento, o foco tem sido a analise e o registro da pratica de pintura
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em murais, promovendo oficinas de desenho, debates sobre criatividade e

produgao coletiva de artes visuais que ocupam o espago escolar. O processo
tem sido documentado em diario de bordo e portfolio fotografico. A proxima etapa
prevé a insercao de ferramentas digitais, como o Canva e a inteligéncia artificial,
que serao utilizadas para ampliar as criagdes manuais em versdes digitais,
possibilitando a produgcdo de mockups, ilustragcdes e, posteriormente, a

organizagao de uma revista cientifica-cultural que documentara a experiéncia.

Os resultados preliminares demonstram alto nivel de engajamento dos
estudantes, maior apropriacao dos espacos da escola como territério criativo e
reducao significativa do uso dispersivo do celular durante as aulas. A discussao
aponta para a relevancia de praticas culturais acessiveis, como o uso das
canetinhas Touch, que aproximam arte e educacao, fortalecendo o protagonismo

discente e o sentimento de pertencimento escolar.

Conclui-se que a proposta apresenta potencial de se consolidar como
metodologia pedagdgica inovadora e replicavel em outras escolas, conciliando

praticas culturais juvenis, arte coletiva e inovagao tecnolégica aplicada.
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