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1. INTRODUCAO

Os jogos digitais se consolidaram como instrumentos notaveis de entretenimento,
educacdo e conscientizagdo social. Nesse contexto, a sustentabilidade emergiu como um tema
de destaque, com os jogos concebidos para sensibilizar os jogadores acerca de questdes
ambientais, como as alteragdes climaticas, a preservacao da biodiversidade e os impactos das
atividades antropicas no ambiente natural. O presente artigo propde-se a investigar a intrinseca
relag@o entre os jogos digitais e a sustentabilidade, analisando como esses produtos interativos

podem fomentar a disseminag@o de valores ambientais e contribuir para a educagdo ecologica.

1.1. Pergunta Problema e Objetivos



O estudo em questdo busca compreender de que maneira a promogao de praticas
sustentaveis em jogos digitais pode alinhar-se com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) estabelecidos pela Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU) e com os
parametros ESG (Environmental, Social, and Governance), que orientam as boas praticas
empresariais. Como ponto de foco principal, este artigo estuda o jogo Beyond Blue,
desenvolvido pela E-Line Media em parceria com a BBC e especialistas em biologia marinha.
O jogo Beyond Blue se desenrola no ambiente ocednico, demonstrando consonancia com a

ODS 14, que aborda a Vida na Agua.
1.2 Justificativa

A justificativa para esta investigacdo reside na relevancia dos ODS, que exercem
impacto direto no cotidiano global, e no potencial inerente dos jogos digitais em colaborar para
a promog¢do de causas. A nova geracao de consumidores, notadamente as geragdes Y e Z,
prioriza marcas transparentes e responsaveis, o que corrobora a importancia de empresas com

visdes claras sobre questdes sociais e ambientais (Prado, 2020).
2. FUNDAMENTACAO TEORICA
ODS e ESG

Atualmente as empresas procuram estar alinhadas as ODS e realizam investimentos em
ESG, pois isso pode trazer uma série de beneficios, tanto para a empresa como para a sociedade.
Afinal, os consumidores se tornaram cada vez mais conscientes dos prejuizos que as empresas

causam ao meio ambiente e a sociedade.

As empresas recebem mais investimentos quando se concentram nos pilares do ESG, o
que, segundo relatorio da PwC, mostra que cerca de 60% dos ativos de fundos mutuos serdo
utilizados em instituicdes que utilizam ESG. A Responsabilidade Social Corporativa vai além
da postura legal de uma empresa, da pratica filantropica ou do apoio a comunidade, ¢ uma
mudanca de atitude em uma perspectiva de gestdo empresarial focada na qualidade das relagdes

e na geracao de valor para todos. (Inst. Ethos, 1996)

A responsabilidade social e corporativa também atrai a atencdo de clientes e
investidores, permitindo que a empresa se destaque no mercado altamente competitivo. As

empresas t€ém trabalhado para melhorar sua imagem junto aos consumidores em todo o mundo.



As politicas, praticas e compromissos ESG das empresas chamaram a aten¢ao de consumidores
€ empresas, pois as pessoas procuram comprar produtos de empresas que t€m visdes mais claras
sobre questdes sociais, justica € combate a discriminagdo, € que estejam empenhadas em

continuar a melhorar seus esforgos para o bem do meio ambiente e para a sociedade.

Muitas pessoas preferem comprar de empresas que valorizam e implantam praticas
socioambientais em sua cultura. Isso ¢ observado em pesquisa realizada pela agéncia Union
Webster, que constatou que 87% dos brasileiros optam por comprar produtos de empresas
sustentaveis. Sao exigéncias que refletem o comportamento das novas geracdes, como as

geracdes Y e Z, que cada vez mais priorizam o consumo de marcas transparentes e responsaveis.

Vivemos em uma era de comunicagdo constante, e ¢ extremamente importante que as
empresas se preocupem que seus contetdos veiculados sejam informativos e educativos, e que
seu discurso se conecte a agdo, € ambos possam beneficiar realmente a sociedade. Desta forma,
utilizar publicidade dentro do ambiente de jogos digitais para alcancgar o publico-alvo ¢ algo
que pode ser considerado uma Otima estratégia de comunicacdo para falar sobre tematicas
relevantes de impacto social e ambiental. E natural pensar a importincia de se utilizar os jogos
digitais para melhorar a forma com que a educagao pode abordar os nativos digitais, que lidam
com tecnologias que permitem buscar informacdes a qualquer momento. Nesse contexto ¢
fundamental que os educadores estejam preparados para utilizar essas mesmas tecnologias para

converter essas informag¢des em conhecimento.
Sustentabilidade em Jogos

Conhecida como "sustentabilidade em jogos eletronicos" ou "sustentabilidade em
gaming", a pratica consiste em incorporar principios de sustentabilidade ambiental e social na
industria de jogos e nos proprios jogos. Essa abordagem busca conscientizar os jogadores sobre
questdes ambientais e sociais, bem como promover praticas sustentdveis na criagao e operagao

de jogos.

Muitos desses jogos incluem temas relacionados a sustentabilidade a sua narrativa como
por exemplo a degrada¢do ambiental, mudangas climaticas, preservagdo da natureza e a gestdo
de recursos. Por meio da realidade virtual, € possivel simular eventos climaticos extremos e

assim demonstrar de maneira bastante grafica as consequéncias de viver em sociedade sem a



devida preservagao dos ecossistemas. Dessa forma, ¢ possivel promover entre os jogadores a

reflexdo sobre essas questdes e sobre como suas a¢des impactam o meio ambiente.

O processo de desenvolvimento também se apresenta como uma oportunidade para
aplicacdo pratica de atitudes sustentaveis, minimizando residuos eletronicos, otimizando o uso
de energia e implementando politicas de reciclagem. As empresas de jogos online também
podem adotar servidores mais eficientes em termos de energia e infraestrutura de data centers

ecologicamente responsaveis.

Existem ainda, ferramentas educativas que podem ser inseridas nos jogos com o intuito
de promover aprendizado, em um primeiro momento, ¢ aplicagdo pratica como consolidagao
desse aprendizado. Enquanto contetidos sobre ecologia, vida selvagem e sustentabilidade
podem ser introduzidos no enredo dos jogos, premiagdes e recompensas podem ser oferecidas
como reforgo positivo para mudangas efetivas de comportamento, como a escolha do jogador
pelo transporte publico, economia de energia, agdes de reciclagem e outras dentro dos jogos.
Isso sem contar o engajamento entre os publicos e comunidades de jogadores, levando essas
acdes do mundo virtual para o real, ¢ viabilizando atitudes como o plantio de arvores, doagdes

e contribuicdo financeira, adesdo a projetos e mudangas de habitos na rotina cotidiana.

Os eventos online e competi¢des entre jogadores também sdo maneiras altamente
eficazes de engajar o publico, promover ideias de sustentabilidade e motiva-lo a adotar um

modo de vida com menos impactos negativos ao meio ambiente.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa empregou uma metodologia que combinou a revisao bibliografica
com a andlise de estudo de caso. O recorte do estudo foi delineado a partir de uma lista publicada
pela Forbes em abril de 2022, que destacou cinco jogos promotores da sustentabilidade, entre
os quais Beyond Blue. Inicialmente, apresenta-se um panorama da sustentabilidade e sua
relevancia global, examinando a utilizagdo de meios digitais para disseminar essa pauta.
Discute-se, ainda, o papel da tecnologia na educag¢do ambiental e a capacidade dos jogos de

proporcionar experiéncias imersivas que incentivam a reflexdo sobre o meio ambiente.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO



Os jogos digitais demonstram um significativo potencial para a disseminacdo da
sustentabilidade, especialmente quando articulados com pesquisas cientificas e conteudos
educativos. A interatividade e a narrativa envolvente dos games sdo caracteristicas que
favorecem a absor¢do do conhecimento de maneira ludica e engajadora, tornando-os uma
alternativa interessante para a sensibilizacdo em questdes ecoldgicas. O artigo aprofunda a
analise sobre Beyond Blue, um jogo que permite ao jogador explorar os oceanos sob a
perspectiva de uma cientista marinha, com uma proposta baseada em pesquisas cientificas e
utilizando imagens e sons reais captados por expedi¢cdes submarinas. Além disso, Beyond Blue
apresenta videos educativos que contextualizam as descobertas realizadas durante a exploragao
virtual, proporcionando ao jogador um aprendizado fundamentado em dados reais. Entre os
principais temas abordados pelo jogo estdo a preservagdo da vida marinha, os impactos das

mudangas climaticas sobre os oceanos e a importancia da ciéncia para a conservagao ambiental.

Embora os jogos possam sensibilizar os jogadores e despertar o interesse por questdes
ambientais, observa-se uma lacuna entre a conscientizagao e¢ a adogao de praticas sustentaveis
na vida cotidiana. Contudo, o mercado de games demonstra sensibilidade a temaética,
evidenciado pela criagdo do movimento global "Playing for the Planet Alliance", que congrega
grandes empresas do setor de jogos digitais em um esfor¢o conjunto para combater o
aquecimento global. A industria de videogames possui a capacidade de envolver, inspirar e
cativar a imaginacdo de bilhdes de pessoas globalmente, tornando-a um parceiro de extrema
importancia no enfrentamento da emergéncia climatica (Pnuma, 2024). O Relatério de Impacto
2022 da "Playing for the Planet Alliance" destaca os compromissos assumidos, que preveem,
entre outras acdes, a reducdo de aproximadamente 30 milhdes de toneladas de emissdes de CO2

até 2030 (Playing for the Planet Alliance, 2022).
5. CONSIDERACOES FINAIS

O artigo conclui que os jogos digitais possuem um vasto potencial para a disseminagdo
da sustentabilidade, especialmente quando aliados a pesquisas cientificas e conteudos
educativos. Contudo, para que essa contribuicdo seja mais efetiva, ¢ imperativo um esforgo
conjunto entre desenvolvedores, educadores e formuladores de politicas publicas para integrar
essas experiéncias interativas a estratégias de educa¢do ambiental mais amplas. Os jogos podem
nao apenas informar, mas também inspirar mudancas concretas na relagao das pessoas com o

meio ambiente.
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