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O projeto “Jogos Teatrais para criação de cena audiovisual” procurou desenvolver, por meio dos 

jogos teatrais, práticas para o desenvolvimento de cenas audiovisuais, tendo em vista que em dentro 

do espaço escolar, o celular é um problema notório que tira a atenção dos estudantes, principalmente 

se usado dentro de sala de aula - mesmo sendo proibido por lei -, este projeto visou a utilização do 

celular dos próprios estudantes para o registro do desenvolvimento da cena, proporcionando ao sujeito 

a oportunidade de exercer sua liberdade, respeito pelo outro e responsabilidade dentro do grupo e de 

sua comunidade (SPOLIN, 1986). Os resultados obtidos ao final de todo este processo foram  muito 

satisfatórios, vendo que foi possível trabalhar e sensibilizar uma turma de ensino médio que nunca 

havia trabalhado com artes da cena anteriormente, e desenvolver uma aproximação do fazer artístico 

com as vivências que partem da adolescência. O projeto partiu de aulas teóricas, de exibição, 

contextualização e debate das obras, chegando às aulas práticas com foco nos jogos teatrais e 

tradicionais, tendo em vista o contexto e conhecimento daqueles estudantes, assim experienciando a 

criação e reflexão sobre as obras antes apresentadas, que teve como objetivo culminar em uma cena 

realizada e gravada com o celular. 
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