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SE EU NAO MORRESSE AMANHA: UMA EXPERIENCIA INTERSEMIOTICA
ENTRE TEATRO E IMAGEM TECNICA

A pesquisa investiga os processos de tradugdo intersemidtica no contexto teatral, a partir da
adaptacao do texto Se Eu Nao Morresse Amanha, de Fernando Lira (2005), em dialogo com
as imagens de animagdes audiovisuais e videogames. Fundamentada nos conceitos de Vilém
Flusser (2008), sobre a filosofia das imagens técnicas, e de Julio Plaza (2003), acerca da
traducdo intersemidtica, a investigacdo compreende a transcriagdo como uma operagao
criativa capaz de transformar signos digitais em experiéncias visuais, tateis e performaticas.
O trabalho esta sendo desenvolvido em parceria com o Grupo de Comicidade, Riso e
Experimentos (CRISE), em Fortaleza/CE, por meio de oficinas de jogos teatrais baseadas no
livro ENTENDI A REFERENCIA, resultando futuramente na construcdo de um espetaculo
como metodologia aplicada. Além da encenagdo, o texto sera adaptado em formato de
manga, estabelecendo uma ponte entre o verbal e o visual e ampliando o didlogo com
publicos infantojuvenis. A proposta insere-se na perspectiva da arte como forma de
conhecimento, entendendo o teatro ndo como mera representagdo, mas como sistema
hibrido e interativo em que corpo, imagem e cédigos digitais dialogam. Nesse processo, a
cena € concebida como espacgo-laboratério de transcriagdo, no qual a contaminacéo entre
teatro e cultura digital possibilita caminhos para a recepgao estética. Mais do que apresentar
um resultado fixo, a pesquisa busca instaurar metodologias criativas e criticas que contribuam
para refletir a dramaturgia contemporanea, num dialogo entre pratica artistica, pedagogia e
cultura digital.
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