SEMINARIO INTERNACIONAL DE ANALISE COGNITIV.
15 a 19 de setembro de 2025

Tematica: O campo multirreferencial da Analise Cognitiva: Tendéncias
e desafios na atuacao profissional

organizaggo  Programa de Pés-Graduacio em Difusdo do Conhecimento

Apoio Financiamento

6

o

4 £ 2=
] L
PPGDC H SENAI v 2 @
i !E sTIUTO .%’ @' CIMATEC ﬁ UEMG FAGED Rcnrq
‘: T Bahia LNCC 20 ESTADO O AURDNEIS——

L CAPES

RESUMO EXPANDIDO
EIXO TEMATICO: DIFUSAO DO CONHECIMENTO
Sujeitos Fidigitais e Cibercurriculo: Multiletramentos na Educagao Basica
Justina Oliveira Neta

Débora Abdalla Santos?

RESUMO EXPANDIDO
EIXO TEMATICO: Difusdo do conhecimento

TITULO: Sujeitos Fidigitais e Cibercurriculo: Multiletramentos na Educagéo Basica
AUTORES: Justina Oliveira Neta e Débora Abdalla Santos

INTRODUGAO

O avango da cultura digital e a crescente presenga do ciberespago no cotidiano

escolar colocam desafios e possibilidades para o curriculo da Educacédo Basica. A
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proposta desta pesquisa parte da questdo central: Como um cibercurriculo proposto
para os 6° e 7° anos do Ensino Fundamental pode integrar o ciberespago de forma
critica, respeitando as realidades locais e reconhecendo os estudantes como sujeitos
sujeitos intersticiais, compreendidos como aqueles que nao se reduzem as categorias
de agentes exclusivamente digitais ou fisicos, mas que emergem da zona de
atravessamento entre materialidade e Vvirtualidade, denominados conforme
Meira(2021) como sujeitos fidigitais.

A reflexado esta ancorada na compreensao de que, como afirma Lévy (1999, p. 92), “o
ciberespaco nao é apenas um suporte técnico, mas um novo espago de comunicacgao,
de sociabilidade, de organizacdo e de transacao econémica”. Meira (2021) salienta
também que pensar o curriculo na contemporaneidade implica reconhecer a escola
como espago de mediagao cultural no qual os estudantes participam de redes de

significagao tanto no mundo fisico quanto no digital.

DESENVOLVIMENTO
Aporte Teodrico

O ciberespaco, segundo Lévy (1999), constitui-se como o “espago de comunicagéo
aberto pela interconexao mundial dos computadores e das memoérias dos
computadores”. Ja André Lemos (2003, p. 47) amplia essa definicdo ao descrevé-lo
como um “territério informacional, simbdlico e social, em constante transformacao,

moldado pelas interagbes humanas mediadas por tecnologias digitais”.

Em uma passagem mais extensa, Lévy (1999, p. 92-93) enfatiza:

“O ciberespago, rede mundial de computadores e de suas memorias
associadas, constitui, pela primeira vez na histéria da humanidade, uma
infraestrutura de comunicacgao interativa de alcance planetario. Este novo
meio permite ndo apenas a transmissdo instantdnea de mensagens, mas
também a construcado coletiva do saber, a interconexao de inteligéncias e a
criagdo de comunidades virtuais que ignoram as fronteiras geograficas e
politicas. Trata-se de um territério em permanente construgao, alimentado por

fluxos de informacao, criatividade e cooperacao.”

No campo educacional, Edméa Santos (2014, p. 55-56) defende que:



“A escola nao pode se furtar a dialogar com a cultura digital. O digital ndo &
inimigo da educacao; ao contrario, € um campo fecundo de producdo de
sentidos, linguagens e interagbes que precisa ser incorporado criticamente
ao curriculo. Incorporar o digital ndo significa aderir a toda e qualquer
tecnologia, mas compreender suas poténcias e limites, explorando-as de
forma criativa e contextualizada. E preciso formar professores e estudantes
para navegar, interagir e produzir no ciberespago com autonomia e
responsabilidade.”

Métodos e Discussao

A nogéo de cibercurriculo aqui apresentada propde a integracéo das linguagens
digitais e das praticas de multiletramentos ao ensino de Lingua Portuguesa. Essa
perspectiva busca articular saberes locais e globais, bem como os mundos fisico e

virtual, ampliando as possibilidades de participacao cidada no ciberespaco.

No que se refere a metodologia, a pesquisa adotara uma abordagem qualitativa,
combinando a analise documental — que inclui a BNCC, pareceres, diretrizes e
matrizes curriculares — com o estudo de caso em uma escola estadual de Salvador. A
analise comparativa possibilitara compreender de que modo o ciberespago é
incorporado, ou, por vezes, silenciado, tanto no curriculo oficial quanto nas praticas

pedagdgicas locais.

Resultados

Os resultados preliminares indicam que, embora o curriculo oficial da rede estadual
mencione competéncias digitais, sua abordagem € genérica e pouco articulada com
as praticas concretas de sala de aula. Observou-se também que as iniciativas mais
significativas de integracao digital surgem de projetos autbnomos dos docentes, néo
de diretrizes institucionais, o que revela um descompasso entre o discurso oficial e a
pratica pedagogica. Esses achados reforcam a necessidade de politicas formativas
mais consistentes, que incentivem a apropriacao critica e criativa das tecnologias no

ensino de Lingua Portuguesa.



CONCLUSAO

Espera-se que a pesquisa aponte caminhos para um cibercurriculo de Lingua
Portuguesa no 6° e 7° anos que va além da instrumentalizagdo tecnoldgica,
reconhecendo o estudante como sujeito digital e cultural. Como lembra Lévy (1999, p.
93): “Trata-se de um territério em permanente construgao, alimentado por fluxos de
informacéo, criatividade e cooperagao.”

Nesse sentido, o cibercurriculo deve permitir que os estudantes nao apenas acessem,
mas também produzam e intervenham no ciberespaco de forma critica e responsavel,
respeitando as realidades locais e as multiplas linguagens que compdem a

experiéncia digital contemporanea.
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