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EIXO TEMATICO: DIFUSAO DO CONHECIMENTO

SEQUENCIA DIDATICA E UMA ANALOGIA A ANALISE COGNITIVA COM
REFLEXAO SOBRE A POSSIBILIDADE DE APLICACAO COM USO DOS
ARTEFATOS TECNOLOGICOS DO PORTAL DO ALUNO E DA INTERNET.
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Marcus Tulio de Freitas Pinheiro?

INTRODUGAO

O artigo transcorre da apresentagcédo da Sequéncia Didatica que compdem o Plano de
aula da disciplina Principios da Gestdo, com o conteudo de Planejamento estratégico,
dos Cursos Tecnodlogos, podendo ser utilizado no Plano de Aula Interativo das
Situagbes Didaticas que tem proeminéncia, parte dos resultados da pesquisa
realizada no mestrado Gestdo e Tecnologias Aplicadas a Educagéo (GESTEC) da

UNEB, que teve como objetivo geral: “Desenvolver concepgdes de situagao didatica
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para o ensino de graduacgdo tecnoldgica a partir da investigacdo de artefatos

tecnoldgicos utilizados pela comunidade discente em instituicdo de ensino superior”.

Para essa finalidade foi verificada na pesquisa com aplicagdo do questionario discente
a apropriagao tecnologica com a utilizagao dos artefatos tecnoldgicos disponibilizados
no Portal do Aluno e na Internet que auxiliaram na realizagc&o das atividades de sala

de aula presencial.

Dessa forma, como justificativa, por ter verificado que os discentes se apropriavam
dos artefatos tecnoldgicos disponiveis no ambiente Portal do Aluno — Sala de Aula
Virtual de Aprendizagem — SAVA, e estes artefatos ndo eram utilizados para o ensino
em sala de aula nas atividades presenciais, nasce uma aspiragao pela realizagéo do
estudo, e neste texto aborda-se o objetivo especifico: “Investigar quais dos artefatos
tecnolégicos que sdo mais utilizados pelos discentes: hardware, software, rede

colaborativa na internet, outros”.

Partindo deste cenario, foram investigados os artefatos tecnoldgicos utilizados pelos
discentes nos Cursos Tecnologos em Instituicdo de Ensino Superior e com o resultado
foi desenvolvida a Sequéncia Didatica para ensino e aprendizagem com a apropriagéao

tecnoldgica e autonomia digital para possibilitar novas praticas pedagdgicas.

Pode-se assim dizer, que, o lugar, o espagco do conhecimento, a sala de aula,
ressignifica-se com os artefatos tecnoldgicos e as tecnologias digitais, que segundo
Levy (1999, p. 32) surgiram como estrutura do ciberespacgo, espago de comunicagao,
sociabilidade, organizagao, mas também no ambito da informagao e do conhecimento,
que estando alinhadas aos processos politicos, econdmicos, sociais € culturais fazem

parte da contemporaneidade da educacgao.

Para ressignificar a importancia da Sequéncia Didatica com o uso dos artefatos
tecnologicos, faz-se referéncia a citacdo da dissertacdo da autora, com Lévy (2004, p.
25, 26) que faz uma abordagem sobre artefatos tecnoldgicos, comunicagao por
hipermidia e hipertexto em “As Tecnologias da Inteligéncia”, e ressalta o espaco de
ensino com autonomia do sujeito”. Esses meios proporcionaram o estudo dos
artefatos tecnoldgicos utilizados pelos discentes dos Cursos de Graduagao
Tecnoldgica; e a Inteligéncia Coletiva como ambiente propicio a troca de informacgdes
e difusdo de conhecimentos, permitindo a interagdo das pessoas em todo o mundo



(LEVY, 2003). Fazendo uma analogia, Sacramento (2019, p. 25), diz: “Neste aspecto,
pode ser considerada a Inteligéncia Coletiva como um espago de colaboragao
possibilitando a investigagdo das praticas pedagogicas utilizadas pelos docentes que
promovam o ensino e aprendizagem”. Neste sentido, favorecendo diferentes formas
de usos dos artefatos disponiveis no mundo para o acesso da comunidade discente,
proporcionando o ensino e aprendizagem com: televisao, radio, internet, Youtube,
Skype, WhatsApp, Instagram, Facebook, Google, Twitter, video, teleconferéncia,

sites, jogos digitais, biblioteca digital, e-mail, Word, Excel, PowerPoint, chat, forum.

Diante dessa Interdisciplinaridade de possibilidades do uso dos artefatos tecnolégicos
disponiveis na internet e nos portais de ensino das instituicbes surgi o problema:
“Como a sequéncia didatica pode contribuir na elaboragao do plano de aula interativo
nas disciplinas dos Cursos Tecnodlogos com o uso dos artefatos tecnolégicos da
pesquisa?’. Compreende-se a importdncia da resposta, para promover maior
interacao entre professores e discentes, com a criagao de novas praticas pedagoégicas
que possibilitaram desenvolver a sequéncia didatica interativa, as concepg¢des de
situacao didatica para elaboracédo do plano de aula interativo para as disciplinas dos
Cursos Tecnologos com o uso dos artefatos tecnolégicos da pesquisa, com base nos
demais objetivos especificos: investigar os artefatos tecnoldgicos utilizados pelos
discentes nas atividades em sala de aula, no ambiente virtual e internet; analisar o
projeto pedagdgico do curso (PPC, o plano de aula das disciplinas para a utilizagdo

de artefatos tecnoldgicos apresentados no resultado da pesquisa.

A metodologia teve como l6cus uma Instituicdo de Ensino Superior em Salvador /
Bahia, com estudo de caso exploratorio na abordagem quantitativa e qualitativa com
interesse em observar a natureza do problema Gatti (2007, p. 53); e através do
questionario no formato Word, impresso com questdes fechadas e aberta, aplicado a

170 discentes e 22 docentes dos Curso de Graduacao Tecnoldgica Yin (2001, p. 32).
SEQUENCIA DIDATICA E O USO DAS METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas tem sido utilizadas em diferentes espagos para desenvolver
saberes, e 0 mais transformado € o da Educacao, que busca promover modalidades

de ensino com a aprendizagem dinamica, contextualizada e significativa que possa



desenvolver autonomia, valorizando a participagao e construgdo de conhecimento,

preparando o discente na sua formacgao para novos desafios.

Considerando essa perspectiva das metodologias ativas na elaboragdo da sequéncia
didatica, Valente (2018, p.12) diz que “constituem alternativas pedagdgicas que
colocam o foco do processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o
na aprendizagem por descoberta, investigacdo ou resolugdo de problemas”.
Corroborando com essa visdo, Moran (2015) diz que: “Nas metodologias ativas, no
modelo disciplinar, precisamos “dar menos aulas” (MORAN, 2015, p. 8). Dessa forma,
precisa-se investir mais nos espagos de interacao entre professores, discentes, a

comunidade académica para uma Educagao mais transformadora.
Apresenta-se as metodologias ativas utilizadas na elaboragdo da sequéncia didatica:

Peer Instruction (PI) ou Instrugdo em pares, criada pelo professor Eric Mazur (2015)
em trés etapas: introducao de tarefas antes das aulas; aulas expositivas curtas; testes
conceituais. Valente (2018, p. 13) aprendizagem baseada em projetos (project-based
learning — PBL); a aprendizagem por meio de jogos (game based learning — GBL); o
meétodo do caso ou discussao e solugao de casos (teaching case); e a aprendizagem
em equipe (team-based learning — TBL). Projeto através do Canvas; outras formas de

aprendizagem com os artefatos tecnoldgicos, software livre (KAHOOT; PICKERS).
SEQUENCIA DIDATICA COM BASE NOS ARTEFATOS TECNOLOGICOS

Contextualizando a Sequéncia Didatica, em sala durante o processo da aula com
execucado das atividades das disciplinas foi observado a necessidade de uma
pesquisa de campo para identifica a interagdo dos discentes e docentes com os
artefatos tecnoldgicos disponiveis no portal do aluno e na internet de forma que
pudesse contribuir com processo de ensino e aprendizagem, visando facilitar o

desenvolvimento das atividades de sala de aula, com uma aula mais dinamica.

Para atender a pesquisa de campo, busca-se, Oliveira (2013, p. 58) que desenvolveu
uma proposta didatico-metodoldgica para a Sequéncia Didatica Interativa, um
desdobramento da Metodologia Interativa (OLIVEIRA, 2013), que tem como estrutura

a técnica do Circulo Hermenéutico Didatico (CHD), e o procedimento metodoldgico, a



construcédo e reconstrugcdo de conceitos sobre diferentes temas dos componentes

curriculares.

Nessa perspectiva de desenvolver a Sequéncia Didatica € importante conhecer a
definigdo de Sequéncia Didatica Interativa, segundo Oliveira (2013, p. 58),
A Sequéncia Didatica Interativa € uma proposta didatico-metodolégica
que desenvolve uma série de atividades, tendo como ponto de partida
a aplicacdo do Circulo Hermenéutico-Dialético para identificagcao de
conceitos/definicbes, que subsidiam os componentes curriculares
(temas), e que séo associados de forma interativa com teoria (s) de

aprendizagem e ou propostas pedagdgicas, visando a constru¢ao de
novos conhecimentos e sabres.

A proposta de desenvolver uma série de atividades, com uso de metodologias ativas,
pode subsidiar na elaboragcédo do planejamento dos conteudos para construir a trilha

de aprendizagem da sequéncia didatica.

Neste caminho vale ressaltar a importancia das atividades praticas interativas para a
sequéncia didatica, e neste sentido, “a praxis pedagdgica nao esta mais restrita aos
ambientes institucionalizados da educacgao formal. [...] a praxis pedagdgica passa a
ser propriedade do coletivo, do social, fazendo emergir uma nova concepgéao de
educacao”. (PINHEIRO, 2014, p. 39). Dessa forma, evidencia-se a importancia das

tendéncias nas praticas educativas, para promover o ensino e aprendizagem.

Na dissertagao foi utilizado o método de Oliveira (2013, p.54) e neste sentido, traz a
sequéncia didatica como uma técnica que pode ser utilizada nas diferentes areas de

conhecimento e adota os seguintes passos:

» Escolha do tema a ser trabalhado

» Questionamento para problematizacdo do assunto a ser trabalhado;

» Planejamento dos conteudos;

» Objetivos a serem atingidos no processo ensino-aprendizagem;

» Delimitagdo da sequéncia de atividades, levando-se em consideracdo a
formacdo de grupos, material didatico, cronograma, integragdo entre cada
atividade e etapas, e a avaliacao dos resultados.

Estes passos foram realizados dando origem a Sequéncia Didatica, apresentada
como um dos resultados, aplicado em sala de aula com os discentes.

No cenario deste artigo, apresenta-se um caminho que pode ser aplicado para ampliar
a visao dos processos de ensino e aprendizagem e a avaliagdo, como a possibilidade
de criar novas praticas pedagogicas com técnicas interativas e inovadoras.



Essas possibilidades podem partir da visdao de Pinheiro (2022, p. 40), que buscou
refletir o pensamento de Galeffi (2001), o “Ser, a existéncia das linguagens e os canais
de comunicagdo num movimento de aprender e aprender o/no mundo. As pessoas
estdo lendo o mundo e, ao mesmo tempo, vivenciando esse mundo”. No olhar dessas
concepgodes, assim, Pinheiro (2022, p. 40), gera-se o campo do conhecimento (Figura
9), discutido por Pinheiro (2017), “pensar o conhecimento como campo remete a uma
configuragao topoldgica, baseada na forma, semelhante a apresentada pelos campos
conhecidos”. Por conseguinte, € necessario identificar o contexto, a fonte geradora, o

potencial e a forga inerentes ao campo conhecimento.

Figura 9 - A metafora campo conhecimento
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Fonte: Pinheiro, 2017.
A figura 09, a Metafora Campo do Conhecimento, pode fazer referéncia a uma analise
mais profunda da base de ensino e aprendizagem através da sequéncia didatica das
atividades aplicadas com o uso dos artefatos tecnoldgicos portal do aluno e internet,

identificados com a aplicacdo dos questionarios discentes e docentes.

Sequéncia didatica € o campo, representa o conhecimento; a fonte sdo as atividades,
por ser interativas com técnicas e métodos, representa a cognicéo; o contexto sdo os
artefatos tecnoldgicos utilizados do resultado da pesquisa, que representa os meios
comunicacionais; o potencial sdo os saberes desenvolvidos durante a aplicagao da
sequéncia didatica, que representam a mudanca; e a forca é o resultado do ensino e
aprendizagem individual e coletivo. Para ressignificar a importancia da “Metafora
campo conhecimento”, apresenta-se uma interacdo com os discentes no WhatsApp,
com disciplina Seminarios Integrados do conteudo ENADE ADM e GRH.



Apéndice A - Interagdo no whatsapp
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DISCUSSAO

Como um dos resultados da pesquisa da dissertacdo do mestrado, apresenta-se uma
Concepcgao Primaria de Sequéncia didatica com base no Projeto Pedagodgico de Curso
Superior em Tecnologia Gestao de Recursos Humanos com a disciplina Principios de

Gestdo comum a todos os Cursos da area de Gestao e Negocios.

No sentido de uma concepcéo futurista, promove-se uma ponderacdo quanto a nao
aplicabilidade da segregacéao sociocognitiva na sequéncia didatica apresentada, visto
ao convite de Teresinha Frées (2012, p. 120) no seu artigo “Espacos Multirreferenciais
de Aprendizagem” para tomar postura de um analista cognitivo e traduzir a expectativa
da dissociagdo das esferas social-cultural-econémica-politica-cognitiva, e a ultima
incluindo a dimensao intelectual; dimensdes volitivas, imaginarias, afetivas,

emocionais, corpéreas/émicas...

Neste lugar de “Analista Cognitivo”, a autora se coloca nesse chamado de Teresinha
Froes, e responde: de que forma o professor que aplica essa Sequéncia Didatica

assume, na pratica, a postura de um "analista cognitivo"?

Considerando a sequéncia didatica apresentada, o professor que aplica a Sequéncia
Didatica assume, na pratica, a postura de um "analista cognitivo", no momento que
identifica o problema da pesquisa e busca mapear os artefatos tecnoldgicos no portal
do aluno e na internet, com os resultados dos questionarios, analisa metodologias e
decide pela sequéncia didatica, elabora etapas e aplica com diferentes atividades
interativas, acompanha as melhorias medindo as interagdes através das midias
digitais, sociais, féorum, discussao no WhatsApp, simulagdes, conectando diferentes
saberes, a exemplo, da interagdo com o debate video de Abilio de Diniz no Instagram,
dessa forma acredita-se que o “Analista Cognitivo”, esteja atuando nesse perfil.



Essa percepcéao de Froes (2012, p.120), compde perfeitamente na sequéncia didatica
desenvolvida com a disciplina Fundamentos da Gestao com o conteudo Planejamento
Estratégico por que foram elaboradas diferentes atividades com o uso dos artefatos
tecnolégicos do portal do aluno e da internet identificados durante a aplicagdo do

questionario da pesquisa com discentes e docentes.

Observou-se a interacdo dos discentes com o uso dos artefatos, como debate no
Instagram interacdo do conhecimento; férum tematico e debate com videos no portal
do aluno e do youtube; simulagdes, discussdo no WhatsApp, visita técnica, outras

atividades que podem ser verificadas na (tabela:08).

Assim, pode-se ter uma visado pratica da sequéncia didatica como o

sonho de uma sociedade de aprendizagem onde o conhecimento seja
efetivamente um bem publico, em cuja construgdo possam participar
diferentes individuos e coletivos sociais, contribuindo cada um deles
com referenciais que orientam suas experiéncias de vida e suas

formas de ser e estar no mundo. (BURNHAM, 2012, p. 118 a 119)

Para atender a este chamamento de Teresinha Froes, vamos enveredar pelos estudos
de PINHEIRO (2022, p. 39), com a visao a partir do conceito de Levy (2010), sobre
conectores cognitivos, linguagens, canas comunicacionais, comunicag¢ao; e Pinheiro

diz que assim

quando as pessoas se apropriam dessas estruturas comunicativas,
tém-se conectores cognitivos, ou seja, as pessoas tém que estar
conectadas a outros entes cognitivos; tém-se que se apropriar de
linguagens, para que se consiga comunicar e se conectar; tém-se que
existir a comunicagao - os canais comunicacionais - €, assim, compde-
se a estrutura de gerar e difundir conhecimento (Figura 8). (PINHEIRO,
2022, p. 39).

Figura 8 - Movimento comunicativo
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Ressalta-se com este processo apresentado por Pinheiro (2022, p. 39), tem que existir
a comunicagao — 0s canais comunicacionais para gerar a difusdo do conhecimento, e
este caminho pode ser percorrido através dos artefatos tecnoldgicos utilizados na
(tabela 08). Pode-se coadunar com Teresinha Frées (2012, p. 119) com o “sonho de

uma sociedade de aprendizagem onde o conhecimento seja efetivamente um bem



publico”. Para tanto, na difusdo do conhecimento de Pinheiro (2022, p. 39) , tém-se
conectores cognitivos, ou seja, as pessoas tém que estar conectadas a outros entes
cognitivos, tém-se que se apropriar de linguagens, para que se consiga comunicar e
se conectar”.

Nessa analogia entre Pinheiro (2022) e Froes (2012), tem-se a sequéncia didatica no
retrato da sala de aula interativa do I6cus da pesquisa, com o uso de metodologias
ativas na apropriagdo dos artefatos tecnolégicos que podem ser utilizados em
ambientes hibridos, com atividades assincronas e sincronas, contribuindo com o
projeto pedagdgico e com uma formagao curricular com base na “integracdo das
esferas: social-cultural-econémica-politica-cognitiva, com a dimensao intelectual,
dimensbes volitivas, imaginarias, afetivas, emocionais, corporeas/émicas...”.
(BURNHAM, 2012, p. 118).

RESULTADOS COM A APRESENTAGAO DA SEQUENCIA DIDATICA

Apresenta-se parte do resultado da pesquisa a Sequéncia Didatica com elementos
analiticos da fundamentacgao tedrica, da pesquisa de campo, utilizado para elaboragao

do planejamento do conteudo da sequéncia didatica com os artefatos tecnolégicos.

O objetivo dessa Sequéncia Didatica é demonstrar os artefatos tecnolégicos do Portal
do Aluno e da Internet identificados na aplicacdo dos questionarios discentes e
docentes dos Cursos de Graduagédo Tecnoldgica, tendo também como propdsito,
contribuir com os docentes no desenvolvimento de sequéncia didatica a partir da
apropriagao dos artefatos tecnoldgicos pelos discentes na realizagao das atividades

de sala de aula presencial.

Tabela 2 - Artefatos tecnoldgicos portal do aluno
Tabela 3 - Artefatos tecnoldgicos internet

v da Auls Vi

ACAO SINCRONA
D ASSINCRONA

CONTEUDOS DIGITAIS

Google: (**docs™ - Youtube e-mail
documentos)
Google: (groups) Instagram Wordpress

Link Trabalhos da disciplina Banco de questdes

Google: (drive) Linkedin Slideshare
= Google: (fotos) Face Book  Software
A ke especificos
Goa Jogos (Top ENADE)
Google: (académico) Twitter Portais webs
Goc Jogos (Top OAB)
Google: (livros) WhatsApp Sites
Aula teletran Link Face Book institucionais
Fonte: Portal do aluno - SAVA Fontezautora (03/2018):

Observa-se que esses artefatos tecnolégicos sao importantes para a elaboracéo das
praticas pedagodgicas e das atividades da sequéncia didatica:



Artefatos Tecnolégicos da Pesquisa — Portal do Aluno e Internet

Concepgao Primaria da Sequéncia Didatica com base no Projeto Pedagégico de Curso (PPC),

Componente Atividades "como Técnicas / Artefatos
Curricular Cogteaco QEISEIVO fazer" - Agéao! Métodos Tecnolégicos
Planejamento
Estratégico
12 sequéncia Identidade Conhecer os Ler livro didatico; Debate em Videos portal do

empresa

salarial,produtosser
vigo,mercado
politica,economia

Organizacional conceitos Consultar modelos sala aluno e youtube
(missdo, visdo, aprender a sites de empresas;
valores) Elaborar a Plano de Negdbcios

identidade SEBRAE,Wer

organizacional exemplos

22 Sequéncia Organograma Definir Ler livro didatico; Graficos; Reunido Skype
(niveis Organograma e Estabelecer niveis Oficina
hierarquicos): elaborar os hierarquicos, pratica
objetivos gerais e |objetivos de objetivos gerais
especificos acordo com a para os niveis

missdo e visdo. estratégicos, tatico,
operacional da
empresa; objetivos
especificos para
cada departamento.

32 Sequéncia Analise do Fazer diagndstico: |Verificar resultados |Equipe: Grupo:
ambiente interno |forgas, fraquezas |pesquisas: Férum portal |Discussdo
da empresa satisfagdo cliente, do aluno whatsapp

clima Simulado em
organizacional; sala
relatérios mensais

dept?; auditérias -

ndo conformidades

42 Sequéncia Anadlise do Fazer diagndstico: |Verificar resultados |Equipe: Grupo:
ambiente ameacas, pesquisa Férum portal |Discussdo
externo da oportunidades concorréncia, do aluno whatsapp

Simulado em
sala

52 Sequéncia

Elaborar
Planejamento
Estratégico

Definir de acordo
a identidade
organizacional e
objetivos

Estudo Dirigido em
empresas

Elaborar
questdes para
entrevista
com o Gestor

Assistir video,
PPT (estudo
adaptativo
portal do aluno);
Reundo Google
Doc’s.

62 Sequéncia

Elaborar
Planejamento
Tatico

Definir de acordo
a identidade
organizacional e
objetivos

Estudo de caso
empresas local;
ESPM ou Harvard

Debate em
sala

Assistir video,
PPT (estudo
adaptativo
—portal do
aluno). Reunido
Google Doc’s

72 Sequéncia

Elaborar
Planejamento
Operacional

Definir de acordo
a identidade
organizacional e
objetivos

Estudar processos
de Gestdo da
Qualidade - ver
exemplos de
empresas.

Visita técnica
empresa

Assistir video,
PPT (estudo
adaptativo —
portal do aluno);
Reunido Google
Doc’s

82 Sequéncia Criar Estratégias |Elaborar Pesquisar biblioteca |Entrevista Video site
e Taticas estratégias e virtual; Definir com Endeavor
taticas de acordo |indicadores para Empreende
aos objetivos e acompanhar os dores - site
metas de cada resultados dos Endeavor
depte. objetivos e metas
cumpridas ou ndao
92 Sequéncia Avaliagdo dos Verificar Fazer portfdlio do Mapa Free mind
resultados aprendizado aprendizado; mental / Instagram
desenvolvido com|Elaborar avaliacdo conceitual
o uso dos Debate

métodos, técnicas
e artefatos
tecnoldgicos.

individual, equipe e
coletiva;
Apresentacdo do
Planejamento
Estratégico
completo.

102 Sequéncia

Feedback
docente e
discente

Informar o
desempenho do
discente:
potencialidades e
oportunidades de
melhoria

Sintese dos
resultados
apresentados pelos
discentes.

Brainstor
ming

Instagram /
face book




Tabela 08: Concepgao Primaria da Sequéncia Didatica com base no Projeto Pedagdgico de Curso
(PPC), Artefatos Tecnoldgicos da pesquisa — Portal do Aluno e Internet Fonte: Oliveira (2013, p.54)
Autoria: Pesquisadora, 2018.

A tabela 08 indica a aplicagdo dos artefatos tecnoldgicos identificados durante a
aplicacao do questionario dos discentes, referente ao portal do aluno e da internet.
Essa sequéncia didatica possibilita a criagédo de novas atividades interativas com o

uso de metodologias ativas, possibilitando assim, a difusdo do conhecimento.
CONCLUSAO

A sequéncia didatica utilizada no ensino e aprendizagem com o uso de artefatos
tecnolégicos e metodologias ativas, pode ressignificar o ensino e a aprendizagem,

contribuindo com a autonomia do discente na construgédo do conhecimento.

Dessa forma, nesse processo da sequéncia didatica ressignificar o ensino e a
aprendizagem, faz-se uma analogia a Teresinha Frés, fazendo uma conexdo ao
“sonho de uma sociedade de aprendizagem onde o conhecimento seja efetivamente
um bem publico”, a exemplo do debate no Instagram Interacao_do_conhecimento com
o video de Abilio de Diniz, que promoveu a interacédo dos discentes de varios cursos
Administracado, Gestao de Recursos Humanos, Logistica, a comunidade académica e
a sociedade em rede. Dessa forma, essa proposta de sequéncia didatica mostra um
movimento com uma visdo mais ampla de conhecimento como um bem publico e de

construcao coletiva.

Apéndice C - Interagdo no WhatsApp / Instagram

Até que ponto o Jovem
Empreendedor pode

e
mundo dos negocios?

A sala de aula hoje € um espago de interagdo para debates, discussdes de temas
relevantes para a formacao profissional e para tanto, o professor passa a ser um
mediador dessa constru¢do individual e coletiva de saberes. Assim, a sequéncia
didatica possibilita a elaboragéo de praticas pedagdgicas mais dinadmicas para atender

contextos atuais de Educacéo.



Préximos passos, através da analogia apresentada com fundamentagéao tedrica com
os autores, sequéncia didatica, Oliveira (2013), metafora do campo do conhecimento,
Pinheiro (2022), analise cognitiva, Burnham (2012), verificar a possibilidade de ampliar
o resultado da pesquisa com estes campos de saberes, no objetivo especifico:

verificar quais sao as atividades que os discentes desenvolvem com cada artefato.
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